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ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ! 


Не правете опити да изпробвате техниките и методите, 
описани в тази книга. Това би довело до сериозни 
наранявания или смърт за необучения човек. 


ИСТОРИЧЕСКА БЕЛЕЖКА 


Нинджа са исторически факт. Те са съществували в 
Япония от 6 век от н.е. до началото на 17 век. Този 
период се отличава с борби за власт между знатните 
феодали, известни като даймьо, които са оглавявали 
благороднически кланове. Нинджа са били незнайни 
хора без лица, професионални наемни убийци. Всички 
умения и изкуства, които нинджа владее в тази книга, 
се основават на действителността. Исторически е 
известно, че нинджа от средновековна Япония са могли 
да вършат невероятни неща и са били ненадминати 
майстори в уменията на 


ПЪТЯ НА ТИГЪРА. 


ХАРТА ЗА УПРАВЛЕНИЕ 


Четиримата тайни съветници 8 Звездната зала са: 
1. 
2. 
„3. 
4. 


Градската стража се попълва от: 

ФоКсглъВ и ордена на Жълтия лотос 
ГлавнокоманаВащата Гушнегл и девиците Воцни на Дама 
Антосидас Едноокия и наемниците на Голспийл 

Храма на Немезида 

Простолюдието 


Личната ти охрана се състои от: 
Оникаба и неговите самураи 
ДеВвиците Воини на Дама 
Монасите на Куон 


Армията се състой от: 

Войските на Узурпатора 

ГлавнокомандаВващата Гушнет и девиците Воини на Дама 
Гражданска милиция, предвождана от Демагога 


Наличните средства от данъц и други 

8 хазната възлизат на: > плаланта 
минус разходи за Короната -- плаланга 
разходи, Влияещи 


Върху популярността ти (извади тази 


цифра от 
почКите си 
за 
популярност) 


Точки за попумярност Г ГГ ТТТТ1 1 


дарпере разбери 


Точки за средна, УРИКЕН 
удар с ръка 

удар с крак ети : 
СЗ РАДИ гала зе ж и ии 
точки за съдба 0 ГТ ТЕ! 
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Вътрешна | | | | | ) | ресУПИРОВКА. 
: ча 5 : нинджа Костюм 


сила 


| дихателна тръба 
Железни ръкаВи 


издръжливост гарота 


Взрувна смес 
"Кремък и огниво 
риба-паяк 
кръвта на Нил 


БЕЛЕЖКИ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ПРИДОБИВКИ 


ЕТ преди даи 
Точки за ни 


удар с ръка 
удар с крак ааа 
хвъряе Г ТИ 
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БЕЛЕЖКИ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ПРИДОБИВКИ 
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ПРОТИВНИЦИ 
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«крилат Кон» «пигроВ скоК» 


УДАРИ С КРАК 


«скелезен юмрук» > «апигроВа лапа» > «ухапване оп Кобра» 


УДАРИ С РЪКА 


а : 
«Водовъртеж» (5-> 


а Е. с -“ Фи 


- «драконова опашка» 


«пигроВи зъби» 


ХВЪРЛЯНИЯ 


ВЪВЕДЕНИЕ 


Във вълшебния свят на Орб, самотен сред морето, 
което хората от Човешките предели наричат Безмерно, 
се намира мистичният Остров на безметежните 
сънища. 

Изминаха много години откакто ти - още дете - зърна 
за пръв път златистите му брегове и 
изумруденозелените му оризови полета. Тук те доведе 
една вярна служанка, тръгнала от земите, които ти 
повече не видя, и прекосила хиляди левги безмълвен 
океан. Твоята предана прислужница остави тебе, 
сирачето, на стъпалата на Каменния храм, молейки се 
на бога, монасите да се погрижат за тебе, защото тя бе 
изнемощяла и бавно загиваше от едно ужасно 
проклятие. 

Монасите обитават острова от векове и служат на бог 
Куон - този, който говори със свещените думи на 
силата. Върховен майстор на невъоръжения бой. Те 
живеят само за да помагат на другите да се борят 
срещу злото, което се шири по света. Виждайки, че си 
сам и се нуждаеш от грижи, монасите те прибраха и ти 
стана послушник в Каменния храм. Никой не можа да 
обясни странния белег по рождение във формата на 
корона, който носиш на бедрото си, макар че ти 
помниш как старата прислужница настояваше, че той 
има тайнствено значение. 

Твой отрок стана най-старшият и могъщ сред монасите 
- Найджиши, един от Магистрите на зората. Той те 
обучаваше и напътстваше в кротката добродетел на 
Куон, даде ти познания за хората и техния живот, а 
също те научи как да медитираш, при което мисълта ти 
се освобождава от тялото и се носи свободна с вятъра 
в търсене на истината. 

От шестгодишна възраст обаче по-голяма част от 
времето ти е заето с изучаване на Пътя на тигъра. Сега 
ти си нинджа, майстор на бойните изкуства и 


смъртоносен отмъстител, който може - скрито и 
незабелязано - да убие и най-силните врагове. Също 
като тигрица и ти си силен, потаен, гъвкав при 
преследване на жертвата, и смъртоносен. В Земята на 
изобилието и в човешките предели нинджа, или 
„човекът без сянка", е добре известен и на 
страхопочитание - дори самото споменаване на нинджа 
изпълва сърцата на хората със страх. Но ти си един от 
малцината, които се кланят на Куон и следват Пътя на 
тигъра. Ти използваш своите умения като носител на 
смъртта, единствено за да освободиш света от злите 
сили. 

Още като малък ти висеше на ръце от клоните на 
дърветата с часове наред, за да укрепнат ръцете ти. 
Тичаше с километри, а стъпката ти бе така лека и 
бърза, че можеше да задържиш триметрова лента във 
въздуха, без да докосва земята. Вървеше по опънати 
над пропасти въжета, гъвкав като маймуна. Сега 
плуваш като риба и скачаш като тигър; движиш се като 
шепота на вятъра и се плъзгаш през мрака на нощта 
като сянка. Преди да умре, Найджиши те научи на 
Завета на нинджа. 


НИНДЖА НО ЧИГИРИ 
„Ще изчезвам в нощта, ще превръщам тялото си в 
дърво или камък; ще потъвам в земята и ще минавам 


през стени и заключени врати. Ще ме убиват много 
пъти, но няма да умра; ще сменям лика си и ще ставам 
невидим, за да ходя сред хората, без те да ме виждат.” 


След смъртта на твоя отрок Найджиши ти заживя 
според заръките на Завета. На острова пристигна един 
мъж - Яемон. Магистър на пламъка. С помощта на 
откраднати магии той измами монасите и те му 
повярваха, че е последовател на Куон, дошъл от 
Големия Континент. Той наистина бе монах, ала се 
кланяше не на Куон, а на неговия извратен брат Вайл, 
който помага на силните да потискат слабите и да 


властват над глупците. Яемон уби Найджиши с меч, 
защото в невъоръжения бой Найджиши нямаше равен, 
и открадна от храма Скрижалите от Кетсуин. Ти отново 
изпита болката от загубата, защото бе > обичал 
Найджиши като свой баща. Ти даде обет на Куон, че 
един ден ще отмъстиш за смъртта му и ти осъществи 
отмъщението. Сега, след много приключения, ти си 
готов да разплетеш по-нататък обърканите конци на 
съдбата си. 


НОВИЯТ ВЛАДЕТЕЛ 


Нощ е, но шумотевицата на тържеството не заглъхва в 
града, защото през изтеклия ден ти си възвърна 
законно принадлежащата ти корона. Узурпаторът на 
Ирсмункаст-край-Процепа, отвратителният “демон, 
опитал се да поквари града, беше повален от твоята 
десница и сега трябва да управляваш на негово място. 
Уморен, но тържествуващ, ти се изкачваш на най- 
високата .ула на двореца, за да огледаш града. Улица 
„Дворцова” - широк булевард, украсен с липи - минава 
покрай къщите на заможните граждани и стига до 
голям кръстопът с улица „Пресечна”. Тук две сгради се 
извисяват над всички останали, с изключение на самия 
дворец. Мрачните черни кубета на храма на Немезида, 
Върховен принцип на злото, „Повелителка > на 
пречистващия пламък, сякаш хищно протягат нокти 
към обагреното в червено небе. Една от многото 
трудности на твоето управление ще бъде да държиш 
под контрол свещениците на Немезида. Не по-малко 
внушителна е голямата сива, подобна на крепост 
пирамида на храма на Дама, девица на щита, 
защитничка на боговете. Девиците воини, които 
служат в него, бяха смели пазителки на закона при 
управлението на твоя баща, мъдреца Зегед. 

Разположен срещу черните кубета, е по-малкият от тях 
белокаменен храм на Аватар, Върховен принцип на 
доброто. Голяма бяла факла гори ярко на кръста, 
изправен в твоя чест на острия му връх. В далечината, 


на юг, се мержелее тъмно петно, отбелязващо 
границите на парка, в който се издига храмът на твоя 
собствен бог, Куон Изкупителя. Наблизо блестят 
множеството цветни светлини на търговския квартал. 
Хората по улиците, които въстанаха по призива на 
водача си, Демагога, за да отхвърлят игото на 
Узурпатора, продължават да скандират името ти, 
докато ти обръщаш поглед на запад, където всичко 
тъне в странна тишина. Тъмният силует на огромния 
храм на Времето се откроява всред това безмълвие, а 
непроницаемите свещеници на този най-могъщ сред 
боговете не показват нито > одобрение, “нито 
недоволство от твоето възцаряване. Колко ли време ще 
ти бъде предоставено да властвуваш над Ирсмункаст- 
край-Процепа, последния бастион на човечеството 
преди Бездната? Ирсмункаст възпира вълната от 
тъмни сили, която заплашва да залее земите на хората. 
Източната част на града е известна като „Край 
Бездната”. Градската стена тук е по-висока, отколкото 
в която и да е друга точка, защото е изправена срещу 
Процепа или Недрата на Орб, откъдето изпълзява 
безименното зло, замърсяващо Орб. На теб е съдено да 
се опиташ да възпреш това зло. Тържествуващото 
чувство у теб отстъпва пред голямата умора, която се 
разлива в жилите ти. От утре ти си Владетел. А сега 
трябва да спиш. 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА ЗА 
КНИГА ВТОРА 


Освен с нинджа дневник в тази книга ти разполагаш и 
с харта за управление, която ще ти помогне да играеш 
в това приключение като управник на град Ирсмункаст. 
В нея вписвай решенията, които вземаш. Частта от 
хартата, която се отнася до данъците и твоята 
популярност, ще ти бъде обяснявана в хода на 
четенето. 

Ако не си играл книга първа от поредицата „Пътят на 


тигъра” - „УЗУРПАТОР!", започваш тази книга с 
отбелязаните по-долу екипировка и умения. Ако 
успешно си завършил книга първа, продължаваш с 
постигнатите в нея точки и умения. Просто пренеси 
цялата информация от предишния си дневник, в новия, 
даден в тази книга, ти си възвърнал всичките си пет 
шурикена, а след почивката и в резултат на грижите на 
придворния лекар издръжливостта и вътрешната ти 
сила са възстановени. Може също да владееш някое от 
следните две висши умения, които си усвоил от 
Магистъра на зората в Каменния храм: 

ШИН-РЕН, или трениране на сърцето - това е тайно 
познание, което се придобива в течение на няколко 
седмици по хълмовете на Острова на безметежните 
сънища. Придобил си железен контрол над чувствата 
си; можеш да вървиш бос по разпалена жар, без да 
мигнеш, да издържаш на жега, студ, вятър, дъжд, 
глад, жажда и болка, от които обикновен човек би 
полудял. Инстинктите ти са изострени до степен, че 
можеш да „прочиташ” хората като отворена книга, 
разбирайки езика на тялото, отгатвайки мислите и 
намеренията по изражението на лицето и начина на 
дишане, по движението на очите и позата. От пръв 
поглед разгадаваш и най-заплетената ситуация, което 
ти позволява да действаш, възползвайки се от всяка 
възможност и всеки възникнал шанс. 

ЮБИ-ДЖУЦУ или умението на нервнопаралитичните 
удари. Научил си се как да поразяваш и убиваш дори с 
най-леко докосване с пръсти на жизнено важни нервни 
центрове - техника, особено полезна, когато си 
нападната от множество противници едновременно, 
или в битка срещу някой страховит човешки враг. 
Познаваш човешката анатомия в тънки подробности, 
знаеш незащитените точки и нервни центрове, където 
един точен удар може да зашемети или дори да убие. 


СРАЖЕНИЯ 


Като нинджа майстор на тай-джуцу - изкуството на 
невъоръжения бой - ти разполагаш с четири основни 
техники на бой: хвърляне на шурикен (виж „Умения”), 
удар с крак или ритник, удар с ръка и хвърляне на 
противника. За употреба на шурикен ще получаваш 
изрични указания. 

Най-общо казано, да удариш противника с ритник е по- 
трудно, но пък причинява повече щети. Ако успешно 
хвърлиш своя противник, ще имаш възможност да 
опиташ смъртоносен удар, но ако хвърлянето е 
неуспешно, защитата ти ще се намали, тъй като 
оставаш открит за нападение. Когато влизаш в 
схватки, ще ти бъде зададен въпрос с какво желаеш да 
атакуваш. (виж илюстрациите към Пътя на тигъра за 
различните видове удари с ръка, крак и хвърляния, от 
които можеш да избираш.) В зависимост от твоя избор 
ще ти бъде указано на коя глава да отидеш. Когато 
влизаш в битки, ще ти бъде полезно да записваш 
точките за защита и издръжливост на твоя противник - 
виж кутийките при твоя дневник. 

Сраженията са представени така, че е възможно 
набързо да прегледаш правилата и да започнеш играта 
веднага. Не забравяй, че можеш да прибегнеш до 
блокиране на удари или употреба на вътрешната сила, 
защото в текста няма да е указано кога можеш да си 
служиш с тях. 


УДАР С РЪКА 


В текста ще бъдат дадени точките за защита на твоя 
противник срещу удар с ръка. Хвърли два зара и ако 
полученият сбор е по-голям от неговите или нейните 
защитни сили, твоят удар е успешен. В такъв случай 
отново хвърли един зар и прибави полученото число 
към вече получения сбор от двата зара. Полученото 
число изразява размера на щетите, които си нанесъл 
на противника. Извади това число от цифрата на 
неговата или нейната издръжливост. Ако резултатът е 
0 или по-малко, ти печелиш. В противен случай врагът 


ти е все още жив и те напада. Като в текста е указано 
число за твоята защита за тази битка. Хвърли два зара 
- ако сборът е по-голям от това число, значи си ударен. 
Размерът на щетите, които си понесъл, зависи от 
противника и ще бъде отбелязан в главата, обикновено 
в следния вид: Щети: 1 зар + 1 или 2 зара, или 1 зар + 
2. Просто хвърли указания брой зарове и прибави 
посоченото число. Получените точки изразяват общия 
размер на нанесените ти щети, които трябва да 
извадиш от текущите си точки за издръжливост. Преди 
да извадиш този сбор от точките си за издръжливост 
обаче, можеш да решиш да опиташ да блокираш или 
отблъснеш атаката (виж „Блок”). 

ТОЧКИ ЗА УДАР С РЪКА 

Винаги когато хвърляш зарове за удар с ръка, за да 
определиш дали успешно си ударил своя противник, 
трябва да прибавяш или вадиш полученото число от 
точките си за удар с ръка. Тези точки отразяват твоето 
умение да си служиш с ударите на Пътя на тигъра. 
Започваш с 0 точки за удар с ръка, както е отбелязано 
в твоя дневник. Тези точки ще се увеличават с 
напредването ти в Пътя на тигъра и могат да варират 
през цялото ти приключение. 


УДАР С КРАК 


Правилата при удара с крак и съответните точки са 
същите както при удара с ръка, само че когато 
хвърляш зарове, за да определиш щетите, които 
нанасяш, прибави 2 към получения сбор - ударът с крак 
е по-опасен от удара с ръка. 


ХВЪРЛЯНЕ 


Правилата при хвърлянето и съответните точки са 
същите както при удара с ръка. Ако обаче хвърлянето 
ти е успешно, противникът ти не получава щети, а на 
тебе ти се разрешава второ нападение: удар с ръка или 
крак; много по-лесно е да се удари съборен противник. 


Ако успееш във второто нападение, прибави 2 точки 
към нанесените от тебе щети върху противника. 


ИЗДРЪЖЛИВОСТТА НА НИНДЖА 


Започваш играта с 20 точки издръжливост. При всяка 
промяна вписвай ново получените точки в своя 
дневник. Точките ти за издръжливост вероятно ще са 
най-променливата ти величина, тъй като се променят 
при всяко твое нараняване, оздравяване и т.н. Когато 
стигнеш 0 или по-малко точки за издръжливост, 
умираш, което е и краят на твоето приключение. 


БЛОК 


Като нинджа, майстор на тай-джуцу, ти умееш да 
блокираш или отбиваш насочените към тебе удари с 
най-различни части на тялото си, най-често с ръце. За 
тази цел в ръкавите ти са съшити тънки и немного 
тежки железни пръчки, благодарение на които можеш 
да блокираш не само удари с ръце, но и с меч или 
други оръжия. Ако по време на битка са те ударили, 
можеш да решиш да блокираш удара и да не получиш 
щети. Хвърли два зара. Ако сборът е по-малък от 
твоята защита, указана в текста за съответната битка, 
значи успешно си блокирал удара и не понасяш щети. 
Ако сборът е равен или по-голям от твоята защита, 
получаваш щети по обичайния начин. При всички 
случаи, тъй като си изгубил време да блокираш, 
следващото ти нападение е по-неефикасно, защото 
противникът ти е имал време да реагира. Независимо 
дали блокът ти е успешен или не, извади 2 точки от 
точките си за удар с ръка, крак или хвърляне само за 
следващото си нападение. Помни, че можеш да 
блокираш единствено удари. 


ВЪТРЕШНА СИЛА 


Чрез медитация и неумолими тренировки ти си овладял 
умението да освобождаваш духовна или вътрешна 


сила от телесната обвивка, също както днешните 
майстори по карате чупят цели камари от дъски или 
тухли. Във всяка битка, преди да хвърлиш заровете, за 
да определиш дали си уцелил или не своя противник, 
можеш да решиш да използваш вътрешната си сила. 
Ако постъпиш така. извади 1 от точките си за 
вътрешна сила. Тази точка се губи независимо дали 
ударът ти срещу противника е успял или не. Ако обаче 
успееш, удвояваш получения от хвърлените зарове 
сбор за размера на щетите, понесени от твоя 
противник. Когато вътрешната ти сила стане 0, вече не 
можеш да я използваш. Затова я употребявай мъдро и 
пестеливо! Започваш играта с 5 точки вътрешна сила. 


СЪДБА 


Късметът играе важна роля в твоето приключение и 
богинята на съдбата има голяма власт над света на 
Орб. Когато ти се каже да хвърлиш зарове на съдбата, 
хвърли два зара. Ако сборът е от 7 до 12, имаш късмет 
и съдбата ти се е усмихнала. Ако сборът е от 2 до 6, 
нямаш късмет и съдбата ти е обърнала гръб. В 
зависимост От твоя шанс прибави или извади 
получения сбор от точките си за съдба. Започваш 
приключението с 0 точки за съдба. 


УМЕНИЯТА НА ПЪТЯ НА 
ТИГЪРА 


Цял живот си обучаван в нин-джуцу. Обонянието, 
зрението и слухът ти са изострени почти до 
свръхчовешка сетивност. Умел си в обработката на 
дърво, преследваш вяска диря по-добре и от хрътка, а 
собствените си следи ловко прикриваш. Познанията ти 
за растенията и билките ти позволяват да се 
изхранваш навсякъде. Ти си на върха на физическото 
си здраве, можеш да тичаш по сто километра на ден и 
плуваш като риба. Цялостното ти обучение включва и 


езда, малко вентрилоквизъм, медитация, умението да 
не мърдаш с часове наред, усъвършенстване на 
равновесието, както и Седемте начина да изчезнеш или 
да се превъплътиш. Това последно умение изисква 
всестранна подготовка, за да може, ако се маскираш 
като жонгльор например, да владееш неговото 
майсторство. Най-много обаче си се учил да бъдеш 
потаен, да потъваш в сенките, да вървиш безшумно и 
да дишаш възможно най-тихо, благодарение на което 
се движиш нечут и невидян. Започваш играта с тези 
умения. Има още девет умения. Всеки нинджа 
задължително овладява едно от тях - шурикен-джуцу. 
Него задължително трябва да приемеш, но можеш да 
избереш още три умения от изброените по-долу осем и 
да ги отбележиш в своя дневник. 


ШУРИКЕН-ДЖУЦУ 


Започваш приключението с 5 шурикена. Стилът, в 
който си се усъвършенствал, е хвърлянето на звезди - 
малки остри като бръснач метални дискове с форма на 
звезда. Тях можеш да хвърляш на разстояние до един 
метър с унищожителен ефект. Ако хвърляш шурикен, 
ще ти бъде указано числото за защита на противника, в 
когото се целиш. Хвърли два зара и ако сборът е по- 
голям от даденото защитно число, значи попадението 
ти е точно. В този случай хвърли един зар и прибави 
числото към вече получения сбор. Това е размерът на 
щетите, нанесени от шурикен, който трябва да 
извадиш от издръжливостта на твоя противник. Може 
да се окажеш в ситуация, при която е невъзможно да 
си > възвърнеш  хвърления > шурикен. > Отбелязвай 
промените в техния брой в своя дневник, като 
зачеркваш всяка изгубена звезда. Когато изразходиш 
всички, вече не можеш да си служиш с това умение. 


УЛАВЯНЕ НА СТРЕЛИ 


Това умение, което изисква отлично зрение и рефлекси, 


точна преценка и безпогрешна координация на 
мускулите, ще ти даде възможност да отклоняваш или 
дори да улавяш във въздуха хвърлени срещу тебе 
оръжия като стрели и копия. 


АКРОБАТИКА 


Умението да скачаш високо във въздуха и да се 
движиш със салта, премятания на ръце, през глава и 
т.н. като гимнастик или акробат. 


ИМУНИТЕТ СРЕЩУ ОТРОВИ 


Това е свързано с вземане на малки дози от най- 
силните отрови през дълъг период от време, при което 
бавно и постепенно се изграждат съпротивителните 
сили на организма. Така нинджа оцелява след опити да 
бъде отровен. 


ПРЕСТОРЕНА СМЪРТ 


С това умение, което изисква дълги и упорити 
тренировки, нинджа може, напрягайки волята си, да 
забави сърцебиенето и обмяната на веществата си, 
което го прави да изглежда мъртъв. 


ИЗКУСТВОТО ДА СЕ ИЗПЛЪЗВАШ 


С това умение нинджа може да изкълчва ставите по 
цялото си тяло, правейки го по-гъвкаво, което му 
позволява да минава през много тесни пространства, 
както и да се освобождава от окови или вериги. 


ОТРОВНИ ИГЛИ 


Понякога наричани плюещи се игли. Нинджа с това 
умение може да сложи на езика си малки иглички, 
намазани със силна отрова, която действа при 
навлизане в кръвообращението, като извива език назад 
и изплюва или издухва иглите, нинджа постига 
ефикасни резултати на разстояние до половин метър. 


Полезен начин за изненадващи атаки, при които 
нападателят често остава скрит за жертвата. 


ОТВАРЯНЕ НА КЛЮЧАЛКИ, 
ОТКРИВАНЕ И ОБЕЗВРЕЖДАНЕ 
НА КАПАНИ 


Умението да се отварят заключени врати, ковчези и т.н. 
Нинджа, овладял това умение, носи в джобовете на 
костюма си различни шперцове, сред които и малка 
сгъваема щанга. Обучен си също да забелязваш капани 
и с помощта на инструментите си да ги обезвреждаш. 


КАТЕРАЧЕСКО ИЗКУСТВО 


Изисква обширна подготовка в боравенето с въже, 
както и със специални обшивки за ръцете и краката, 
наричани котки. Куката във форма на котва, чиито 
четири остриета са обезшумени, е вързана за въже с 
дължина метър и половина. Куката се закача за стени, 
ниши и т.н., а нинджа се покатерва по въжето. Котките 
представляват скоби, от които стърчат остри шипове; 
завързани за дланите и ходилата, те позволяват на 
нинджа да впие ноктите си в стени и да се качва по тях 
като муха, дори да лази по тавани. 


ИНСТРУМЕНТИТЕ НА НИНДЖА 


Освен снаряжението, което ще вземеш в зависимост от 
избраните от тебе умения. Като нинджа имаш също 
някои задължителни инструменти. Те са: 


НИНДЖА КОСТЮМ 


През деня обикновено ще си маскиран като пътник, 
просяк или нещо подобно. Нощем, когато изпълняваш 
мисия, обличаш своя костюм. Той се състои от няколко 
парчета черен плат. Едното парче се увива около 
гърдите и ръцете, а другите две - около всеки крак, 
като трите се връзват на кръста. Накрая дълго парче 


плат или качулка се омотава около главата, като 
остават непокрити единствено очите. Обратната 
страна на костюма може, да бъде бяла - за движение 
по > заснежени повърхности, или > зелена - за 
придвижване сред гори и полета. 


ЖЕЛЕЗНИ РЪКАВИ 
Във всеки от ръкавите на твоя костюм, от лакътя до 
китката, са зашити четири тънки железни пръчки или 
ленти. С тях ти можеш да отбиваш удари от меч или 
други хладни оръжия. 


ДИХАТЕЛНА ТРЪБА 
Направена от бамбук, тя може да се използва като 
шнорхел, позволявайки ти да останеш под водата 
продължително време. Може да служи и като тръба за 
издухване на отровните игли, изстрелвайки ги на по- 
големи разстояния. 


ГАРОТА 


Специализиран нинджа инструмент за усмъртяване; 
представлява тънка тел, с която се убиват врагове чрез 
удушване. 


ВЗРИВНА СМЕС 


Този прах, хвърлен в какъвто и да е източник на 
пламъци, поражда ослепителна светкавица. Ще ти 
стигне само за един път. 


КРЕМЪК И ОГНИВО 


Използват се за запалване на огън. 


РИБА-ПАЯК 


Осолена и консервирана, тази силно отровна риба се 
използва за получаване на смъртоносната отрова, с 


която се намазват отровните игли; също служи за 
премахване на всякакви кучета и твари, охраняващи 
различни обекти. 


КРЪВТА НА НИЛ 


Носиш също една доза от тази най-силна отрова, 
позната на Орб. Изготвянето Йй е изключително 
трудоемко и трае дълго, защото се събира от жилото 
на сина-скорпион на бога Нил, наречен също Паст на 
НИЩОТО. 


С тези умения и оръжия на твое разположение ти си 
вече воин нинджа, готов да направи още една стъпка 
по ПЪТЯ НА ТИГЪРА. 


1 


Украсата на разкошните кралски покои не е по вкуса 
ти. Леглото е покрито със самурени кожи и чаршафи от 
сатен, а по стените висят картини, на които са 
изобразени страдащи души. Заповядваш на красивата 
камериерка, която ти е донесла балсам, да ги обърне с 
лице към стената и с наслада се отпускаш в кожените 
завивки. Върховният магистър на храма на Куон лично 
ще спи в преддверието, а неговите монаси ще стоят на 
стража отвън пред вратата ти. Потъвайки в дрямка, 
преживяваш отново церемонията на коронясването. Не 
бе лесно да запазваш самообладание след ужасната 
битка с Узурпатора и помощниците му, повикани от 
дълбините на преизподнята. Това, че най-влиятелните 
хора на града дойдоха да изразят подчинението си, ти 
изглежда като сън, но от утре започват на сериозно 
изпитанията на царуването ти. Премини на 11. 


2 


С цялата бързина, на която си способен, изкачваш 
скалите от западната страна на долината, докато 
отново се озоваваш високо в планините. След дългото 
и мъчително катерене през негостоприемните Планини 
на вечната самота, започваш да се спускаш от другата 
страна. Най-сетне стигаш подножието на планините. 
Продължаваш пътя си, изминавайки километър след 
километър през дивата пустош, докато стигаш до по- 
плодородни земи. До ноздрите ти стига слаб мирис на 
море и ти се насочваш натам, откъдето го носи 
вятърът, като по пътя си мислиш, че ще трябва да 
намериш някакво > транспортно > средство за > да 
прекосиш Вътрешно море. Пътуването ти трае още 
няколко дни и минава без произшествия. Можеш да 
възстановиш до три точки от > изгубената > си 
издръжливост след тези спокойни нощи на отмора. 


Най-после достигаш крайбрежието. Заспало рибарско 
селце с прости дървени хижи се грее мирно на 
слънцето и ти се насочваш към него по пясъчния плаж, 
а морето плиска и охлажда изморените ти крака. 
Прозрачното море блести в синьо. На разнебитен 
дървен пристан е закотвена малка и невзрачна 
едномачтова рибарска шхуна с екипаж от трима души. 
Екипажът товари мрежите на борда, а един мъж на 
средна възраст с почернели зъби и загрубяло от вятъра 
лице ги надзирава. Дрехите му са дрипави и мръсни. 
Поздравяваш го, а всички се обръщат и те зяпват с 
изненада. 

- Виж ти - чужденец. в името на боговете - казва 
капитанът. - И какво търсиш при бедни рибари като 
нас? - Той говори с подозрение и безпокойство в гласа. 
- Надявам се, не си дошъл за още данъци за Острова на 
крадците? Нищо не ни е останало. 

Уверяваш ги, че идваш с мирни намерения, но това 
изглежда не е достатъчно да смекчи страховете им. 
Разбирайки, че нищо на света не би могло да убеди 
капитана да те превози през Зъбите на Надир, ти му 
предлагаш да купиш корабчето му. При това 
предложение лицето му се прояснява, но той отказва, 
като обяснява, че това е прехраната му и че не би 
могъл да нахрани семейството си със злато. Ще трябва 
да го убедиш да те закара до някой от по-големите 
острови на Вътрешно море, където ще можеш да 
купиш корабче. Помолваш го и той веднага се 
съгласява, но присвива хитро очи. 

- А колко ще дадеш? - изръмжава той. 

10 жълтици ли ще дадеш (24) или 20 (60)? 


3 


След разискванията за бъдещето на армията, Тайният 
съвет не възобновява заседанията си през следващите 
десет дни, като ти дава време да прецениш как 


заповяданите от теб промени се отразяват на града. 
Ако точките ти за популярност са нула или по-малко, 
иди на 315. Ако не, премини на 325. 
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Вдигаш нагоре пръстена на Скорпиона, докато думите 
ти отекват над обграденото със скали място. За миг 
настъпва тишина, след което прозвучава глас, идващ 
сякаш отникъде. 

- И каква е паролата. Притежателю на тайната сянка? 
Проклинаш на ум, защото не знаеш никаква парола, 
нито начина на произнасянето й. Ще се хвърлиш към 
най-близката скала, за да се прикриеш (406), или ще 
кажеш: 

- Нямам време за това; мисията ми е от голямо 
значение за Върховния жрец и той желае да му предам 
лично новината, колкото може по-бързо! Пусни ме да 
мина или ще си навлечеш гнева му! (136) 
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Демагогът е доста развълнуван, а гласът му неприятно 
се повишава. 

- Хората просто реагират по-бурно на добрата вест за 
твоето коронясване, Ваше Величество. Не е ли време 
да се позволи на обикновените люде сами да пазят 
реда? Стражата е символ само на потисничество. 
Вместо стража, трябва да насърчим мъжете и жените 
от улицата сами да информират двореца за 
нарушенията на закона. Върни се на 373. 
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Когато той замахва със сърпа към теб, ти скачаш във 
въздуха и се опитваш да сключиш крака около врата му 
и да го хвърлиш. Не забравяй, че той може да е загубил 


вече доста от издръжливостта си. 


ВЪРХОВЕН ЖРЕЦ НА СЕНКИТЕ 
Защита срещу хвърляне «тигрови зъби»: 7 
Издръжливост: 15 
Щети: 1 зар + 1 


Ако успееш, изпращаш го да се търкаля на земята. 
Приземяваш се на крака и докато той се изправя, 
можеш да му нанесеш удар с крак (30) или да го 
удариш с ръка (18), като прибавиш 2 към точките си 
само за тази атака. Ако не си успял да го хвърлиш, той 
парира краката ти с лявата ти ръка и когато се 
приземяваш до него, той се извърта и забива 
сърповидното острие в гърба ти. Защита ти е 6. Ако си 
още жив, можеш да изпълниш удар с крак «двузъба 
мълния» (30) или удар с ръка «ухапване на кобра» (18). 
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В повечето градове на Човешките предели е обичайно 
да се събират пари, като се облагат храмовете с 
данъци. Така част от даренията на хората се насочват 
към хазната. По-късно през този ден Тайният съвет се 
събира още веднъж, за да се произнесе по въпроса за 
данъчното облагане. Възможно е да присъстват някои 
от следните лица: Парсифал, Главнокомандващата 
Гуинет, „Главният > камерхер, „Солстис, „Голспийл, 
Демагогът и Грейстаф. Те поставят стиснат юмрук на 


масата, показвайки с това, че искат думата. Ако някой 
от присъствуващите не го стори, това означава, че или 
не може, или не желае да даде съвет. Можеш да 
разрешиш на всеки от четиримата си тайни съветници 
да > говори, в следния ред: > Парсифал, “фЦили 
Главнокомандващата Гуинет (19), Главният камерхер 
(37), Солстис (183), Голспийл (193), Демагогът (67) и 
Грейстаф (77). Когато си изслушал всички или решиш, 
че си чул достатъчно, премини на 87. 
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Твоят шурикен профучава във въздуха и се забива с 
глух удар в гърба на целта ти. Силата на удара поваля 
напред фигурата. Тя се сгромолясва на земята и се 
разбива на парчета. Отскачаш изненадан, разбирайки, 
че това е само глинена кукла примамка. Почти в същия 
миг на тавана се отваря капак и през него долу скача 
още един облечен в черно нинджа, който във всяка 
ръка държи по един сай - стоманена пръчка с два 
заострени шипа. Черният нинджа се поколебава за 
момент, защото е очаквал да бъдеш до куклата, а това 
ти дава време да се хвърлиш към него. Докато 
изсъсква с гняв и се обръща да посрещне нападението 
ти, ти му нанасяш саблен удар «ухапване на кобра» в 
гърлото. Защитата на Скорпионовия нинджа е 7. Ако 
успееш, прехвърли се на 20. Ако не, мини на 32. 
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- За бога, бягайте! - изкрещява някой и тълпата 
изведнъж се стопява като дим. Вдигаш поглед и в 
небето виждаш десетки дракони с червени и черни 
люспи. Звукът от стотици плющящи криле, разсичащи 
въздуха, залива града. Свещеници се скриват в 
храмовете, но блестящите воини заобикалят своя вожд 
и сина му. Лицето на Паладин е мрачно, докато гледа 


нагоре: 
- Никога не съм виждал толкова много наведнъж. 
После драконите се гмурват към града и балистите от 
кулата откриват огън. Снопове стрели, големи колкото 
копия, излитат към небето, разкъсвайки люспите или 
впивайки се в меките стомаси. Свещениците на 
Рошевал се появяват на кулите и по покривите на 
храма; те хвърлят мълнии от бял пламък с ръце, които 
попадат всред ятото дракони, някои от които падат 
тежко надолу и се заплитат в мрежите. 

- На постовете си - извиква Паладин и воините му се 
втурват към най-високите места на градските кули. 
След това драконите предприемат ужасяваща атака 
над града. Огромни струи пламък изскачат от пастта 
на червените дракони, а реки от ,„иселина изригват от 
муцуните на черните. Необяснимо защо обаче те 
пренебрегват кулите и балистите и се съсредоточават 
върху мрежите. Независимо от огнеупорното покритие 
на въжетата, масираният огън и киселина прогарят 
широки дупки. 

Паладин едва смогва едновременно да призовава сина 
си да се скрие и да дава заповеди на градските 
стражи. Синът му категорично отказва да се махне, 
решен да се бие до баща си. 

Няколко дракона са убити и внезапно вниманието им се 
прехвърля от мрежите към защитниците на града. 
Завързва се страховита битка. Мрежите са почти 
напълно изгорени. В този миг едно яркосиньо петно 
високо в небето нараства и се превръща в наистина 
исполински дракон със сини, преливащи във всички 
цветове на дъгата, люспи. Той се спуска от небето 
право ,ъм Паладин и сина му. 

- Назад! - извиква Паладин. Като блъсва сина си 
встрани и застава с разкрачени крака и готов меч. 
Точно преди да докосне земята, огромният син дракон 
изплясква с криле, изпълвайки въздуха с грохот. Той 
увисва над Паладин, а големите му очи горят от гняв и 
нетърпение. Той проговорва и гръмливият му глас 


отеква със злоба: 

- Най-после! - изревава той. 

След това от челюстите му изригва светкавица, която 
удря блестящия бял меч на Паладин, изтръгвайки 
ослепителен пламък. Гигантът е хвърлен във въздуха и 
се стоварва като купчина дрипи на земята. Бавно и с 
усилие, той се мъчи да се надигне, но е зашеметен. 


Момчето изкрещява: „Не!” и се спуска към дракона, с 
късия си меч в ръка - явно неравностоен противник за 
исполинското чудовище. Как ще постъпиш: ще решиш, 
че не е твоя работа да се месиш и ще се насочиш към 
кея, за да потърсиш лодка в бъркотията (402), или ще 
се хвърлиш напред, опитвайки се да спасиш момчето 
(84)? 
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Планините на Вечната самота тъмнеят пред теб, 
мрачни и застрашителни, като изкривени пръсти, 
вкопчили се сляпо в мръсносиньото небе. Докато 
навлизаш в подножието на планините, в лицето те 
блъсва студен хапещ вятър, който те смразява до 
кости. Тежки и надвиснали черни облаци се изсипват 
върху безжизнената земя. При всяка стъпка нагоре по 
лицето те шибат проливен студен дъжд и суграшица, 
като че самите планини се опитват да те пометат от 
билото си, точно както човек би отстранил досадно 
насекомо. Почвата е съвсем безплодна - 
негостоприемна, терзана от стихиите земя, от която 
малко растения и животни, камо ли хора, биха могли да 
преживеят. Катерейки се, стигаш до място, обрасло с 
хилави шубраци и храсти, които се огъват доземи под 
виещия вятър и сякаш се борят отчаяно срещу нещо, 
което се мъчи да изтръгне корените им от даващата 
живот пръст. Планинска коза се е сгушила трепереща 
под малък храст, откъдето те поглежда с невиждащи 
очи. По тялото ти се стичат струи вода. С мъка се 
изкачваш нагоре през буйния поток, образуван от 
поройния дъжд, изливащ се по > склоновете на 
планината. Само суровата ти закалка ти позволява да 
устоиш на това убийствено време. 

Продължаваш да се катериш, докато умората бавно 
пропълзява по жилите ти. Скоро си принуден да спреш. 
Пред теб зее огромна пропаст, като че някой 


богоподобен титан е разсякъл земята с меча си. Отвъд 
бездната се виждат стърчащите в небето Зъбери на 
отчаянието - > разкривени > каменни “струпвания, 
извисяващи се като корона над планината. Над 
пропастта се простира тесен каменен мост, широк 
около половин метър - естествен, а не създаден от 
човешка ръка. Планината се извива високо над теб и се 
съединява с масивните каменни грамади от другата 
страна, образувайки свод. Няма да е лесно, но би могъл 
да стигнеш до отсрещния бряг, като се покатериш по 
свода и прескочиш към зъберите. Как ще постъпиш: ще 
минеш по тесния мост (22) или, ако притежаваш 
катерачки умения, ще изпълзиш по свода отгоре (34)? 
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Първият ден на месец Щедра жътва се очертава да 
бъде прекрасен. Събуждаш се осветен. Мургавите и 
грациозни дворцови прислужнички, очевидно избрани 
за хубостта си от Узурпатора или от неговия Главен 
камерхер, ти помагат да се изкъпеш и облечеш. Те ти 
прислужват във всичко, но е трудно да прецениш дали 
възторжените им шушукания пред хармоничното ти 
тяло са искрени или са само верноподаническо 
лицемерие. Закусваш насаме с Парсифал, Върховния 
магистър на храма на Куон, който обяснява, че 
съгласно обичаите, установени от твоя баща, Мъдреца, 
за тебе, като негов наследник, има определен порядък 
на събитията през този твой първи ден като владетел 
на Ирсмункаст. Мъдрецът, разбира се, не е царувал без 
помощници; разчитал е на четирима съветници, които 
са заседавали с него в Тайния съвет на Звездната зала. 
Парсифал завършва с думите: 

- Всички, които желаят да бъдат избрани за тайни 
съветници в Звездната зала, трябва да се представят 
пред теб в твоята тронна зала още тази сутрин. Докато 
тържествено се придвижваш към тронната зала, 


следван от монасите на Куон и малкото придворни на 
Узурпатора, които не са избягали, Парсифал обяснява 
процедурата: 

- Онези, които искат да бъдат приети като кандидати 
за честта да ти станат лични съветници, чакат в 
преддверието. Традицията изисква те да ти бъдат 
представяни по реда на пристигането си. Ще влизат в 
тронната зала един по един и ти, Ваше Величество, ще 
трябва да решиш дали ще станат съветници в 
Звездната зала или, разочаровани, ще > напуснат 
двореца. Запомни, само четирима могат да станат 
тайни съветници. Прехвърли се на 41. 
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Запътваш се на изток, през планините. След дълго и 
трудно катерене през студените и негостоприемни 
Планини на вечната самота, започваш да се спускаш по 
другия склон. Накрая пристигаш в подножието на 
планините. Продължаваш пътуването, изминавайки с 
лек бяг километър след километър през дивата 
пустош, докато стигаш до по-плодородни земи. До 
ноздрите ти стига слаб мирис на море и ти се насочваш 
натам, откъдето го носи вятърът, като си мислиш по 
пътя, че ще трябва да намериш някакво транспортно 
средство, с което да прекосиш Вътрешно море. 
Пътуването ти трае още няколко дни и минава без 
произшествия. Можеш да възстановиш до 3 точки от 
изгубената си издръжливост след тези спокойни нощи 
на отмора. Най-после, пристигаш на крайбрежието. 
Застанал на едно хълмче. оглеждаш простиращия се 
надалеч пясъчен плаж. Морето, прозрачно и синьо, 
блести на слънцето, а въздухът е свеж, с лъх на солена 
вода. На няколкостотин метра от теб забелязваш малка 
лодка с едно платно, изтеглена на брега. Отиваш до 
нея. Наоколо няма жива душа; само на пясъка са 
подредени една рибарска мрежа, парче насмолен 


брезент и стари мушамени дрехи. Оставяш 15 жълтици 
върху брезента, избутваш лодката в морето и скачаш в 
нея. Вътре намираш храна за няколко дни. Вече плаваш 
през Вътрешно море. Благоприятен вятър те тласка 
напред към опасните приключения, които те очакват; 
настроението ти е приповдигнато. Времето е хубаво и 
ти > продължаваш плаването без произшествия, 
успявайки да отдъхнеш. Можеш да възстановиш още 
две точки от загубената си издръжливост. Накрая пред 
теб се появява остров. Когато се приближаваш, 
виждаш пристанищен град, чиито бели стени са 
обагрени в алено от залязващото слънце. Съгласно 
картата ти, това трябва да е Пристана на Тор. Можеш 
да спреш в пристанището (102) или да отплуваш на 
изток, към Зъбите на Надир (79). 
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Подборът на твоите тайни съветници е приключил. 
Четирите места в Звездната зала са заети и е време да 
седнеш начело на масата. Прислугата и придворните се 
разпръсват, когато с бърза крачка се насочваш към 
Звездната зала. Влажните старчески очи на Парсифал, 
Върховен магистър на храма на Куон, те следят с 
упрек. Иди на 163. 
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Докато скачаш напред, еднорогът изпръхтява и 


изцвилва, спускайки се като стрела към гората. Докато 
се отдалечава, той те измерва презрително с поглед. 
Нямаше никакъв шанс да го стигнеш. Свиваш рамене и 
завързваш през гората. Един ден и една нощ минават 
без произшествия - като че обитателите на гората те 
избягват, макар че се прокрадваш безшумно като 
пантера. Във всеки случай си отдъхваш добре и можеш 
да  възстановиш 2 точки от загубената 3 си 
издръжливост. Най-после излизаш от гората и се 
озоваваш на брега на Морето на духовете. На около 
половин километър в морето се вижда малък остров. 
Досещаш се, че това е островът, споменат от 
Върховния жрец на сенките. Ти си силен плувец и 
нормално, разстоянието не би те затруднило, но тук 
между теб и острова бушува Морето на духовете. То 
изглежда доста спокойно в момента. Само на отделни 
места внезапно изригват гейзери и струи вода, които 
се завихрят с огромна бързина и се люшкат напред- 
назад, беснеейки като водни стени, преди отново да 
изчезнат в дълбините. Името на морето е удачно 
избрано, защото това са водни духове. Поемаш 
дълбоко дъх и отправяш молитва към Куон, сетне се 
гмурваш във водата и се насочваш към острова. 

Хвърли зарове на съдбата. Ако щастието ти се усмихне, 
предвижи се на 54. Ако ти обърне гръб, мини на 74. 
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Чий съвет ще  последваш? Кого ще послушаш: 
Парсифал и Гуинет (25), Голспийл (35), Главния 
камерхер (45) или Демагога (55)? 
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Вдигаш нагоре пръстена на Скорпиона, докато думите 
ти отекват над обграденото със скали място. За миг 


настъпва тишина. Сетне отгоре - от около шест метра 
височина - скача човешка фигура, приземявайки се 
ловко и почти безшумно пред теб. Човекът застава с 
разкрачени крака, с ръце на хълбоците и сочи, впити в 
тебе. Той е нинджа от Пътя на скорпиона, облечен от 
глава до пети в черно, а на гърба му виси късият меч 
нинджато. Не казва нищо, само прави стъпка встрани и 
посочва скалната плоча, която води към основата на 
зъберите, явно приканвайки те да отидеш натам, 
докато очите му те наблюдават безстрастно през 
процепа на качулката. Ако притежаваш умението шин- 
рен, иди на 88. Ако не, как ще постъпиш: ще минеш 
покрай този нинджа, за да се покатериш по скалата 
(100) или незабавно ще го нападнеш (112)? 


17 


Когато придворният глашатай провъзгласява, че 
Голспийл е назначен за предводител на Гилдията на 
търговците, върху него се изсипва дъжд от яйца и 
гнили плодове. Излизайки от двореца, той е принуден 
да забрави достойнството си и да потърси убежище 
обратно в дворцовата градина. Новината се посреща от 
хората като знак, че ти си се обвързал с омразния на 
всички Голспийл заради богатството му. Те разбират 
също, че сега цената на хляба и на всичко друго 
сигурно ще се вдигне. Извади 1 от точките си за 
популярност и иди на 7. 
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Той замахва със сърпа отляво надясно. Ти пресрещаш 
лакътя му с ръка и се приближаваш плътно, нанасяйки 
удар с опънати пръсти под ребрата му. Не забравяй, че 
той може вече да е загубил доста от издръжливостта 
си. Ако владееш изкуството юби-джицу, можеш да 
прибавиш 1 точка към отбелязаните щети. 


ВЪРХОВЕН ЖРЕЦ НА СЕНКИТЕ 
Защита срещу удар «ухапване на кобра»: 7 
Издръжливост: 15 
Щети: Тзар + 1 

Ако си го победил, прехвърли се на 42. Ако не, той се 
хвърля на земята и се мъчи да те закачи със сърпа зад 
коляното и да пререже сухожилието ти. Правиш задно 
премятаме, опитвайки се да избегнеш атаката му - 
защитата ти е 7. Ако останеш жив, можеш да опиташ 
удар с крак «двузъба мълния» (30). хвърляне «тигрови 
зъби» (6) или отново удар «ухапване на кобра» (върни 
се в началото на тази глава). 
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Върховният магистър Парсифал и Главнокомандващата 
Гуинет очевидно са стигнали до споразумение по 
въпроса кой е правилният курс, който трябва да 
следваш. Те стоят един до друг на платформата пред 
овалната маса - той, малко по-нисък от нея, облечен в 
монашески одежди, тя, войнствена както винаги, 
носеща туника с диамантената емблема на щита на 
Дама върху протрита ризница от метални брънки. 
Парсифал се обръща към съвета: 

- Ваше Величество, според традицията всеки от петте 
главни храма следва да се облага с равностойни 
данъци, но в течение на дълги години ние трябваше да 


плащаме осакатяващи налози, докато храмът на 
Времето не плащаше нищо, а жреците на Немезида се 
угоиха за сметка на другите. Ние предлагаме, Ваше 
Величество, да глобиш храма на Немезида с пет 
таланта и да обложиш храма на Времето с един талант. 
Следващия път, когато се окаже необходимо данъчно 
облагане, можем да се върнем към старата система на 
еднакво облагане с десятък. По такъв начин, 
Владетелю, ще можеш да спечелиш сърцата на хората, 
като премахнеш някои от несправедливостите на 
Узурпатора. 

Гуинет добавя: 

- Народът има чувството, че жреците на Немезида се 
отърваха леко при твоето управление. Накажи ги... 
Владетелю! (Върни се на 7.) 
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Той се опитва да блокира ръката ти, но неуспешно. 
Ударът се забива в гръкляна му с такава сила, че го 
огъва навътре. Той изпуска двата сай, кашляйки и 
давейки се в борба за въздух. Ти продължаваш с 
унищожителен удар с крак «двузъба мълния» в 
стомаха и главата му, довършвайки врага си, който 
пада безчувствен на земята. Иди на 44. 
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Орковете са били докарани в град Ирсмункаст като 
роби от Пурпурните планини преди триста години. 
След един век на семействата им е било дадено 
гражданство. Твоят декрет, с който ги прогонваш 
заедно с мелезите полуоркове, променя и насочва 
срещу теб общото настроение. На простолюдието му е 
дошло до гуша; за него ти си тиранин, който не се 
различава от Узурпатора. Хората губят доверие в 
способността ти да управляваш мъдро. Подстрекатели 


разпалват недоволство срещу теб и в града се 
разпространяват свитъци, които те обвиняват в 
слабост, несправедливост, прояви на предпочитание 
към недостойни личности, предателство спрямо народа 
и цял списък други прегрешения. Тъкмо четеш един от 
тези > подхранващи скандалите > парцали, когато 
жреците на Немезида идват за теб. Никой не мръдва и 
пръста си да те спаси. След доблестна борба, личната 
ти охрана е избита, а ти си арестуван, за да бъдеш 
разпънат на колелото срещу храма на Куон. Злото 
отново завладява град Ирсмункаст-край-Процепа. 
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Покатерваш се върху тесен скален издатък. Тук 
Вятърът е по-силен. Той вие над пропастта като зъл 
дух и заплашва да те отскубне от камъка и да те 
захвърли на дъното на бездната като суха вейка. 
Приклякаш и решително се вкопчваш в скалата, 
продължавайки да пълзиш напред. Под тебе зее 
тъмната паст на бездната. Надолу забелязваш мрежа, 
подобна на огромна въжена люлка опъната под моста, 
сякаш за да улавя онова, което пада от него. Чудиш се 
с каква цел може да е опъната тук, на това самотно 
място, когато се разнася силен смях, който отеква 
около пропастта, но е почти заглушен от виещия вятър. 
От другата страна на бездната стои гигантска фигура, 
висока над три метра. Тя има човешки форми, облечена 


е в кози кожи, а огромните й ръце и крака са с 
изпъкнали мускули и целите обрасли в косми. Едно- 
единствено око те гледа свирепо от рогатата уродлива 
глава. Това е рогат циклоп. В ръката си той държи 
голям къс скала. В краката му са струпани още 
камънаци. 

- Добра среща, човешка твар - изръмжава той 
гръмогласно. - Ще ми разнообразиш приятно менюто 
след козето месо! 

Той запраща скалата по тебе, опитвайки се да те 
катурне от моста в > мрежата. Едва  успяваш, 
навеждайки се, да избегнеш огромния камък, но при 
всяко по-рязко движение губиш равновесие, тъй като 
вятърът е силен, а мястото за стъпване - несигурно. 
Звярът нарамва друга скала. Как ще постъпиш: ще 
запълзиш по-бързо, опитвайки се да стигнеш колкото 
може по-скоро до отсрещната страна (46) или ще 
лазиш бавно, гледайки да избягваш > хвърлените 
камъни (58)? 
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Когато вратите се отварят отново, в тронната рала 
влиза човек с бяла шапчица и широки бели одежди. 
Това е Грейстаф, първосвещеник в храма на Аватар. 
Лицето му е добродушно, макар и сериозно, има 
съсухрено слабо тяло и изглежда малко блед, очевидно 
поради липса на слънце. Около него има ореол на 
святост, който привлича > вниманието ти. > Ако 
притежаваш умението  шин-рен (тренировка > на 
сърцето), придвижи се на 43. Ако не, продължи да 
четеш: 

- Хвала на Аватар, че ни избави и ни повери в твоите 
ръце. Ваше Високо Величество. Заразата на злото 
твърде дълго тровеше отходните канали на този окаян 
град. Бих искал да ти помогна да заличиш петното, 
оставено от управлението на Черния Узурпатор в 


нашите сърца, да покажеш на хората как да вървят с 
леко сърце и вдигната глава. Както знаеш, ние, 
поклонниците на Аватар, ценим добрината повече от 
всичко, а големият мъдрец Веритегал писа някога, че 
всеки владетел трябва да има поне един съветник, 
изповядваш, доброто. Скромно твърдя, че във всичките 
си мисли и дела се стремя да бъда такъв. Чакам 
решението ти, Ваше Високо Величество. 

Ще поканиш ли Грейстаф да влезе в Звездната зала 
(53) или ще отхвърлиш кандидатурата му (63)? 
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Той изръмжава и казва: 

- За толкова ще те закарам до Острова на крадците, но 
не по-далеч! Качвай се. Така или иначе, вдигаме котва. 
Ще трябва да се помъчиш да си купиш лодка на 
Острова. След няколко часа шхуната пори дълбокото 
синьо море. Времето е прекрасно, вятърът - попътен и 
ти тръпнеш в очакване на бъдещото > опасно 
приключение. 

Чувстваш се окуражен и отправяш радостна, пълна с 
вяра молитва към Куон. Минават два дни и 
възстановяваш още две точки от изгубената си 
издръжливост. На третия ден капитанът, който досега 
не ти е обръщал внимание, казва: 

- Ще пристигнем на Острова утре. 

Ще го попиташ ли къде би могъл да намериш амулет 
на Нулак (72) или ще му благодариш, без да кажеш 
нищо (86)? 
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Главнокомандващата Гуинет оглавява стражата с 
успех. Самият вид на девиците воини на щита, яхнали 
конете си и патрулиращи по двойки, възстановява 
спокойствието в града. Безпристрастността, с която тя 


и нейните отряди изправят нарушителите пред съда, 
бързо ти носи популярност, така че прибави 1 към 
точките си за популярност. След десетина дни се 
убеждаваш, че Гуинет е способна добре да изпълнява 
трудни задачи и Ирсмункаст става един от най- 
сигурните градове в Човешките предели. 
Главнокомандващата приема да осигури значителните 
средства, необходими за заплати на девиците воини, 
от фондовете на нейния храм, ако ти го освободиш от 
данък. Съгласяваш се с радост, тъй като касите на 
хазната са празни. Отбележи в дневника си, че не 
можеш да приемеш ничий съвет, предлагащ облагане 
на храма на Дама с данък и се прехвърли на 353. 


26 


Гората е мрачна и тъмна, с дъх на мъгла и старост. 
След няколкочасово пътуване стигаш до един поток и 
решаваш да го следваш. Някъде напред в мрака 
проникват слънчеви лъчи и не след дълго излизаш на 
поляна, през която минава потокът. Приказно животно 
със смайваща красота и осанка пие грациозно от 
потока и ти го гледаш с благоговение известно време. 
Това е еднорог. Сребристите му хълбоци блестят като 
ризница, а златният му рог се извива нагоре в 
грациозна спирала. Голяма е мощта на този рог и няма 
по-щастлив от онзи, който успее да опитоми еднорога. 
Ще се затичаш ли, за да скочиш на гърба му (14) или 
ще останеш където си, без да правиш нищо (36)? 


27 


Колкото и да изглежда външно спокоен зад лустрото 
на скъпите си дрехи, дебелият търговец бързо 
почервенява от едва прикриван гняв. Лицето му 
придобива опасен червено-кафяв оттенък. За кратко 
време той загубва дар слово. Ако неговите наемници, 
предвождани от Антосидас Едноокия, осигуряват 
стражата, придвижи се на 57. Ако не, той промърморва 
горчиво, че баща ти, който винаги е държал на думата 
си, е бил по-добър човек от теб; после се затътря 
навън, оставяйки след себе си сладникава миризма на 
брилянтин. Обърни на 7. 
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Сякаш изневиделица, тънка стоманена пластинка се 
насочва, бръмчейки, към теб. Разбираш, че това е 
шурикен, макар и не от тези, с които си свикнал. Почти 
инстинктивно вдигаш ръка и отклоняваш 
смъртоносното оръжие. То се удря с остър звук в 
железния ти ръкав, а после издрънчава в близката 
скала. Отсечен крясък разсича въздуха и отгоре скача 
фигура, облечена като теб. Шестметровият скок не я 
затруднява и тя се приземява ловко пред теб. 
Новопоявилият се -който очевидно е нинджа - докосва 
земята и мигом вади иззад гърба си прикрепения там 
къс меч нинджато. 


- Ти не си нинджа от Пътя на скорпиона - просъсква 
той. - Приготви се да умреш. 

С тези думи той прави предно салто, замахвайки към 
краката ти. Ти ловко прескачаш блестящото острие и 
на свой ред нападаш. Как ще постъпиш: ще се опиташ 
да се плъзнеш под ръката му и да изпълниш хвърляне 
«драконова опашка» (52), ще пробваш удар с крак 
«крилат кон» (64) или ще се помъчиш да се приближиш 
и да нанесеш удар «ухапване на кобра» в гърлото му 
(76)? 
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Отдръпваш се назад в ужас, но Кракен, дъщеря на 
Нулак, изглежда реагира на магическото и зло 
излъчване на амулета. Пипалата й престават да се вият 
и отвратителният урод се отпуска неподвижен и бавно 
изчезва във водните глъбини. Ти продължаваш да 
плуваш, плюейки вода. После край тебе изригва голям 
гейзер и друг дух изскача като воден тайфун. Гмурваш 
се бързо, опитвайки се да минеш под него. Хвърли 
зарове на съдбата, но извади 2 от точките си за съдба 
само за това хвърляне. Ако съдбата е с теб, прехвърли 
се на 246. Ако е против теб, мини на 258. 
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Върховният жрец замахва със сърпа към врата ти, но 
ти хващаш дръжката му с дланта на протегнатата си 
ръка, нанасяш удар с крак в коляното му и още един 
нагоре в главата му. Помни, че той може вече да е 
загубил част от издръжливостта си. Ако владееш 
умението юби-джуцу, можеш да прибавиш 1 към 
нанесените щети. 


ВЪРХОВЕН ЖРЕЦ НА СЕНКИТЕ 
Защита срещу удар с крак «двузъба мълния»: 7 


Издръжливост: 15 
Щети: 1 зар + 1 


Ако си го победил, премини на 42. Ако не. той извърта 
ръка и замахва със сърпа нагоре, към диафрагмата ти. 
Отскачаш назад на пръсти и се опитваш да стовариш 
двете си ръце върху китката му - защитата ти е 7. Ако 
останеш жив, какво ще опиташ: удар «ухапване на 
кобра» (18), хвърляне «тигрови зъби» (6) или отново 
удар с крак «двузъба мълния» (върни се в началото на 
тази глава)? 
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Главният камерхер на Узурпатора влиза тържествено в 
залата, подобно на голям черен ястреб. Самуреният му, 
обшит със сребро плащ, завършва на раменете с 
извити криле от черно кадифе. Лицето му е бледо и 
изпито, с дълъг, тънък нос и малка сива козя брада, 
подчертаваща дължината и остротата на брадичката 
му. Покланя се прекалено старателно и казва: 

- Ваше Величество, управлявам този град от смъртта на 
баща ти. През това време не сме били атакувани отвън. 
Познавам по-добре от когото и да било проблемите на 
този град, неговите религии и раси. Имам опит в 
държавните дела и съм представител на храма на 
Немезида, без чиято поддръжка дните ти като 
Владетел ще се броят на пръсти. Давам ти дума, че ще 
действувам изцяло в твой интерес и няма да се 
опитвам да те > изместя. Нашите > поддръжници 
заслужават да бъдат представени в Тайния съвет не 
по-малко от който да е друг. Затова считам, че трябва 
да ме назначиш в Съвета на Звездната зала. 

За момент той сякаш се кани да продължи, но явно 
решава, че е казал достатъчно. В гласа и маниерите му 
личи едва прикрита заплаха. Около трима на всеки 
десет от > жителите на  Ирсмункаст > боготворят 


Немезида, върховен принцип на Злото. Трябва да 
избереш между предимството да ги задоволиш, 
ползвайки опита на Главния камерхер, и 
потенциалната опасност да увеличиш още повече 
влиянието му. Ако назначиш Главния камерхер в 
Съвета на Звездната зала, премини на 51. Ако 
отхвърлиш кандидатурата му, мини на 61. 
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Той завърта нагоре и встрани лявата си ръка, 
отбивайки твоя удар и същевременно те мушва в 
лявото бедро. Боят е от близко разстояние и той не 
успява да вложи особена сила в удара. Все пак болката 
е достатъчно осезаема. Губиш 2 точки издръжливост. 
Ако си жив, дръпваш левия си крак назад и удряш с 
другия вътрешната страна на издаденото му дясно 
коляно, костта изпуква и противникът ти нинджа 
изкрещява от болка, залитайки назад. Ти го последваш 
с три бързи удара: «железен юмрук» в корема, 
«ухапване на кобра» в очите и «тигрова лапа» отстрани 
по врата. Той се сгромолясва като отсечено дърво. 
Мини на 44. 
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Минаваш през един свод в най-ниската част на стената. 
Широки стълби, огрени и блестящи под слънцето, се 
издигат до най-горните галерии, където различаваш 
няколко храма, искрящи под ярките лъчи. Нагоре по 
стълбите се насочват много хора и ти решаваш да 
видиш какво ги привлича. След уморително изкачване 
минаваш през друга арка и пред тебе се разкрива 
прелестна гледка. Няколко храма - сгради с 
ослепителна архитектурна красота - ограждат висок 
вътрешен площад с настилка от мрамор. Разпознаваш 
храмовете на Времето, на Прамайката, на Гаус и на 


Илустра, Извор на любовта, но най-голям и най- 
величествен е подобният на крепост храм на Рошевал, 
принц на странствуващите рицари и владетел на 
Светая светих. Голяма тълпа от граждани се трупа в 
края на площада, в очакване на нещо. 

След това от храма на Рошевал излиза група хора. 
Редица свещеници в бели раса е придружена от воини 
под строй в блестящи доспехи, с големи червени 
кръстове, избродирани върху наметалата им. Всички те 
до един сякаш излъчват ореол на чистотата. Обърни на 
288. 
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Прикрепяш котките на ръцете и краката си и хвърляш 
нагоре въжето с куката. Тя издрънчава в камъните, 
макар и едва доловимо на фона на фучащия вятър, и се 
закотвя в седна > цепнатина. Издърпваш нагоре 
измъченото си от лошото време тяло, пълзейки като 
муха по отвесната повърхност на сдалата, намирайки с 
ръце и крака опора, там където обикновено човешко 
същество не би могло да го стори. Тъкмо когато 
чувстваш, че схванатите ти от болка крайници отказват 
да ти служат повече, достигаш върха. 

Долу под тебе тесният каменен мост се простира над 
пропастта като опънато въже. Под него зее черната 
бездна. Безформени каменни маси образуват свод до 
отсрещната страна. Там планинска пътека води към 
Зъберите на отчаянието, които стърчат високо в 
небето. Още по-нависоко край пътеката забелязваш 
отвор на пещера, но вниманието ти е привлечено от 
съществото, което се показва от пещерата. Огромна 
човекоподобна фигура се измъква тромаво, душейки 
въздуха, Като че е усетила миризмата на плячка 
-предполага се твоята. Възлестите крайници на звяра 
са покрити с мускули и силно окосмени. Едно- 
единствено око гледа втренчено от уродливата глава, 
на която стърчи застрашителен на вид рог. Това е 
рогат циклоп. Той слиза по пътеката до ръба на 
пропастта, взирайки се напрегнато към моста, 
очевидно очаквайки по него да се зададе някой. Когато 
не вижда нищо, той се оглежда подозрително, но не те 
забелязва. Ще се спуснеш ли по скалния свод, за да го 
нападнеш отгоре (382) или ще се насочиш към 
пътеката зад него, откъдето можеш да тръгнеш нагоре 
към зъберите и да го избегнеш (370)? 
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Благодариш горещо на Голспийл. Да се финансира и 


екипира стражата на град с размера на Ирсмункаст 
струва скъпо. Ясно е, че Голспийл е много богат. 
Антосидас Едноокия и неговите хора наистина 
изглеждат способни да смажат всяка открито проявена 
враждебност към твоето управление, но в същото 
време > предизвикват известно > негодувание “със 
своеволното си прилагане на закона. През следващите 
десетина дни до теб започват да достигат слухове за 
подкупи и корупция. Говори се, че част от парите, 
плащани от богатите, за да не ги арестуват във връзка 
с фалшиви обвинения, може би се вливат в огромните 
сандъци на корумпирания Голспийл. Наемниците си 
спечелват омразата на повечето хора, а ти все повече 
зависиш от тях за личната си охрана. Извади 2 от 
точките си за популярност. Мини на 353. 
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Еднорогът привършва да пие и с лек галоп изчезва в 
гората като видение на съвършена грация и красота. 
Сетне иззад едно дърво пристъпва фигура, облечена в 
зелена като дъбов лист дреха и с ясенов лък в ръка. 
Това е горски елф с кестенява коса и кехлибарени очи. 
Той казва с плътен и мелодичен глас: 

- Добре дошъл, страннико, в Гората на легендите. 
Радвам се, че не се опита да причиниш вреда на нашия 
брат, еднорога. Името ми е Галанвиел и съм повелител 
на елфите от гората. 

Още няколко елфи, облечени като него, се появяват 
сякаш изпод земята. Те очевидно са те следили, но 
дори и твоето съвършено познаване на гората, не ти е 
помогнало да откриеш присъствието им. Ако си 
приятел на елфите, иди на 132. Ако Паладин от 
Пристана на Тор ти е дал пръстен, придвижи се на 174. 
Ако и двете не се отнасят за теб, мини на 108. 
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Главният камерхер, както никога, се усмихва, преди да 
започне да говори, но това изражение на лицето му е 
толкова различно от обичайното му сковано и студено 
държание, че желаният ефект не е постигнат. 

- В града има хора, които говорят, че свещениците на 
Немезида са се угоили от данъците, плащани от 
другите храмове. Това не е вярно. Узурпаторът 
присвояваше всичко и пилееше като блуден син. 
Парите изчезваха в сандъците на хазната и никой не ги 
виждаше повече. Готови сме да плащаме еднакъв 
десятък с другите храмове, посветени на Времето, 
Дама, Аватар и Куон - по един талант от всеки храм. От 
това ще се съберат пет таланта злато за хазната. Ще 
се създаде и справедлива основа за данъчно облагане, 
която едва ли ще се окаже непопулярна. Той сяда и 
поглежда другите съветници изпод притворените си 
клепачи. Върни се на 7. 
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На югоизток се появяват очертанията на бреговата 
линия. По хоризонта виждаш, че скоро ще се разрази 
буря, но не можеш да направиш кой знае какво с 
малката си лодка. Бързо свиваш платното. След 
няколко дълги часа лодката ти се мята всред борещи 
се ветрове и ревящи вълни. Денят се е превърнал в 
нощ, тъй като тежки, черни облаци забулват слънцето, 
а пороен дъжд пълни лодката по-бързо, отколкото 
можеш да я изгребеш. Накрая, огромна вълна 
подхвърля малката лодка, а тебе запраща в 
беснеещото море. Едва успяваш да държиш главата си 
над водата и се бориш дълги часове. Само голямата ти 
издръжливост те спасява от удавяне. Изтощен и в 
полусъзнание, накрая биваш изхвърлен на пясъчния 
плаж. Лежиш сякаш цяла вечност, прекалено уморен, 
за да помръднеш. Възвърнал малко от силите си, 


поглеждаш нагоре и виждаш гъста стена от 
растителност да се простира и вляво, и вдясно. 
Изваждаш измокрената си карта и отгатваш, че това е 
Гората на легендите. Ако тръгнеш на североизток, би 
трябвало да излезеш на брега на Морето на духовете, 
като по този начин ще избегнеш Зъбите на Надир, 
макар че дори твоето сърце трепва при мисълта да 
преплуваш Морето на духовете, за което се говори, че 
е смъртоносен капан, дори без Кракен, която обитава 
дълбините му Но ще мислиш за това препятствие, 
когато стигнеш до него. Надигаш се и навлизаш в 
гъстата гора. Обърни на 26. 


39 


Изпод овалната маса се разнася странно пукане и 
съскане, след което цялата зала внезапно се изпълва с 
дим. Другите тайни съветници падат на пода, но ти си 
успял да скочиш от трона и да напуснеш залата, преди 
зловонните пушеци да те засегнат. Затръшваш вратите 
зад себе си. За твой ужас една от телохранителите ти 
убива посестримата си като я обезглавява пред очите 
ти. В този момент вратите се отварят отново и 
Парсифал, залитайки, влиза в  тронната > зала, 
притиснал мокра носна кърпичка към лицето си. Ще му 
обърнеш ли гръб, за да убие девицата воин, която се 
кани да те нападне (279) или ще свалиш Парсифал на 
пода, използвайки хвърляне «драконова опашка» 
(289)? 
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Сякаш изневиделица тънка стоманена пластинка се 
насочва, бръмчейки към теб. Разбираш, че това е, 
шурикен, макар и не от тези, с които си свикнал. Преди 
да предприемеш нещо, той се забива в бедрото ти и ти 
изтръпваш от болка. Губиш 4 точки издръжливост. Ако 


си още жив, изтръгваш звездата и я запращаш встрани 
- поне не е била отровна. Отсечен крясък изпълва 
въздуха и отгоре скача фигура, облечена като теб. 
Шестметровият скок не я затруднява и тя се приземява 
ловко пред теб. Щом новопоявилият се - който 
очевидно е нинджа - докосва земята, той посяга зад 
гърба си и измъква прикрепения там къс меч, 
нинджато. 

- Ти не си нинджа от Пътя на скорпиона - просъсква 
той. - Приготви се да умреш. 

С тези думи той прави предно салто, замахвайки с меча 
към краката ти. Ловко прескачаш блестящото острие и 
на свой ред нападаш. Как ще постъпиш: ще се опиташ 
да се плъзнеш под ръката му и да изпълниш хвърляне 
«драконова опашка» (52), ще пробваш ритник «крилат 
кон» (64) или ще се помъчиш да се приближиш и да 
нанесеш удар «ухапване на кобра» в гърлото му (76)? 
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Парсифал прави знак и млад паж му подава свитък, 
който той започва да чете, докато ти надзърташ през 
рамото му: 

- Първи кандидат: Главният камерхер при двора на 
Узурпатора, поклонник на Немезида, който е 
управлявал града според прищевките на Черния 
Владетел. 

- Втори кандидат: Главнокомандващата Гуинет, 


върховна жрица на храма на Дама. 

- Трети кандидат: Голспийл от „Сребърния език”, 
търговец. 

- Четвърти кандидат: Демагогът, публичен оратор, 
популярен сред простолюдието. 

- Пети кандидат: Грейстаф, Първосвещеник на храма 
на Аватар. 

- Шести кандидат: Фоксглъв, жрица на Немезида, 
вожд на „Тайните доносници” на Узурпатора - шпионка 
от висока класа. 

- Седми кандидат: Солстис, Първосвещеник в храма 
на Времето. 

- Осми кандидат: Парсифал, Върховен магистър на 
храма на Куон - моята скромна особа, Ваше Величество. 
Можеш да заповядаш на пажа да ти покаже още 
веднъж свитъка с имената на кандидатите по всяко 
време. Просто обърни на тази глава (41), но не 
забравяй да отбележиш коя глава четеш в момент, за 
да се върнеш отново на нея. 

Когато влизаш в тронната зала, всички присъстващи 
коленичат. Парсифал се покланя и се оттегля в 
преддверието. Макар че е Върховен магистър, той 
винаги проявява полагащото ти се уважение, когато 
първият кандидат влиза в залата, там настъпва пълна 
тишина. Иди на 31. 
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Последният ти удар го отхвърля назад и той се просва 
по гръб пред краката ти. Опитва се да се надигне, но 
усилието е прекалено голямо за него и главата му се 
отпуска, като се удря отново в земята. Той стене, едва 
дишайки. После вдига глава и те посочва със сгърчена 
ръка. Гласът му е сподавен и прегракнал от болка: 

- Добре се справи, Отмъстителю. Ти си велик нинджа. 
Страхувам се обаче, че усилията ти бяха напразни. - 
Той се усмихва немощно. - Аз ще умра, но ти няма да 


намериш тук Сферата и Скиптъра! Те се намират отвъд 
Зъбите на Надир, затварящите се скални зъбери 
насред Вътрешно море. - Той се изсмива, но болезнен 
спазъм го кара да замлъкне. Струйка кръв потича от 
устата му, докато се мъчи да продължи: 

- А отвъд Зъбите чака Кракен, която изяжда всеки, 
приближил се до Челюстите на забравата. Само онзи, 
който притежава амулет на Нулак, няма да бъде 
погълнат. Насред Морето на духовете се намира 
остров. Там се намират Скиптърът и Сферата на 
Телмейн 1, отдавна умрелия владетел на Ирсмункаст. 
Но... - той спира да си поеме дъх - ...те са пазени от 
Дяволско чудовище... Твоята задача едва сега започва, 
Отмъстителю. 

Знаеш, че Дяволското чудовище е демонично изчадие, 
което жреците на Смъртта са създали от мъртвото 
тяло на елф и което е най-голямата подигравка с 
елфите. Внезапно умиращият върховен жрец изпъва 
ръката си и тръсва китка. Нещо щраква и тънка 
стоманена пластинка излита, сварвайки те абсолютно 
неподготвен. Тя се забива в лявото ти око и го 
ослепява мигновено. Вдигаш ръце към лицето си и 
извикваш от болка. Изтръгваш пластинката и от окото 
ти руква кръв. Върховният жрец издава последна 
въздишка и се отпуска назад мъртъв. На мястото на 
окото ти е останала само една зееща дупка. Извади по 
1 точка от всичките си показатели, докато не намериш 
някакъв начин да възстановиш зрението на лявото си 
око. Завърташ качулката така, че да покрива грозната 
гледка на изваденото ти око. Прескачаш тялото, за да 
разгледаш олтара. Идолът на Немезида сякаш те гледа 
зложелателно. Във вътрешността му намираш тайно 
скривалище, съдържащо две шишенца с различни 
течности. Едното лесно определяш като отрова, а 
другото съдържа силно лечебно средство, което 
можеш да изпиеш, когато пожелаеш, и да възстановиш 
до 5 точки от изгубената си издръжливост. Намираш 
също малко ковчеже с жълтици, около 40 на брой, и 


няколко скъпоценни камъка, които могат да ти бъдат 
полезни, макар че за теб остава неразбираемо защо 
толкова хора намират блестящите шарени камъчета за 
толкова привлекателни. Докато се запътваш към 
стълбите, в залата един след друг влизат няколко 
нинджа и се нареждат в шпалир до изхода. Слисан, 
правиш крачка назад - чувстваш се много уморен. Но 
един от тях казва: 

- Ти проникна до сърцето на нашата най-тайна и най- 
добре охранявана светиня и уби нашия Върховен жрец. 
Поради това честта ни задължава да те оставим да си 
отидеш свободно, колкото и да ни е неприятно. Ти 
осъществи голям подвиг и ние няма да застанем на 
пътя ти. 

С тези думи те ти правят път да минеш. Докато се 
изкачваш по извитите като водовъртеж стълби, той 
продължава: 

- Но за това, че уби Върховния ни жрец и безчестието, 
което ни донесе, животът ти е обречен. Някой ден този 
дълг на честта ще бъде платен. Дано Немезида 
погълне душата ти! 

След известно време излизаш над земята. Вече е утро и 
слънцето свети ярко над идиличната долина, в която 
се крие злият култ на убийците. Ще трябва да 
прекосиш Вътрешно море, за да достигнеш Зъбите на 
Надир. Проучи картата си. Откъде ще минеш, за да 
стигнеш Вътрешно море: през планините от изток (12) 
или ще предпочетеш да ги прекосиш от запад (2)? 
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От всички, които досега се явиха пред тебе като 
кандидати за ролята на тайни съветници. Грейстаф е 
най-безхитростен. Той излъчва доброта и притежава 
голяма сила на волята. Съвсем не е сигурен обаче, че 
ще го избереш, може би защото не оглавява някой от 
по-могъщите храмове. Върни се обратно на 23 и 
продължи да четеш. 
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Прескачаш тялото и приближаваш до вратата пред теб. 
Тя е отрупана с множество болтове с форма на 
скорпиони. Върху нея е изобразен огромен символ на 
водовъртеж. Дръжката се завърта лесно. Открехваш 
врата и с плавно движение влизаш, готов за действие, 
в друг коридор. В слабата светлина се сблъскваш лице 
в лице с още един нинджа - този е невъоръжен, има 
твоята височина и телосложение, стои напрегнат и 
готов да влезе в бой. Облеклото му на нинджа е 
дрипаво и на места скъсано като че от постоянни 
битки. а в очите му блести решителност и 
непоколебимост. Този нинджа притежава > почти 
осезаем ореол на мощ и сила. Ще нанесеш ли удар с 
крак «крилат кон» (56) или ще заемеш отбранителна 
поза (68)? 
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Главният камерхер излиза гордо от Звездната зала, за 
да даде разпореждания за възстановяване на стражата 
на Узурпатора, дипломатично отстранявайки някои от 
най-мразените офицери. Тактиката му дава резултат, 
ала градът изглежда шокиран, когато разбира, че и 
след бунта последователите на Немезида все още имат 
възможност да тормозят хората. Даваш да се разбере, 


че Главният камерхер е отговорен лично пред теб и 
той, поне публично, го потвърждава. Въпреки това, 
след няколко дни започват митинги и замеряния с 
камъни. Извади 2 от точките си за популярност. Мини 
на 353. 
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Пълзиш нагоре, превит на две, а вятърът се опитва да 
изтръгне дрехите ти. Хвърли зарове на съдбата. Ако 
щастието ти се усмихне, мини на 82. Ако ти обърне 
гръб, иди на 94. 
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По-бързо от светлината, железният ти ръкав прорязва 
въздуха, строшавайки крехкото острие. Продължаваш 
атаката със зашеметяваща серия от удари и на място 
убиваш вожда на Гилдията на убийците. Рефлексите ти 
не са изгубили бързината си, макар че напоследък си 
разчитал повече на мисълта, отколкото на тялото си. 
Маскировката на Мандрейк беше безупречна; без 
помощта на Фоксглъв сега можеше да си мъртъв. 
Изпращаш й послание с благодарности, а утре ще 
дадеш банкет в чест на своето оцеляване. Продължи 
на 419. 
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Ладията с лебедов нос се плъзга напред, изпълнявайки 
нарежданията ти. Като се придържа близо до лявата 
скала. Водата ври и кипи, ала ладията продължава 
пътя си. Вкопчваш се в бордовете й, докато тя се 
опитва да поддържа курса си през надигащите се 
вълни. Шумът е оглушителен; ладията на елфите се 
изправя и трепери, проправяйки си път през Зъбите на 


Надир. Внезапно морето я издига нагоре, докато 
скалите започват отново да се събират. Очакваш всеки 
миг да те смажат, когато ладията изхвръква напред и 
навлиза в по-спокойни води. Скалите се съединяват зад 
теб със силен трясък. Въздъхваш от облекчение - пред 
теб е Морето на духовете. На не повече от половин 
километър виждаш малък остров, но между него и тебе 
бушува Морето на духовете. Разпознаваш острова, 
споменат от Върховния жрец на сенките. Морето 
изглежда доста спокойно, само на отделни места 
изригват гейзери и водни струи, които се завихрят с 
огромна скорост и се люшкат напред-назад, издигайки 
се като водни стени, преди да изчезнат отново в 
дълбините. Името на морето е удачно избрано, защото 
това са водни духове. 

Заповядваш на ладията да върви напред, молейки се 
на Куон някой воден дух да не се надигне точно под 
теб, за твоя изненада и радост ладията на елфите като 
че усеща присъствието на тези течни създания и 
очевидно успява да ги избягва, като се върти и извива 
по пътя си към острова, докато те изригват около нея, 
сякаш играят весело. Островът е съвсем близо, когато 
изведнъж водата пред теб закипява много по-силно, 
отколкото биха я раздвижили водните духове. Над 
гребените на вълните се издигат огромни пипала, 
които диво пляскат по морето. Над водата се показва 
грамадно издуто туловище на сепия, обливано от 
безброй поройни струи. Две воднисти очи се вперват 
злобно в теб - това са очите на Кракен. Огромната, 
завършваща с клюн паст, изщраква пред теб, докато ти 
се мъчиш да удържиш ладията над водата сред 
вълните, предизвикани от нейното изплуване. Ако 
имаш амулет на Нулак, иди на - 138. Ако не, мини на 
186. 
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Изпод овалната маса се разнася странно пукане и 
съскане и после внезапно цялата зала се изпълва с 
дим. Другите тайни съветници падат на пода, но ти си 
успял да скочиш от трона и да изтичаш през двойните 
врати, преди зловонният пушек да те е засегнал. 
Затръшваш вратите и двамата монаси на Куон, които в 
момента изпълняват ролята на твоя лична охрана, 
застават от двете ти страни. Изведнъж вратите се 
отварят и Парсифал влиза, залитайки, в тронната зала, 
притиснал мокра носна кърпичка към лицето си. Ще се 
втурнеш ли към него, за да видиш дали се нуждае от 
помощ или лечение (229), или ще го проснеш, 
използвайки хвърляне «драконова опашка» (299)? 
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Приближаваш се и насочваш юмрука си в отпуснатия 
стомах на единия от евнусите. 


ПЪРВИ ВТОРИ 
ТЕЛОХРАНИТЕЛ ТЕЛОХРАНИТЕЛ 
Защита срещу 


«железен 6 7 
юмрук»: 
Издръжливост: 9 8 


Щети: 1 зар + 2 1 зар + 2 


Ако си разгромил и двамата, мини на 78. Ако не си, и 
ако и двамата са живи, защитата ти е 6, а можеш да 
блокираш само една атака. Ако е останал само 
единият, защитата ти е 8. Ако оцелееш, какво смяташ 
да опиташ: хвърляне «драконова опашка» (114), удар с 
крак «тигров скок» (66) или отново «железен юмрук» 
(върни се в началото на тази глава)? 
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Отбележи си в Хартата за управление, че Главният 
камерхер е един от съветниците ти. Камерхерът се 
покланя още веднъж и величествено влиза в Звездната 
зала. Наоколо се разнасят неспокойни шушукания и 
никой не те гледа в очите. Иди на 71. 


52 


Той се хвърля към врата ти, но ти си вече на земята, 
плъзгайки крака към неговите. Ако опитваш за втори 
път да му приложиш хвърляне, защитата му ще бъде 8, 
а не 7. 


НИНДЖА СТРАЖ 
Защита срещу хвърляне «драконова опашка»: 7 
Издръжливост: 13 
Щети: 1 зар + 1 


Ако успееш, сплиташ краката си около неговите и 
извърташ тяло, поваляйки го на земята. Пъргав като 
котка, скачаш на крака, докато противникът ти се 
надига. Решаваш да нанесеш удар «ухапване от кобра» 
(76). Можеш да прибавиш 1 към хвърления сбор, тъй 
като той губи равновесие. Ако не успееш да го 
хвърлиш, той отскача назад и нанася удар по главата 


ти, в момента когато скачаш нагоре. Защитата ти е 7, 
докато се опитваш да избегнеш удара. Ако си още жив, 
ще опиташ ли отново «ухапване на кобра» (76) или ще 
предпочетеш удар с крак «крилат кон» (64)? 
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Грейстаф се покланя и ти благодари, сетне скромно 
влиза в Звездната зала. Отбележи в Хартата си, че сега 
той е един от твоите тайни съветници. Ако вече си 
назначил четирима съветници, иди на 13. Ако не, мини 
на 73. 


54 


Успяваш някак да избегнеш духовете, които изригват 
около теб, сякаш играейки весело. Островът е съвсем 
близо, когато изведнъж водата пред теб започва, да 
кипи много по-силно, отколкото биха я раздвижили 
водните духове. Над гребените на вълните внезапно се 
подават огромни пипала и започват бясно да удрят по 
водата, над която се издига грамадно издуто туловище 
на сепия, обливано от безброй поройни струи. Две 
воднисти очи се втренчват злобно в теб - това са очите 
на Кракен. Огромната, завършваща с човка паст, 
изщраква пред тебе, а пипалата се протягат, за да те 
сграбчат, докато ти се бориш да удържиш ладията над 
водата, сред вълните предизвикани от изплувалото 
чудовище. Ако имаш амулет на Нулак, иди на 29. Ако 
нямаш, мини на 204. 
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Демагогът пуска слуха, че отсега нататък градът ще 
бъде без стража. Хората няма да бъдат притеснявани 
при условие, че се отнасят честно и справедливо един 
към друг. Скрит зад прозореца на царския балкон, 
наблюдаваш как Демагогът страстно призовава да се 
прекратят грабежите, застанал на подиума на 
ораторите насред улица „Дворцова”. Грабежите обаче 
продължават и през нощта и Демагогът остава на крак, 
обикаляйки улиците и призовавайки простолюдието 
към достойно държание; утринното слънце стопля 
един вече спокоен град. Ходът ти да оставиш Демагога 
да сформира стражата, набирайки членовете й от 
народа, се оказва популярен, но погрешен. Прибави 1 
към точките си за > популярност. За съжаление 
общественият ред не е достатъчно осигурен и след 
няколко седмици идват слухове, че привържениците на 
Вагар Измамника, крадци и скитници, са поели от 
Грейгилдс на север в търсене на богата плячка. Скоро 
става опасно да се движиш нощем по улиците. След 
десет-двадесет дни редът напълно се сгромолясва и в 
по-бедения квартал на града, „Край > Бездната", 
зачестяват грабежите. Принуден си да сформираш 
нова стража. Върни се на 373 и последвай съвета на 
някой от другите съветници. Ако не присъства друг 
член на Съвета, можеш да призовеш в Звездната зала 
всеки от споменатите в началото на глава 373, но само 
за този случай, и да се вслушаш в неговия или нейния 
съвет. 
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Хвърляш се напред и насочваш крака си към другия 
нинджа. Както изглежда, противникът ти е решил да 
стори същото, но ти вече си се задействал. Ударът ти 
достига целта и внезапно фигурата изчезва с 
оглушителен трясък, като че се разпада пред очите ти 


на хиляди > блестящи > късчета. Още докато се 
приземяваш ловко на крака, осъзнаваш, че току-що си 
строшил едно огледало. Но зад огледалото се появява 
друга фигура и ти си прекалено изненадан, за да 
действаш веднага. Това е мършав, блед мъж в черна 
дреха, украсена със символични изображения на 
водовъртеж, в когото разпознаваш жрец на Немезида; 
на хълбока му виси боздуган с верига. 

- Само глупак би се надявал да се вмъкне в леговището 
на Скорпионите и да излезе оттук жив, Отмъстителю, 
ти безмозъчен лакей на слабоволевото същество, което 
вие наричате „Бог"”! Дано Немезида, Повелителка на 
пречистващия пламък, да погълне душата ти. 

При тези думи той прави жестове с ръце, мърморейки 
някакви черни заклинания. 

Ти се превиваш от болка, защото една стара твоя рана 
се е отворила, разкъсана от магията на жреца. Губиш 4 
точки издръжливост. Ако оживееш, гняв те изпълва и 
се готвиш да атакуваш. Очите на жреца се разширяват 
от страх, когато те вижда още жив; той отчаяно 
повтаря жестовете си и вълна от умора те обгръща. 
Бориш се да преодолееш внушението. Хвърли зарове 
на съдбата. Ако си склонен да се лишиш от 1 точка от 
вътрешната си сила, можеш да прибавиш 2 към 
точките си само за това хвърляне. Ако съдбата ти се 
усмихне, иди на 80. Ако ти обърне гръб, мини на 92. 
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Голспийл казва, че в такъв случай счита за свой дълг 
да ти съобщи, че търговията му не върви добре при 
твоето управление и че не е повече в състояние да 
издържа стражата. Ще трябва да намериш още един 
допълнителен талант злато от хазната, за да им 
платиш. След като си се ориентирал веднъж към 
Голспийл за стражата едва ли девиците воини на Дама 
ще се съгласят да поемат съставянето й, така че си 


принуден да се разбереш с омразния на всички грубиян 
Антосидас и наемниците му, които никак не 
допринасят за популярността ти. Отбележи си, че 
трябва да намериш още един талант злато чрез данъци 
и обърни на 7. 
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Сядайки, притискаш здраво с бедра каменния мост, и 
така се избутваш напред. Циклопът се ужилва 
ужасяващо и повдига друга скала, която запраща с все 
сила към теб. Трябва да се опиташ да я отклониш с 
железните си наръкавници. Смятай това за блок, при 
защита 8. Ако я отбиеш, прехвърли се на 310. Ако не 
успееш, отиваш на 118. 
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Същата вечер посещаваш вечерния химн в храма на 
Куон, преди да отидеш за лична изповед при 
Парсифал. Службата се води както винаги от 
Парсифал, но за разлива от друг път, той преотстъпва 
изричането на отговорите от Учението на Изкупителя 
на един от по-младите монаси. След службата той се 
запътва сам към стаичката зад олтара, където ти 
трябва да се присъединиш към него. Това е празно 
помещение, което ти напомня за каменния храм, 
застлано с рогозки и със стени, върху които със сребро 
е инкрустирана Песента на Куон. Парсифал те поканва 


с ръка да коленичиш пред него; влажните му старчески 
очи не виждат така добре както преди. 

- Владетелю? - пита той, просто за да, се убеди, че си 
ти. 

Ако владееш умението шин-рен (тренировка на 
сърцето), прехвърли се на 389. Ако не, продължи да 
четеш: ще коленичиш ли както обикновено (319) или 
ще го повалиш на пода, използвайки удар с крак 
«тигров скок» (329)? 
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- Какво! - Възкликна той. - За толкова ще те преведа 
дори през Челюстите на забравата, господине. 

Той се усмихва широко, макар че забелязваш как при 
споменаването на Челюстите някои от екипажа правят 
знак против нещастие. Ти казваш: 

- Да, това би било прекрасно, благодаря. 

Той учудено те поглежда: 

- Е, ще те откараме поне до Пристана на Тор - добавя с 
намигване. 

Явно там ще трябва да си намериш собствена лодка. 
Всъщност знаеш, че не можеш да очакваш от 
обикновени рибари да рискуват чак до Зъбите и се 
усмихваш в знак на съгласие. Няколко часа по-късно 
вече се носиш по дълбокото синьо море, при прекрасно 
време и с попътен вятър, а опасното приключение ти 
предстои. Духът ти е приповдигнат и отправяш 
молитва на радост и вяра към Куон. 

Минават два дни и можеш да възстановиш още 2 точки 
от изгубената си издръжливост. На третия ден 
Капитанът, който до този момент не ти е обръщал 
внимание, казва: 

- Ще пристигнем на острова утре. 

Ще го попиташ ли къде можеш да намериш амулет на 
Нулак (72) или ще му благодариш, без да кажеш нищо 
(414)? 
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- Така да бъде! - извиква Главният камерхер. - Не си 
мисли, че можеш да се изправиш срещу мощта на 
Немезида, Повелителка на пречистващия пламък. 
Царуването ти ще бъде краткотрайно. Царството ти ще 
се срине около теб, Отмъстителю. 

С тези думи той гордо се насочва към изхода. Какво ще 
направиш: ще заповядаш да го хвърлят в тъмницата за 
тази дързост (81), ще запратиш по него шурикен (91) 
или ще го оставиш да си отиде безнаказано (101)? 
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Ладията с лебедов нос се плъзга напред, изпълнявайки 
нарежданията ти, като се придържа близо до дясната 
скала. Водата ври и кипи, ала ладията продължава 
пътя си; вкопчваш се в бордовете й, докато тя се 
опитва да поддържа курса си през надигащите се 
вълни. Шумът е оглушителен; ладията на елфите се 
изправя и трепери, проправяйки си път през Зъбите на 
Надир. Внезапно морето я издига нагоре, докато 
скалите започват отново да се събират. Дясната скална 
стена още не те е притиснала, но изглежда голям 
зъбер от нея е изскочил под повърхността на водата, 
защото ладията ти се разбива с трясък. Тя мигом се 
разпада, а ти си изхвърлен в морето. Отчаяно плуваш 
колкото можеш по-бързо, към все по-стесняващата се 
пролука между свалите, а  беснеещите вълни 
заплашват всеки миг да те всмучат надолу. Изведнъж 
се озоваваш в по-спокойни води, отвъд Зъбите на 
Надир. Скалите се събират с гръмотевичен трясък зад 
теб. 

Докато плуваш, на не повече от половин километър 
забелязваш малък остров. Разпознаваш > острова, 
споменат от Върховния жрец на сенките. Ти си добър 


плувец и нормално разстоянието не би те затруднило, 
но сега между теб и острова бушува Морето на 
духовете. То изглежда доста спокойно, само на 
отделени места изригват гейзери и водни струи, които 
се завихрят с огромна скорост и се люшкат напред- 
назад. издигайки се като водни стени, преди да 
изчезнат отново в дълбините. Името на морето е 
удачно избрано, защото това са водни духове. Като си 
поемаш дълбоко дъх и отправяш молитва към Куон, ти 
се гмурваш под водата и се насочваш към острова. 
Хвърли зарове на съдбата. Ако щастието ти се усмихне, 
иди на 54. Ако ти обърне гръб, мини на 74. 
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Грейстаф се покланя и казва: 

- Ще се моля за теб, Отмъстителю. 

После скромно напуска тронната зала. Никой от 
околните не изглежда > особено изненадан или 
разтревожен, че не си включил Грейстаф в Съвета, но 
някои примирено навеждат глави. 

Обърни на 73. 
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Извиваш се и замахваш с крак нагоре, към главата на 
противника. Той реагира мигновено, опитвайки се да 
парира крака ти със своя меч. Ако владееш умението 
юби-джуцу, можеш да прибавиш 1 към нанесените 
щети. 


НИНДЖА СТРАЖ 
Защита срещу удар с крак «крилат кон»: 8 
Издръжливост: 13 
Щети: 1 зар + 1 


Ако победиш, прехвърли се на 148. Ако не улучиш, той 


отскача назад и посича протегнатия ти крак, ранявайки 
те в прасеца. Той надава кратък победоносен вик, а ти 
губиш 4 точки издръжливост. Ако си още жив, какво 
смяташ да опиташ: хвърляне «драконова опашка» (52), 
удар с ръка «ухапване на кобра» (76), отново ритник 
«крилат кон» (върни се към началото на тази глава), 
или ще пробваш да отнемеш меча на противника си 
(160)? 


65 


Докато  церемониалмайсторът те “обслужва, в 
банкетната зала, където обядваш, влиза един от 
дворцовите прислужници и ти казва, че пратеник на 
Голспийл чака отвън с послание, предназначено 
единствено и лично за твоите уши. Как ще постъпиш: 
ще заповядаш на прислужника да прогони пратеника, 
като му каже, че по обед Голспийл ще бъде изправен 
пред съда по обвинение в държавна измяна (85), ще 
наредиш на церемониалмайстора да те почака отвън и 
ще приемеш пратеника (358), или ще задържиш при 
себе си прислужника и церемониалмайстора, докато 
пратеникът извика посланието от другия край на 
банкетната зала (105)? 
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Скачаш нагоре и отравяш удар с крак в гърлото на 
единия от евнусите. 


ПЪРВИ ВТОРИ 

ТЕЛОХРАНИТЕЛ ТЕЛОХРАНИТЕЛ 
Защита срещу 
«тигров скок»: 7 6 
Издръжливост: 9 8 
Щети: 1 зар + 2 1 зар + 2 
Ако си разгромил и двамата, придвижи се на 78. Ако 
не, защитата ти е 6, ако и двамата са живи, но можеш 
да блокираш само една атака. Ако е останал само 
единият, защитата ти е 8. Ако оживееш, какво ще 
опиташ: хвърляне «драконова опашка» (114), «железен 
юмрук» (50), или отново удар с крак «тигров скок» 


(върни се в началото на тази глава)? 
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Демагогът е издокаран в нова лилава туника и брич, с 
които прилича повече на  безвкусно > облечено 
придворно конте, отколкото на героя на тълпите, но 
идеите му за данъчното облагане опровергават това 
впечатление. За твоя изненада, той започва 
изказването си, като изтъква, че разходите на 
Короната не трябва да надхвърлят три таланта - сума, 
която той се наема да събере, дори да надхвърли, 
както следва: прозоречна такса, с която да се облагат 
всички притежатели на сгради с повече от десет 
прозореца. По негови сметки това ще донесе от 
богатите един талант злато. Той предлага също данък, 
с който да се облагат всички търговци със сергии и 
дюкяни в града, в зависимост от големината им - оттам 
би могло да дойде втори талант. Накрая предлага и 
двойно облагане на храма на Немезида. Общо, 
неговите мерки биха донесли четири таланта, което... 

- „ще те направи по-симпатичен на народа, Ваше 
Величество. (Върни се на 7.) 
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Отстъпваш с прибрани крака и с ръце, готови да 
блокират нападението. Същото прави и фигурата 
срещу тебе. Внезапно разбираш, че това е огледало. 
Иззад него някой произнася проклятие и огледалото 
пада напред, разбивайки се в краката ти. Пред тебе 
застава блед и мършав мъж с обръсната глава, облечен 
в черни > дрехи, украсени със символите > на 
водовъртежа. Това е жрец на Немезида, който държи в 
ръка вързан на верига боздуган. 

- Само глупак може да търси начин да проникне в 
леговището на Скорпионите и да се надява да остане 
жив, Отмъстителю, ти, > безмозъчен лакей на 
слабоволното същество, което вие наричате „Бог"! 
Дано Немезида, Повелителка на пречистващия пламък, 
погълне душата ти. - С тези думи той вдига ръце, 
канейки се да прави заклинания. 

Ти скачаш напред и нанасяш удар с крак «крилат кон», 
който го принуждава да отскочи назад и да прекъсне 
заклинанията си. При повторната ти атака, той хваща 
боздугана. Какво ще опиташ: саблен удар с ръка 
«тигрова лапа» (104), удар с крак «тигров скок» (116), 
или хвърляне «водовъртеж» (128)? 
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Мандрейк си разбира от занаята. Ударът му е 
прекалено бърз за теб. На шпагата, която пронизва 
сърцето ти, е изписано твоето име и руническия знак 
за Вечен сън. Ти умираш, а Мандрейк избягва, преди да 
бъде вдигната тревога. Няма случай някой, привлякъл 
вниманието на Мандрейк, да е останал жив. 
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Последният ти удар е попаднал в гръдния кош на 
циклопа, захвърляйки го зашеметен назад. Той не 
успява да се задържи и със силен вик на страх рухва в 
пропастта, а гласът му отеква в нищото. Обръщаш се и 
отново поемаш нагоре по пътеката. Тя минава покрай 
широк отвор на пещера, осветена отвътре от 
блещукаща светлина на факли. Ще влезеш ли в 
пещерата (95), или ще продължиш по пътя си (286)? 
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Вратите към преддверието се отварят отново и 
стражите се покланят на високата, грациозна жена, 
облечена в металична ризница, която влиза с 
решителна стъпка в тронната зала. Късата й щръкнала 
стоманеносива коса и мазолите на ръцете, образувани 
от постоянното боравене с меча, подчертават 
внушителната й осанка. Това е Главнокомандващата 
Гуинет, Първожрица в храма на Дама, девицата воин 
защитничка на боговете. Ако си играл с предишната 
книга „УЗУРПАТОР” и си получил статуетка на 
богинята Дама в знак на нейната подкрепа при 
свалянето на Узурпатора, мини на 211. Ако си играл, но 
не си получил > статуетката, а си разчитал на 
простолюдието, за да свалиш жестокото иго на 
Узурпатора, обърни на 221. Ако не си > чел 


„УЗУРПАТОР!", книга първа от поредицата, продължи 
на 211. 
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Той остава за миг с отворена уста, сетне проговорва, 
заеквайки от страх. 

- На Острова на крадците... там... там има храм на 
Нулак, Върховна кралица на Жлъчта, чието докосване 
е отрова; мнозина от последователите й са спечелили 
богатство и власт... Но ти не > приличаш на 
последовател на Нулак... Нима не си чувал за 
церемониите, през които трябва да мине един 
новопосветен! Сигурно не мислиш да се присъединиш 
към този гаден, ъ-ъ, благословен култ! 

- Не, не мисля - отговаряш кратко. - Благодаря за 
информацията. 

Той кимва с облекчение, гледайки те някак странно. Но 
до края на пътуването продължава да страни от тебе и 
да те избягва. 

Скоро право по носа се появява остров. Покрай вас 
минава голяма галера - трирема, с един ред платна и 
три реда гребци. По палубата стоят мъже, облечени в 
бронзови ризници, с набедреници, шлемове с пера и 
наушници, а кръглите им щитове са изрисувани в 
много цветове. 

- Пиратски кораб от флотилията на острова 
промърморва един от рибарите. 

От триремата не обръщат никакво внимание на 
мизерната ви рибарска лодка. Решаваш да посетиш 


пристанището на Острова на крадците, където да се 
опиташ да откраднеш амулет от някой поклонник на 
Нулак. Прехвърли се на 96. 
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Шестият кандидат е удивителна и впечатляваща 
личност. Това е Фоксглъв, предводителка на тайните 
доносници на Узурпатора от ордена на Жълтия лотос, и 
жрица на Немезида. Тя е необикновено красива, 
начервена и гримирана като куртизанка, ала погледът 
й подсказва за жива интелигентност. Тя прави нисък 
поклон пред теб, а роклята й - силно впита в кръста и 
обагрена като опашка на паун - проблясва в преливащи 
се синьо-зелени цветове. 

- Само Главният камерхер знае колкото мен за този 
град и неговото население - казва тя. - Камерхерът е 
символ на тиранията на Узурпатора. О, да, той 
тиранизираше и нас, Отмъстителю; съветвам те да го 
следиш внимателно. Но аз мога да представлявам 
множеството, което се кланя на Немезида, спечелвайки 
ги на твоя страна, защото макар че ти сложи край на 
нашето господство, животът трябва да продължава и 
за нас. Един мъдър управник винаги ще има тайни 
доносници, а аз ръководя едно вещо тайно общество, 
без което ти никога няма да имаш дори миг сигурност в 
този разкъсван от ежби град. 

Привършвайки речта си, тя те гледа предизвикателно 
сякаш те провокира да приемеш кандидатурата й. Ако 
я поканиш да отиде в Звездната зала, обърни на 83. 
Ако я отхвърлиш, продължи на 93. 
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Намираш се на половината разстояние до острова, 
когато под теб изригва огромен воден гейзер, който те 
изхвърля във въздуха. Сякаш те поглъщат огромни 
ръце от течност и колкото и да се мъчиш, не можеш да 
се измъкнеш от воднистата им прегръдка. Водните 
духове те завличат в дълбините и ти загиваш далеч от 
дома, удавен в Морето на духовете. 
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Церемониалмайсторът съобщава, че първата работа, 
която предстои в Звездната зала, е Владетелят да 
избере и обяви кой ще се грижи за личната му охрана. 
Досега тази задача са изпълнявали монасите на Куон, 
просто защото са били край тебе, когато си се нуждаел 
от охрана. Като се има пред вид колко си самотен сред 
хората от този град, мнозина от които са враждебно 
настроени към теб, изборът на лична охрана ще бъде 
от първостепенна важност. Ще продължиш ли да се 
ползваш от услугите на своите събратя монаси, макар 
че умението им в бойните изкуства далеч отстъпва на 
това на монасите от Острова на безметежните сънища 
(175) или ще назначиш Гуинет - ако не си я убил - за 
военачалник на своята лична охрана, съставена от 
девици воини (185)? Или, ако Оникаба и неговите 
самураи са ти дошли на помощ в книга първа 
„УЗУРПАТОР!", може да решиш да съставиш охраната 
си от тази предана ти до гроб елитна войска. Иди на 


76 


Твоят неприятел насочва жесток удар към главата ти, 
но ти изпреварваш неговия ход като правиш стъпка 
напред и блокираш острието, което издрънчава в левия 
ти наръкавник. Извърташ се и му нанасяш удар нагоре 
в гърлото. Ако притежаваш умението юби-джуцу, 
можеш да прибавиш 1 към всичките си точки за щети. 


НИНДЖА СТРАЖ 
Защита срещу удар «ухапване на кобра»: 8 
Издръжливост: 13 
Щети: Тзар + 1 


Ако си го победил, прехвърли се на 148. Ако той е още 
жив, прави опит да те намушка в стомаха. Защитата ти, 
докато се извърташ, за да избегнеш опасния удар, е 7. 
Ако си останал жив, можеш да опиташ: хвърляне 
«драконова опашка» (52), ритник «крилат кон» (64), 
отново удар с ръка «ухапване на кобра» (върни се в 
началото на тази глава), или да се помъчиш да 
отнемеш меча на врага си (160). 
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Погледът на Грейстаф, докато става, за да се обърне 
към > Тайния съвет, е > едновременно студен и 
решителен. Изправяйки се в цял ръст, той се впуска в 
страстна тирада, като изброява всички > злини, 
причинени от свещениците на Немезида и жестоката 
несправедливост, на която са били > подлагани 
храмовете на Аватар и Куон. Той призовава храмът на 
Немезида да бъде наказан с данък от шест таланта, а 
храмът на Времето - с още два таланта. Тези пари 
трябва да се изплатят като репарации на собствения 


му храм, както и на храма на Куон Изкупителя. 

- Само така могат да се поправят несправедливите 
действия на Узурпатора - завършва той, останал без 
дъх и с лице, пламнало от справедлив гняв. Върни се 
на 7. 
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Около теб по земята лежат пръснати тела. Бързо 
грабваш амулета от врата на жрицата. В мига, в които 
го докосващ, душата ти е цялата попарена от заряд 
безплътна енергия. Медальонът е изтъкан от злина и 
ти като носител на този амулет на Нулак, си опетнен от 
неговата черна магия. Губиш 1 точка вътрешна сила, и 
то завинаги; занапред не можеш да имаш повече от 4 
точки вътрешна сила, докато не “постигнеш 
изкупление. Обръщаш се и си тръгваш, проклинайки 
лошия си късмет. Чувстваш се омърсен. Намираш 
подслон за през нощта в една стара конюшня. 
Сутринта ставаш със зората и  слизаш на 
пристанището. То е почти пусто, но забелязваш една 
малка изоставена лодка с едно платно. Самоуверено се 
качваш на борда й все едно си законният й притежател 
и потегляш към открито море. Напускаш пристанището 
необезпокояван и се насочваш на изток. по посока на 
изгряващото слънце и Зъбите на Надир. Премини на 
38. 
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Островите на Вътрешно море са пръснати като 
изумруди върху огледалната синьо-зелена повърхност. 
Всички те са гъсто населени. Жителите се прехранват с 
риболов и търговия със зехтин, с раковини, от които се 
получава лилава боя и със силно червено, от което се 
получават други ефекти. Морето е толкова прозрачно, 
че често виждаш цели ята сребристи и червени риби да 


се състезават с лодката, докато не ги прогонят 
делфините, които > изскачат от водата, волни и 
щастливи от живота. Обърни на 38. 
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Като използваш цялата сила на волята си, успяваш да 
отхвърлиш коварния ефект на магията на жреца. Той 
изръмжава гневно и отскача назад с боздуган в ръце, 
докато ти победоносно се хвърляш в нападение. Какво 
ще използваш: хвърляне «водовъртеж» (128), удар с 
крак «тигров скок» (116) или саблен удар «тигрова 
лапа» (104)? 
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По твоя заповед двама монаси в сиви раса застават на 
вратите. Главният камерхер, не оказва съпротива и 
безмълвно ги оставя да го отведат в тъмницата. В 
тронната зала цари мъртвешка тишина. Без съд и 
присъда си хвърлил в затвора един от най-влиятелните 
хора в град Ирсмункаст. Това деспотично действие ще 
бъде лоша поличба с поколения напред. Приспадни 1 
от точките си за популярност и иди на 71. 
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Пристъп на вятъра едва не те катурва от моста и 


сърцето ти се свива в гърдите, но безпогрешното ти 
чувство за равновесие, изострено до съвършенство 
след дълги години обучение, ти помага да се 
задържиш. Циклопът изревава и запраща по теб цяла 
скала. Хвърли още веднъж зарове на > съдбата, 
опитвайки се да приклекнеш, за да я избегнеш, но 
извади 1 от точките си за съдба само за това хвърляне, 
тъй като имаш много малко място за маневриране. Ако 
съдбата е благосклонна към тебе, придвижи се на 106. 
Ако те изостави, отиди на 118. 


83 


Фоксглъв прави още един грациозен поклон и влиза в 
Звездната зала. Около теб се надига недоволно 
мърморене, защото си избрал предводителката на най- 
презряната част от > обществото на > Ирсмункаст, 
всеизвестния с лошата си слава орден на Жълтия 
лотос. Извади 1 от точките си за популярност. 
Отбележи си, че Фоксглъв е сред тайните ти 
съветници. Ако вече си избрал четири съветника, 
обърни на 13. В противен случай мини на 103. 
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Драконът изплясква с криле и се спуска на земята с 
глава, обърната към момчето. Грабваш едно копие, 
изтървано от някой побягнал в паника страж. Ще се 
втурнеш ли напред, за да се опиташ да го забиеш в 
хълбока на дракона (396) или първо ще изблъскаш 
момчето Встрани и ще се изправиш сам лице в лице с 
дракона (144)? 
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Пратеникът си заминава неизслушан. Ако Главният 


камерхер или Фоксглъв са твои тайни съветници, мини 
на 115. Ако не са, продиктуваш изявление за 
отношенията ти с Голспийл и срещата с върколака, 
което да бъде прочетено пред съда, когато по-късно 
през деня съдебният процес приключва, с изумление 
научаваш, че Голспийл е бил оправдан и освободен. 
Ако го преследваш след оправдаването му, рискуваш 
да подкопаеш популярността си, затова решаваш да 
изчакаш друг удобен случай; влизаш намръщен в 
Звездната зала. Премини на 145. 
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Островът постепенно се показва пред вас. Покрай вас 
минава голяма галера - трирема, с един ред платна и 
три реда гребци. По палубата стоят мъже, облечени в 
бронзови ризници, с набедреници, шлемове с пера и 
наушници, а кръглите им щитове са изрисувани в 
много цветове. 

- Пиратски кораб от > флотилията на острова 
-промърморва един от рибарите. 

От триремата не обръщат никакво внимание на 
мизерната ви рибарска лодка. Ще трябва да посетиш 
пристанището на Острова на крадците. Обърни на 96. 


87 


Тайните съветници изчакват в мълчание, докато ти 
обмисляш направените от тях предложения. Помни, че 
не можеш да последваш никакви препоръки за 
облагане на храма на Дама, ако вече си го освободил от 
данъци. В чий съвет ще се вслушаш: на Парсифал и 
Главнокомандващата Гуинет (97), на Грейстаф (107), 
Голспийл (117), Главния камерхер (127), Демагога 
(137) или на Солстис (147)? 
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Разглеждаш позата му и начина, по който държи 
тялото си, използвайки уменията, придобити при 
трениране на сърцето. Той не е напрегнат и изглежда 
не възнамерява - поне за момента - да те напада. 
Уверен, че не ти готви някаква измама, ти пристъпваш 
напред. Продължи на 100. 
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Блокираш тежкото острие на девицата воин, извърташ 
се и я поваляш на пода с умел ритник «крилат кон». В 
този момент изгаряща болка пронизва гърба ти. В 
атака срещу теб е не Парсифал, а Мандрейк, вождът на 
Гилдията на убийците от далечния град Уоргрийв 
Аббас. Той си разбира от занаята. На острието, което 
пронизва сърцето ти, е изписано твоето име и 
руническия знак за Вечен сън. Умираш. Няма случай 
някой, привлякъл вниманието на Мандрейк, да е 
останал жив. 
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Стараейки се да пазиш равновесие в ладията, с все 
сила запращаш шурикен към едно от огромните 
немигащи очи. Той разкъсва лепкавата мембрана и от 


раната изтича капка зеленикава плазма. Агонизираща, 
Кракен започва да удря и мята пипалата си и ти 
изхвърчаш във въздуха. Цопваш във водата, а когато 
изплуваш, на няколко метра от себе си виждаш 
лодката на елфите, която е непокътната. Обърната е с 
дъното нагоре, но по някакво чудо сама се изправя. 
Оглеждаш се наоколо за Кракен, но тя вече потъва под 
вълните, връщайки се във водните дълбини да лекува 
незначителната си, но болезнена рана. Доплуваш до 
ладията, покатерваш се вътре и няколко минути 
лежиш, дишайки тежко, след това изпитание. 

Сега малкият остров е близо и скоро ти си на брега му. 
Островът е всъщност кръгло парче суша с диаметър 
само стотина метра. Няма растителност, а въздухът е 
студен и влажен, макар че слънцето свети ярко в 
небето. В средата на острова - неподвижен и загадъчен 
- е паднал облак мъгла. Навлизаш в него и той те 
обгръща, смразявайки те до кости. После излизаш на 
една поляна, оградена от мъглата, така че до нея 
почти не стига светлина. В един ъгъл лежи купчина 
скелетни останки, а пред нея стои > Дяволското 
чудовище. Това е хуманоид с едри и дълги ръце, които 
висят до земята. Дланите му са несъразмерно широки и 
завършват със смъртоносни черни нокти. Звярът е 
полулегнал на двата си дълги крака - бедрата са 
изключително мощни, видоизменени за > скокове. 
Безжизнената на вид кожа е сивкава и покрита с 
брадавици, а главата смътно напомня за елф, но носът 
е безформен и прилича на луковица. От изпускащата 
лиги уста стърчат големи жълти зъби, а дългата рядка 
коса е права и сплъстена от мръсотия. Очите са 
безжизнени и лишени от интелигентност, но като че 
горят злобно със злокобен червен блясък. Грацията и 
красотата на елфите са обезобразени в някаква 
зловеща гротеска. 

Дяволското чудовище изръмжава ниско и гърлено, 
сетне ти кимва. От очите му към теб излита заряд от 
огненочервена енергия. Ако владееш > акробатика, 


прехвърли се на 302. Ако не, защитата ти е 6, когато се 
опитваш да избегнеш неочакваната атака. Не можеш 
да блокираш тази магическа атака. Ако си засегнат, 
отиди на 264. Ако не си, мини на 276. 


91 


По-бърз от мигване на окото, ти запращаш петвърха 
звездичка по незащитената глава на Главния камерхер. 
Хвърли зарове за шурикен. Ако ти се падне от 9 до 12, 
премини на 111. Ако имаш от 6 до 8, отиди на 121. Ако 
отбележиш от 2 до 5, прехвърли се на 131. 
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Колкото и да се стараеш, не можеш да преодолееш 
коварния ефект от магията на жреца и внезапно се 
усещаш уморен до смърт. Крайниците ти натежават, 
реакциите ти се забавят. Само за тази битка извади 2 
от всичките си сборове от точки. Ако успееш да убиеш 
жреца, магията му ще се разпадне и ти ще 
възстановиш точките си до нормалното им равнище. 
Жрецът вдига боздугана си със зла усмивка. Отчаяно 
се хвърляш в атака. Какво ще използваш: хвърляне 
«водовъртеж» (128), удар с крак «тигров скок» (116) 
или саблен удар «тигрова лапа» (104)? 
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Фоксглъв прави елегантен поклон и гордо излиза от 
залата с вирнат нос. Неколцина от дворцовата свита 
въздъхват с облекчение. Премини на 103. 
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Особено силен пристъп на вятъра те накара да загубиш 


равновесие. Залюляваш се опасно на ръба на моста. 
Дори твоето свръхчовешко чувство за равновесие, 
изострено до съвършенство от годините обучение, не 
може да ти помогне да се задържиш и ти падаш. 
Прехвърли се на 130. 
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Влизаш в леговището на циклопа и в ноздрите те 
блъсва сякаш плътна стена от отвратително зловоние 
на гниещо месо и изпражнения. Повдига ти се и бързо 
се оглеждаш наоколо. Навсякъде се търкалят 
мръсотии и боклуци. В един ъгъл има купчина стари 
дрехи, оръжия, раздробени кости - останки от 
предишни жертви. Ще претърсиш ли тази купчина 
(274) или ще напуснеш пещерата и ще продължиш 
нагоре по пътеката (286)? 
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Рибарската > едномачтова > лодка се “плъзва в 
пристанището на Острова на крадците. Край дългите 
дървени кейове са > подредени десетки галери, 
обслужвани от роби гребци, съответно с по два или три 
реда гребла - триреми и биреми. Навсякъде наоколо 
кипи трескава дейност и блъсканица. Групи кораби, 
въоръжени за пиратски набези, порят вълните към 
изхода на пристанището. Друг кораб, натежал от 
плячка и белязан от битки, уморено се прибира в него. 
Покрай  кейовете се тълпят моряци, главорези, 
престъпници и зяпачи - очевидно е, че основното 
занятие на острова е пиратството. Никой не обръща 
внимание на малката ви лодка и ти скачаш на кея. 
Капитанът тутакси обръща лодката и потегля без дори 
да се сбогува - явно бърза да се махне от това място. 
Решаваш да изследваш пристанището, да видиш какво 
можеш да научиш. Влизаш в малко магазинче за дрехи, 


след което предрешен навлизаш в пристанищния град. 
Нищо не те отличава от околните - приличаш на 
типичен едноок пират в отпуск. Поне липсващото ти 
око е достатъчно убедително, мислиш си ти с кисела 
физиономия. Скитал си около половин час, когато за 
по-пряко свиваш по една тясна алея. Тя те извежда 
пред висок храм от абаносово черен мрамор, чиито 
паякообразни кули и шпилове са устремени в небето, 
следвайки някаква причудлива архитектура. 
Огромните врати от лакиран червен емайл са украсени 
със символа на стилизиран паяк и през тях минават 
жрици, облечени в червено и черно. Някои от колоните 
са съединени с основната сграда посредством 
просторни, подобни на паяжини сводове, които 
създават впечатлението, че цялата сграда не е нищо 
друго, освен леговище на някакъв огромен паяк. 
Досещаш се, че това е храм на Нулак, „Онази, която 
управлява в злоба и завист". Докато го гледаш, 
чудейки се как човешкият род може да падне до 
боготворене на такива зли богове и богини, някаква 
глъчка зад теб те кара да се обърнеш. Пристига жрица 
на Нулак, очевидно от висок ранг, защото има лична 
охрана от двама евнуси, и двамата голи до кръста. Те 
са високи и мускулести, макар че и мускулите им са 
покрити с дебел слой сланина. Въоръжени са с огромни 
ятагани. 
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Малката свита се показва от алеята и продължава пътя 
си покрай простолюдието, отправяйки се към храма. 
Жрицата е облечена в червено и черно, а на главата си 
носи странна украса от варена кожа, оформена така, че 
да наподобява надуто тяло на паяк - една доста 
отблъскваща гледка. Плъзваш поглед по сложно 
скроените й одежди и го заковаваш на онова, което 
виси на златна верижка на врата й. Това е амулет на 
Нулак, медальон от оникс в рамка от диаманти, 
оформен като сепия. Тук е твърде открито, за да ги 
нападнеш, затова ги оставяш да минат и да влязат в 
храма. 

Нуждаеш се от този амулет. Как ще действаш: ще се 
скриеш върху покрива на някоя от сградите на тази 
алея, с надежда да мине друга жрица, която ще 
нападнеш от засада (110), ще се опиташ да влезеш в 
храма и да откраднеш такъв амулет (134) или ще 
почакаш, докато церемонията започне, преди да 
нахлуеш в храма (122)? 
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Първосвещениците в храмовете на Куон и Дама 
предложиха несъвсем справедлив наказателен данък 
върху храма на Немезида, защото Узурпаторът е 
взимал по-голямата част от парите за себе си и ги е 
прахосвал или ги е изпращал отвъд равнините в някоя 
тъмна съкровищница всред пламъците на Бездната. 
Този ход обаче е добре приет от останалите ти 
поданици, затова увеличи с 1 точките си за 
популярност. Ако > армията на > Узурпатора > още 
съществува, мини на 157. Успял си да събереш шест 
таланта за хазната. Ако те стигат за покриване 
разходите на Короната, можеш да считаш, че си успял 
с данъчната си политика. Ако не са достатъчни, не 
можеш да си позволиш да покриеш дълговете на 
Короната и народът губи доверие в теб или мисли, че 


си слаб владетел. Извади по 1 от точките си за 
популярност за всеки талант, който не ти достига. Ако 
нивото на твоята популярност е нула или по-малко, 
прехвърли се на 167. Ако то е над нулата, прескочи на 
415. 
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Скачаш високо във въздуха и правиш салто над 
замахналата като камшик опашка на дракона. Когато 
се приземяваш на крака, драконът изсъсква от ярост и 
извърта тялото си, така че да застане с лице срещу 
теб. После разтваря паст и запраща към тебе 
електрическа мълния. Опитваш се да я избегнеш - 
защитата ти е 6. Ако мълнията те засегне, мини на 198. 
Ако мине покрай тебе, отиди на 228. 
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Тълпата е оскърбена и изпада в паника, когато 
издаваш указа, с който забраняваш на Гуинет да влезе 
в бой. Популярността ти рязко спада; доверието на 
хората в твоето управление е силно разклатено, докато 
безпомощно очакват изчадията на Процепа да обсадят 
града. Извади 2 от точките си за популярност. Ако 
нивото ти на популярност е нула или по-малко, иди на 
167. В противен случай мини на 109. 
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Минаваш бавно край него и той те проследява с очи, 
докато се катериш по скалната стена. Чувстваш как 
погледът му изгаря гърба ти, а точно между лопатките 
си усещаш изтръпване. Устоявайки на изкушението да 
погледнеш назад, продължаваш да се катериш. Това 
трае само няколко минути, но на теб ти се струва цяла 


вечност - трудно е да повярваш, че този нинджа ще те 
остави да минеш свободно. Нищо не се случва обаче и 
скоро ти стоиш в подножието на трите, издигащи се 
като кули Зъбера на отчаянието. Изгледът, които се 
открива пред теб, те оставя без дъх. Под краката ти се 
простира долина, обградена от планински върхове. За 
разлика от безплодната и безжизнена шир на 
Планините на вечната самота, долината е зелена и 
тучна. Пред тебе е > прословутата Долина на 
скорпионите, един от най-черните и всяващи ужас 
центрове на злото на Орб, мястото, където се обучават 
бездушните нинджа на Немезида. Неголеми, добре 
обработвани полета ограждат малка група сгради в 
средата на долината. Селището е защитено от каменен 
зид, висок колкото човешки ръст. Поемаш по друга 
козя пътека, която вие надолу към долината. Отиди на 
124. 
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Главният камерхер излиза с царствена походка от 
залата, следван от обща въздишка на облекчение от 
кралската прислуга и другите присъстващи. Обърни на 
71. 
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Скоро лодката ти се насочва към пристанището на град 
Пристан на Тор. Градът е красив с извисяващите се към 
небето белокаменни кули. Наблизо са закотвени 
няколко галери, обслужвани от роби гребци, съответно 
с по два или три реда гребла - триреми и биреми. На 
някои от платната е изобразен герб с танцуващ меч, 
свитък с лентичка, под които лежи отворена длан - 
символът на мъдреца-бог Гаус, превърнал се в бог- 
воин. Върху други се вижда заострен червен кръст на 
бял фон, знакът на бог Рошевал, повелител на 


Паладините и > Странстващите рицари. „Воини в 
бронирани ризници, с набедреници, кръгли щитове и 
шлемове с пера, въоръжени с триметрови пики, 
патрулират из пристанището и охраняват градските 
стени. Щом слизаш на оживения кей, забелязваш, че в 
този град има нещо странно. Почти всеки сантиметър 
от покривите и стените на сградите е покрит със 
смъртоносни щръкнали шипове, дълги почти цял 
метър. Върху всяко ниво на градските стени са 
накацали множество кули. Във всяка от тях забелязваш 
по няколко стражи, които наблюдават не околните 
полета, а небето. Те обслужват огромни балисти - 
големи кръстоподобни съоръжения за мятане на 
камъни - насочени към небето. Между кулите са 
прострени здрави въжени мрежи, така че целият град 
сякаш е обвит в една огромна въжена плетеница. 
Всичко това те кара да мислиш, че градът се намира 
под някаква ужасна заплаха откъм небето. Решаваш да 
проучиш нещата; дори да не откриеш нищо, което да 
ти помогне, поне ще изчакаш падането на нощта, 
когато ще можеш да откраднеш по-подходяща за 
морско пътуване лодка. Продължи на 33. 
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Веднага щом и шумолящият паунов шлейф на Фоксглъв 
излиза от тронната зала, пред трона изниква, сякаш 
изпод земята, висок сух мъж, облечен в дълго бяло и 
сиво расо, препасано с широк бял пояс. Той се покланя 
бавно и „азва: 

- “Поздрави, „Владетелю. - Това е  Солстис. 
Първосвещеник в храма на Времето. Той произнася 
само още една фраза: - Времето е на твоя страна - и 
очаква решението ти. Възрастта е > набръчкала 
благородното му лице, но мъдростта, която блика от 
премрежените му очи, е мъдростта на вековете. 
Свещениците на Времето не помръднаха и пръста си, 


за да ти помогнат срещу Узурпатора, независимо от 
цялата си > легендарна мощ. Принуден си да 
преценяваш дали подкрепата, която Солстис би ти 
осигурил е наистина необходима. Ще го поканиш ли да 
прекрачи прага на Звездната зала (113) или ще 
отхвърлиш кандидатурата му (123)? 
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Когато жрецът нанася удар с боздугана си, ти го 
отбиваш с предната част на ръката си и пристъпваш 
напред, нанасяйки смазващ саблен удар по врата му. 


ЖРЕЦ НА НЕМЕЗИДА 
Защита срещу удар «тигрова лапа»: 8 
Издръжливост: 11 
Щети: 1 зар + 1 


Ако победиш, прехвърли се на 140. Ако е все още жив, 
той размахва боздугана си в косящ страничен удар, 
насочен към главата ти. Гмурваш се, за да избегнеш 
удара; защитата ти е 7. Ако останеш жив, какво ще 
опиташ: ритник «тигров скок» (116), хвърляне 
«водовъртеж» (128) или отново удар с ръка (върни се в 
началото на тази глава)? 
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Дрънченето на доспехи предхожда влизането на 


пратеника. Той е висок над два метра и изглежда 
почти толкова широк. Мургавото му грубо изсечено 
лице е обезобразено от тъмночервен белег, минаващ от 
оплешивяващото му теме до ухото, а на едното си око 
носи златна превръзка. Облечен е в изподраскана, но 
удобна ризница, белег на професията му, а прислугата; 
кой знае защо, му е позволила да внесе със себе си 
своя необичайно голям меч. 

- Тъй като отказваш да ме приемеш насаме, не мога да 
ти предам посланието. Ваше Величество - казва той и с 
нисък поклон напуска банкетната зала, оставяйки те 
да се чудиш какво е трябвало да ти предаде. Ако 
Главният камерхер или Фоксглъв са членове на Тайния 
съвет, иди на 115. В противен случай, когато по-късно 
през деня съдебният процес приключва, с учудване 
разбираш, че Голспийл е бил оправдан от заседателите 
по обвинението в държавна измяна и освободен. Ако го 
преследваш и след като е бил оправдан, рискуваш да 
загубиш популярността си, така че решаваш да 
изчакаш по-благоприятен момент и намръщен влизаш в 
Звездната зала. Продължи на 145. 
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Скалата прелита над главата ти и се разбива зад теб, 
разтърсвайки застрашително моста. Достигаш другия 
край и скачаш върху широка скална издатина, докато 
циклопът надава яростен рев. Той е пред тебе, а зад 
него виждаш виеща се нагоре пътека, която се скрива 
от погледа зад един корозирал от времето скален 
издатък. Мини на 142. 
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Решаваш да  последваш съвета на > Грейстаф, 
Първосвещеник в храма на Аватар, и заповедта ти да 
се глоби храмът на Немезида и да се обложи с тежък 


данък храмът на Времето разделя населението. 
Наказателното > облагане на > последователите на 
Немезида е  несъвсем справедливо, тъй като 
Узурпаторът е взимал повечето от парите за себе си и 
ги е прахосвал или ги е изпращал отвъд равнините, в 
някоя тъмна съкровищница всред пламъците на 
Бездната. Ако армията на Узурпатора още съществува, 
придвижи се на 157. Ако не, премини на 187. 
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- Какво те води в Гората на легендите, смъртни човече? 
Чувствайки, че можеш да се довериш на този елф, ти 
му казваш кой си, разказваш за град Ирсмункаст и за 
това как се налага да се сдобиеш със Сферата и 
Скиптъра, за да надделееш над силите на злото, които 
заплашват разположените на север земи на хората. 
Казваш му, че трябва да преминеш през Зъбите на 
Надир и в спонтанен порив го помолваш за помощ. 

- Проблемите на хората не са всъщност нещо, което 
засяга елфите, Отмъстителю. Защо трябва да ти 
помогнем? 

Как ще постъпиш: ще предложиш на елфа повелител 
всичкото злато и скъпоценности, които притежаваш 
(216), ще му кажеш, че Дяволското чудовище пази 
Сферата и Скиптъра на острова и че ти ще го убиеш 
(234) или ще кажеш, че ако сега ти помогне, Галанвиел 
и неговият род ще бъдат винаги добре дошли в град 
Ирсмункаст (306)? 
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Когато черният талаз прекосява Реката на зверовете, 
която се вижда от кулите на Ирсмункаст, твоята армия 
още не е готова да започне голяма кампания срещу 
изчадията на Процепа, така че заповядваш да 
съсредоточи силите си върху защитата на стените. 


Битката е кървава, но тъмните елфи са отблъснати, 
преди пещерните тролове, скрити зад огромни обсадни 
машини, покрити с мокри кожи, да могат да сринат 
основите на градските стени. Атакуващите сили се 
оттеглят, за да се прегрупират, но това е само затишие 
пред буря. Иди на 119. 
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Покатерваш се на няколко покрива от двете страни на 
алеята, докато най-сетне откриваш подходящо място. 
Спотайваш се зад хоросановия комин на ковачницата. 
До падането на нощта оттук минават малко хора. Вече 
си чакал няколко часа, когато по алеята се задава 
друга жрица на Нулак, също охранявана от двама 
евнуси. За щастие тя носи амулета, който е и символ на 
нейния ранг. Групичката минава под теб. Ако умееш да 
стреляш с отровни игли, можеш да скочиш долу и да 
изплюеш една във врата й (386), или ако владееш 
изкуството юби-джуцу, можеш да скочиш зад нея и да 
й нанесеш удар «тигрова лапа» по врата (398). Ако 
тези умения са ти непознати или не желаеш да 
прибягваш до тях, ще трябва да скочиш зад нея и да 
използваш своята гарота (408). 
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Островърхият шурикен се впива в тила на Главния 
камерхер преди някой в тронната зала да осъзнае 
какво правиш. Камерхерът пада с глух удар на 


мраморния под, напълно  безжизнен. “Двамата 
прислужници изнасят трупа, а трети ти подава 
пръстена с лилавия яспис, снет от ръбата на мъртвеца. 
Отбележи тази придобивка в дневника си. Мрачна 
тишина цари, докато очакваш следващия кандидат. 
Явно е, че си сплашил новите си поданици, но 
тираничната ти постъпка - собственоръчно да убиеш 
един от най-влиятелните граждани - се приема като 
предвестник на други  своеволия ПОД твоето 
управление. Извади 1 от точките си за популярност и 
обърни на 71. 
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Бавно пристъпваш напред и ненадейно нанасяш удар с 
крак «крилат кон». Сварваш го неподготвен, но 
рефлексите му са изострени до съвършенство и той 
успява да отклони крака ти с ръка. Отскача назад с 
изумителен скок и изкрещява: 

- Ти не си от Пътя на скорпиона! Приготви се да умреш. 
С тези думи той посяга към гърба си и с поразителна 
бързина изважда късия меч. Дебнешком се обикаляте 
един друг. Другият нинджа е прилепил меча до 
бедрото си, после надава гърлен вик, хвърля се напред 
на едно коляно и нанася удар по краката ти. Ти ловко 
прескачаш блестящото острие и на свой ред го 
нападаш. Какво ще опиташ: да се плъзнеш под ръката 
му и да изпълниш хвърляне «драконова опашка» (52). 
да насочиш ритник «крилат кон» (64) или ще гледаш 
да се приближиш и да нанесеш удар «ухапване на 
кобра» по гърлото му (76)? 
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За момент зрението ти се замъглява, Солстис като че 
изчезва, после отново се появява пред теб. Без да 
промълви, Първосвещеникът на храма на Времето се 


насочва бавно към залата на Съвета, сякаш измъчван 
от тежка болест. Отбележи си, че той е един от 
четиримата ти тайни съветници. Ако вече си попълнил 
състава им, иди на 13. В противен случай мини на 133. 
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Плъзгаш се към един от телохранителите, опитвайки 
се да подкосиш краката му. Можеш да избереш кого да 
атакуваш. 


ПЪРВИ ВТОРИ 
ТЕЛОХРАНИТЕЛ ТЕЛОХРАНИТЕЛ 
Защита срещу 


«драконова 5 6 
опашка»: 

Издръжливост: 9 8 

Щети: 1 зар + 2 1 зар + 2 


Ако успееш, той се прекатурва, а ти му нанасяш саблен 
удар «тигрова лапа» по врата му от седнало 
положение. Защитата му е 4 и ако го удариш, 
прибавяш 2 към нанесените му щети. Ако и двамата са 
мъртви, върни се на 78. Ако някой от тях остане жив, 
той се спуска към теб с назъбения си ятаган. Ако и 
двамата са живи, защитата ти е 6 и можеш да 
блокираш само една атака. Ако е останал само 
единият, защитата ти е 8. Ако оживееш, можеш да 
опиташ удар «железен юмрук» (50) или удар с крак 
«тигров скок» (66). 
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Представителите на фракцията, която > боготвори 
Немезида, са набелязали план. Говорейки от подиума 
отвъд овалната маса, откъдето простолюдието може 
да се обръща към Звездната зала. Главният камерхер и 
Фоксглъв заедно очертават стратегията си. Като 


начало ФоКсглъв - която днес носи рокля с разголени 
рамене в яркочервено и черно - те предупреждава, че 
ако не вземеш мерки, съдът ще бъде подкупен преди 
процеса и Голспийл ще бъде оправдан. Тя предлага да 
използваш ордена на Жълтия лотос за следене на 
съдебните заседатели. Сетне Главният камерхер. все 
още облечен в черно и сребърно, тържествен както 
винаги, изказва мнение, че ако се проведе както 
трябва, процесът на Голспийл може да означава край 
на твоите парични проблеми: 

- Голспийл е далеч най-богатият човек в града, като по- 
голямата част от богатството му е нечестно спечелено. 
Вземи му това, което притежава, и хазната ти ще се 
препълни. Ще можеш да управляваш спокойно. Без 
тези пари, пред теб ще възникнат много проблеми. 
Ясно е, че никой не обича Голспийл. Как ще постъпиш: 
ще им благодариш и ще последваш съвета им (155) 
или ще го отхвърлиш с думите, че правосъдието трябва 
само да намери верния път (165)? 
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Скачаш напред и нагоре, насочвайки големия пръст на 
крака си със смъртоносна сила в главата му. 


ЖРЕЦ НА НЕМЕЗИДА 
Защита срещу удар с крак «тигров скок»: 7 
Издръжливост: 11 
Щети: 1 зар + 1 


Ако победиш, придвижи се на 140. Ако не го събориш, 
той завърта боздугана си към твоя стомах. Опитваш се 
да отскочиш назад; защитата ти е 6. Ако останеш жив, 
можеш да опиташ хвърляне «водовъртеж» (128). 
саблен удар «тигрова лапа» (104) или още един удар с 
крак «тигров скок» (върни се в началото на тази глава). 
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Когато става дума за парични въпроси, Голспийл от 
„Сребърния език” е гений. Твоята данъчна система се 
приема като справедлива и резултатна, макар че 
мнозина биха предпочели по-тежки глоби за храма на 
Немезида. От продажбата на индулгенции и от 
храмовите данъци хазната получава седем таланта 
злато. Ако това стига за посрещане разходите на 
Короната, значи си успял с данъчната си политика. Ако 
не е достатъчно, няма да можеш да си позволиш да 
платиш всички дългове, а народът няма да ти има 
доверие или ще те мисли за слаб Властелин. Намалявай 
с по 1 точките си за популярност за всеки талант, който 
не ти достига. Ако нивото ти на популярност е нула или 
по-малко. прехвърли се на 167. Ако то е повече от 
нула. мини на 415. 
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Камъкът, голям колкото гръдния ти кош, те удря в 
рамото, като ти причинява вцепеняваща болка. Губиш 3 
точки издръжливост. Тласъкът те изхвърля от моста. 
Обърни на 130. 
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Тъй като ти е омръзнало да бъдеш все затворен в 
двореца, без допир с простолюдието, решаваш да се 
поразходиш из улиците, предрешен като пътуващ 
странник. Страхът виси над всички като черен покров. 
На места градската стена, която е в непосредствена 
близост до Процепа, е разрушена и хората се трудят, 
за да я поправят преди следващата атака. Наблюдаваш 
работата, когато едно дете идва при теб и те 
поздравява по име със сънен, като че идващ отдалече 
глас: 


- Вслушай се в сънищата си, Отмъстителю; пътят ще ти 
бъде показан. 

След като предава посланието, момиченцето разтърсва 
главата си и изцъкленият поглед изчезва от очите му. 
Виждайки един напълно непознат, то извиква и 
побягва. Същата вечер си лягаш с мисли за тази 
странна среща. В съня си чуваш гласа на Куон 
Изкупителя, който най-после ти носи напътствие: 

- От славните дни на Телмейн 1, властелините на 
Ирсмункаст са владели два, носещи могъщество и 
власт предмета - Скиптъра и Сферата. Те са били 
плячкосани от двореца на баща ти и отнесени в 
Планините на вечната самота. Без тези два предмета, 
Отмъстителю, управлението ти е обречено на провал. 
Всред тези планини лежи Долината на скорпионите, 
където живеят и се обучават злите воини нинджа от 
Пътя на скорпиона. Там трябва да победиш техния 
Върховен жрец на > сенките, защото той знае 
местонахождението на Скиптъра и Сферата. На 
следващата сутрин се събуждаш, твърдо решен да 
търсиш Скиптъра и Сферата. Отиди на 399. 
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С най-голямата бързина, на която си > способен, 
изстрелваш игла в едно от огромните лепкави очи. 
Иглата потъва в него и изчезва от погледа, но Кракен 
дори не забелязва - за нея иглата е като прашинка, а 
отровата не й действа. Тя катурва лодката и с все нея 
те поглъща в огромната си паст, а човката й те 
прерязва на две. Смъртта настъпва мигновено. 
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Звездичката се забива в рамото на Главния камерхер, 
преди някой в тронната зала да схване какво правиш. 
Камерхерът се обръща с лице към теб, след това се 
завърта бързо още два пъти. Плащът му се извива 
около него като > черно-сребърен водовъртеж - 
символът на Немезида - а сетне стълб от сребрист 
пламък се издига нагоре като завихрен сребърен 
водопад. Главният камерхер е изрекъл заклинанието 
на Пречистващия пламък. Сребърният огън се насочва, 
въртейки се, към теб. Как ще постъпиш: ще се хвърлиш 
зад  гърбовете на близката група “дворцови 
прислужници (141), със салто ще прескочиш огъня, ако 
си добър акробат (151), ще си наложиш да не 
повярваш, че това е истински пламък - може би е 
илюзия (161), или ще заповядаш на Главния камерхер 
да развали магията на смъртоносния огън (171)? 
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Оказва се, че тъкмо тази нощ много миряни- 
поклонници на Нулак - обикновени граждани от това 
пристанище на крадци - идват на поклонение в храма. 
Ако владееш умението да се катериш, можеш да се 
покачиш на някой покрив и оттам да се опиташ да 
достигнеш една от кулите на храма, докато стражите и 
жриците са залисани с церемонията (156). Ако не си 


толкова добър катерач, или не желаеш да се катериш 
на кулата, можеш да се присъединиш към тълпата 
поклонници (278). 
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Солстис кимва бавно и казва с глас. изпълнен с досада: 
- Царуването на твоя баща, Мъдреца, както и на 
Узурпатора бяха за мен като едно мигване на окото. 
Така ще бъде и с твоето властване. Това няма 
значение; крайният изход ще бъде същият. 

С тези думи той изчезва с гръмотевичен трясък. 
Продължи на 411. 
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Скоро можеш да различиш малки фигурки, движещи се 
между полетата и сградите. Решаваш да напуснеш 
пътеката и  пресичайки напряко > долината, да 
приближиш селището откъм по-прикрита позиция. По 
нищо не личи, че долу живеят нинджа, но ти си 
сигурен, че всички тези грубовати селяни и планинци 
са последователи на Пътя на скорпиона. Сградите 
също не изглеждат “достатъчно големи за 
тренировъчни помещения и наистина нищо не 
подсказва, че освен школата на Острова на изобилието, 
това е единственото друго Рю, или училище от Пътя на 
скорпиона, което съществува на Орб. Ще слезеш ли в 
селото веднага (196) или ще изчакаш на скрито място 
падането на нощта (208)? 
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Приемаш предложението за десет таланта злато и 
освобождаваш Голспийл. И наистина, още преди залез 
слънце в двореца започват да пристигат мулетата, 


натоварени със злато. Хазната никога не е била 
толкова пълна, но мълвата, че Голспийл те е купил - 
както е купил и мнозина преди теб - плъзва като 
мълния из града. Популярността ти спада, защото 
хората виждат в тебе просто корумпиран чиновник, 
приемащ подкупи. Извади 1 от точките си за 
популярност и премини на 145. 
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Острието на копието издрънчава - по подобните на 
стомана люспи, без да му причини безпокойство. 
Драконът протяга глава напред и изгълтва момчето с 
един безмилостен замах. Зад теб се разнася тревожен 
и яростен вик. Паладин се е изправил на крака и се 
хвърля срещу дракона, виейки от полуда. Белият меч 
сече през люспите като нож през масло - бликват черни 
кърви. Драконът се вдига на задни лапи от болка, а 
Паладин скача напред, забивайки меча си в 
пулсиращия му корем. Драконът реве в агония и се 
опитва да избяга, но вбесеният Паладин продължава 
да го сече на парчета. Никога не си чувал такъв 
грамаден дракон да е бил така лесно победен от сам 
човек. Когато всичко свършва, червените и черните 
дракони, смутени, прекратяват > нападението си. 
Паладин разсеяно ти благодари затова, че си се опитал 
да помогнеш, но после се обръща и си отива с 
наведена глава, потънал в скръб. Нямаш какво повече 
да правиш тук, така че решаваш да си тръгнеш. 
Забързваш надолу към пристанището, където лесно 
намираш подходяща лодка - наоколо няма никой. Тя 
има едно платно и изглежда здрава и надеждна. Скоро 
градът се стопява в далечината, докато ти се насочваш 
в открито море. Прехвърли се на 79. 
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Когато се разнася слухът, че си определил данъците в 
рамките, предложени от > Главния камерхер на 
Узорпатора, избухват обществени протести. Хората са 
разгневени, задето не си наказал с по-тежки данъци 
свещениците на Немезида. Извади 1 от точките си за 
популярност. Сега в съкровищницата разполагаш с пет 
таланта злато. Ако те са достатъчни за посрещане 
всички разходи на Короната, значи си успял с 
данъчната си политика. Ако не стигат, няма да можеш 
да си позволиш да платиш всички задължения на 
Короната, а народът губи доверие в теб или те смята за 
слаб владетел. Намалявай с по 1 точките си за 
популярност за всеки талант, който не можеш да 
заплатиш. Ако нивото ти на популярност е нула или по- 
малко, прескочи на 167. Ако е повече, прехвърли се на 
415. 
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Докато жрецът замахва с боздугана си към твоята 
глава, ти пристъпваш напред и го сграбчваш за 
китката. Протягаш другата си ръка към дрехите му, за 
да го хвърлиш през бедро. Но жрецът произнася 
някаква дума, неразбираема за непривикналите ти с 
магиите уши. Внезапно изблик от енергия минава по 
ръката на жреца и разтърсва цялото ти тяло, 


отхвърляйки те назад. Губиш 2 точки издръжливост. 
Ако останеш жив, жрецът се изсмива и отново 
пристъпва към тебе. Ти се съвземаш бързо и нападаш. 
Как: с ритник «тигров скок» (116) или саблен удар 
«тигрова лапа» (104)? 


129 


Монахът агонизира с гримаса на болка, след като твоя 
железен ръкав пропуква пищяла му. Той прелита над 
приведената ти глава и се стоварва, като вързоп зад 
теб. Бързо пристъпваш към Парсифал, който за твое 
учудване вече е на крака. Той измъква изпод дрехата 
си шпага-бастун, откривайки учудващо > мускулест 
гръден кош. Докато спираш смаян, струя киселина 
бликва като по чудо от върха на шпагата и те 
заслепява. Със закъснение осъзнаваш, че това не е 
Парсифал, а Мандрейк, вождът на Гилдията на 
убийците от далечния град Уоргрийв Аббас, който се 
кланя на Торемалку Убиеца, носител на бърза и сигурна 
смърт и за просяци, и за крале. Невиждащ нищо, 
отчаяно завърташ ръце в блок, но Мандрейк си разбира 
от занаята. На шпагата е изписано твоето име и 
руническият знак за Вечен сън. Едно умело мушване и 
тя пронизва сърцето ти, слагайки край на земните ти 
дни. Мандрейк убива телохранителите ти и изчезва, 
преди да се вдигне тревога. Няма случай някой, 
привлякъл вниманието на Мандрейк, да е останал жив. 
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Летиш във въздуха; светът сякаш се върти около теб, 
докато се премяташ надолу. Падаш в мрежата и лежиш 
без дъх, докато тя подскача нагоре-надолу над дъното 
на пропастта, скрито в сенките, далече-далече под теб. 
Циклопът се смее победоносно. Той се навежда над 
ръба на пропастта и сграбчва някакви въжета, които 
държат мрежата. Сядайки на моста, той се придвижва 
до отсрещната страна и сграбчва другия край на 
мрежата. После се връща обратно, откъдето тръгна и 
започва да навива въжетата, като се кикоти през 
цялото време. 

Освободена, мрежата хлътва и ти изтръпваш за 
момент, усетил падането, но циклопът с лекота 
издържа тежестта ти. Ти висиш във въздуха, а 
чудовището те върти и премята, докато накрая целият 
си увит в мрежата, след което те издига и се потътря 
нагоре по пътеката, влачейки те след себе си. Отпред 
се тъмнее гърлото на пещерата. Циклопът те завлича 
вътре и те захвърля в един ъгъл. В пещерата се носи 
отвратително зловоние на гнило месо и изпражнения. 
Междувременно ти безнадеждно си се омотал в 
мрежата и си неспособен да мръднеш дори крайниците 
си. Циклопът започва да слага дърва в едно старо 
огнище от струпани камъни, мърморейки изречения 
като „Печено човешко” и облизвайки устни. Купчина 
оглозгани и натрошени кокали свидетелства за 
страшните му хранителни навици. В един ъгъл е 
струпана камара от дрехи, оръжия и други предмети, 
очевидно вещи на други жертви. Ако владееш 
изкуството да се изплъзваш, премини на 154. В 
противен случай иди на 166. 
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Безмилостно островърхият шурикен се забива в 
Колоната, точно над главата на Главния камерхер, но 
той дори не забавя крачка, придвижвайки се царствено 
към вратата. Ако решиш мълчаливо да изчакаш 
следващия кандидат, мини на 71. Ако заповядаш да 
хвърлят Главния камерхер, окован в тъмницата, 
обърни на 81. 
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Поведителят на елфите се вглежда внимателно в тебе, 
после казва: 

- Ами че ти си приятел на елфите. Бъди наистина добре 
дошъл, приятелю. Как се случи, че се сприятели с рода 
на елфите? 

Ти му разказваш историята на Литуел. Когато 
свършваш, той казва с мрачно лице: 

- Един ден ще си отмъстим на подлата църква на 
Нулак. 

След това ти се усмихва и продължава: 

- Аз съм на твое разположение, господине. Поискай, 
каквото ти трябва, и ние ще направим всичко по силите 
ни, за да ти помогнем. 

Ти му разказваш за мисията си, а той те гледа 
замислено, докато говориш. 

- Да се премине през Зъбите на Надир в Морето на 
духовете е опасно нещо, но ние можем да ти помогнем. 
Последвай ни. 

Навлизаш след тях в гората и скоро стигате до място, 
където дърветата не са толкова нагъсто, но са много 
по-високи. Всяко дърво е дом на едно семейство елфи, 
които обитават изсечени на нива дървесни къщи! 
Отвеждат те до брега на бърза река, където са вързани 
няколко ладии. Те са от бяло дърво, с красиво изваян 
лебед на носа. 

- Това са омагьосани елфически ладии. Те са живи 


същества и реагират на устни заповеди. Нужно е само 
да кажеш на ладията посоката, в която желаеш да 
пътуваш, и тя ще те отведе там. С една от тези лодки 
тук би трябвало да оцелееш, дори прекосявайки 
Зъбите на Надир. 

Поведителят на елфите ти пожелава всичко добро, 
като обяснява, че тази река - Грийнфен, се влива във 
Вътрешно море. 

- За да стигнеш Зъбите, поеми на север, а сетне на 
изток. 

Качваш се в една от ладиите и един елф я отблъсква. 
Заповядваш на ладията да потегли и тя послушно 
отплава. Продължи на 252. 
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Солстис внезапно изчезва, стопявайки се сякаш във 
въздуха, с гръмотевичен трясък. Нетърпеливо и с 
трепет очакваш призрачните му старчески очи да се 
появят отново, но се сепваш изненадан, когато вместо 
това стражата на вратите ги отваря широко, правейки 
път на Парсифал да влезе. Умореното му старо тяло е 
леко прегърбено, но светлината на мъдростта още гори 
в очите му. Припомняш си как се уплаши, когато му 
извести, че си дошъл да убиеш Узурпатора, както и 
облекчението му при твоя успех. Той ти се покланя. 
макар че е по-старши в йерархията на храма, и казва: 

- Нямам по-силно желание от това да помогна на Ваше 
Величество да възстанови управлението на Куон 
Изкупителя чрез неговите представители тук на Орб. 
Ще го поканиш ли да заеме мястото си в Звездната 
зала (143) или ще го отпратиш с оправданието, че ще 
се обръщаш към него за духовни напътствия, но че 
трябва да си осигуриш подкрепата на друг, като го 
направиш съветник вместо него? Ако пожелаеш да 
постъпиш така, можеш да изпратиш кралски пратеник 
да повика обратно един или повече от представилите 


се вече Кандидати (153). 
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Обикаляш около храма, проучвайки как най-лесно би 
могъл да влезеш. В една безлюдна странична уличка 
зад храма откриваш входа за слугите - за доставки на 
храна, посрещане на търговци и т.н. Нощта пада и 
пристанището потъва в мрак. Въпреки това обаче то 
сякаш става дори още по-оживено, отколкото денем и 
по улиците се > тълпят >гуляйджии, „амбулантни 
търговци, селяни и крадци. 

Ще се опиташ ли да се вмъкнеш в храма през 
страничната врата (146) или ако владееш умението да 
се катериш, ще се покачиш на покривите, а оттам - 
върху кулите на храма (156)? 
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Антосидас реагира така сякаш си му ударил плесница. 
Без Голспийл вероятно ще загуби положението си на 
предводител на наемниците. Той очевидно не може да 
повярва, че си способен да се откажеш от такова 
богатство, когато се съвзема, лицето му става мрачно. 
Той се обръща на токове и излиза. Спечелил си още 
един неприятел, когато по-късно съдебният процес 
приключва, с учудване узнаваш, че заседателите са 
оправдали Голспийл по обвинението в държавна 
измяна и са го освободили. Ако предприемеш нещо 
срещу него и след като е бил оправдан, рискуваш да 
загубиш популярността си, затова решаваш да изчакаш 
и влизаш намръщен в Звездната стая. Прехвърли се на 
145. 
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Никой не отговаря. Ако притежаваш умението да 
улавяш стрели, премини на 28. Ако не. иди на 40. 


137 


Следвайки съвета на Демагога, ти си спечелил 
общественото мнение, което вижда в тебе справедлив 
и честен повелител. Облагаш богатите, за да дадеш на 
бедните - или поне така се говори из кръчмите и на 
корабите. Прибави 1 към точките си за популярност. 
Като не облагаш храмовете, ти си облекчил и живота 
на хората, защото сега те не са принудени да правят 
дарения на своите храмове. Събрал си обаче само 
четири таланта за хазната. Ако това стига за 
посрещане разходите на Короната, значи си успял в 
данъчната си политика. Ако не е достатъчно, не можеш 
да си позволиш да изплатиш всички дългове на 
властта, а хората не ти вярват или те считат за слаб 
владетел. Изваждай по 1 от точките си за популярност 
за всеки талант, който не можеш да изплатиш. Ако 
нивото ти на популярност е нула или по-малко. 
премини на 167. Ако е повече, обърни на 415. 
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Дръпваш се назад в ужас, но Кракен, дъщеря на Нулак, 
изглежда откликва на магическата и зла сила на 
амулета. Пипалата йЙ престават да се гърчат и 
отвратителното страшилище кротко потъва надолу, 
изчезвайки обратно в дълбините. Малкият остров е 
съвсем близо и скоро си на брега. Островът 
представлява кръгло парче суша, с диаметър само 
стотина метра. Той е гол откъм растителност, а 
въздухът е студен и влажен, макар че слънцето свети 
ярко отгоре. Насред острова е надвиснал неподвижен и 


загадъчен облак гъста мъгла. Навлизаш в него и той те 
обгръща, смразявайки те до кости. После излизаш на 
нещо като полянка, оградена от мъглата, така че почти 
не прониква светлина. В един ъгъл лежи купчина 
скелетни останки, а пред нея стои >Дяволското 
чудовище. Това е хуманоид с едри и дълги ръце, които 
висят до земята. Дланите му са несъразмерно широки и 
завършват със смъртоносни черни нокти. Звярът е 
полуклекнал на двата си дълги крака - бедрата са 
изключително мощни, видоизменени за > скокове. 
Безжизнената на вид кожа е сивкава и покрита с 
брадавици, а главата смътно напомня за елф, но носът 
е безформен и прилича на луковица. От изпускащата 
лиги уста стърчат големи жълти зъби, а дългата рядка 
коса е права и сплъстена от мръсотия. Очите са 
безжизнени и лишени От интелигентност, но като че 
горят злобно със злокобен червен блясък. Грацията и 
красотата на елфите са обезобразени в някаква 
зловеща гротеска. Дяволското чудовище изръмжава 
ниско и гърлено, сетне ти кимва. От очите му към теб 
излита заряд от огненочервена енергия. Ако владееш 
акробатика, прехвърли се на 302. Ако не, защитата ти 
е 6, когато се опитваш да избегнеш неочакваната 
атака. Не можеш да блокираш тази магическа атака. 
Ако си засегнат, отиди на 264. Ако не си, мини на 276. 
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Заповядваш на Фоксглъв да не предприема нищо. 
Смяташ да се държиш както обикновено. Службата се 
води както винаги от Парсифал, но за разлика от друг 
път той преотстъпва изричането на отговорите от 
Учението на Изкупителя на един от по-младите монаси. 
След службата той се запътва сам към стаичката зад 
олтара, където ти трябва да се присъединиш към него. 
Това е празно помещение, което ти напомня за 
Каменния храм, застлано с рогозки и със стени, върху 


които със сребро е инкрустирана Песента на Куон. 
Парсифал те поканва с ръка да коленичиш пред него; 
влажните му старчески очи не виждат така добре 
както преди. 

- Владетелю? - пита той, просто за да се убеди, че си 
ти. 

Ще коленичиш ли както обикновено (319) или ще го 
повалиш на пода, използвайки ритник «тигров скок» 
(329)? Ако владееш умението шин-рен (тренировка на 
сърцето), прехвърли се на 389. 
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Жрецът пада назад, мъртъв. Прескачаш тялото и 
продължаваш нататък. След няколко метра коридорът 
се разширява в кръгла шахта с отвор по средата, 
където спираловидна стълба води надолу. Поглеждаш 
от ръба - на дъното, на стотина метра по-надолу, 
блести ярка светлина. Зрителният ефект е на 
водовъртеж и ти се досещаш, че стълбата е построена 
в чест на Немезида, богинята, чийто символ е завихрен 
воден стълб. 

Нащрек за капани, слизаш по стълбите. Озоваваш се в 
добре осветена и просторна зала. Подът е от излъскано 
дърво, а по стените, които са от полиран абанос, са 
подредени светещи фенери. Мебели почти липсват, 
освен един олтар в далечния край на залата, драпиран 
с черно кадифе, осеяно с контрастиращи бели 
изображения на водовъртеж и скорпиони. Зад олтара 
се издига идол на мъж с могъщо телосложение и глава 
на ястреб. Мъжът е гол освен една чисто черна 
препаска през хълбоците. Ръцете му са повдигнати, а 
очите вперени напред. Идолът излъчва злост и ти 
разпознаваш във фигурата Немезида. Пред олтара 
седи мъж с кръстосани крака. Той е облечен в 


костюм на нинджа,но червен на цвят и без качулка. 
През кръста му е препасан пояс от черен плат. Ръцете 
му са голи до лактите. На всяка от китките му е 
татуиран скорпион. Лицето му е безлично - от онези, 
които моментално се забравят - с изключение на очите, 
които черни като нощта и пълни с могъщество и злоба. 
На пода пред него лежи едно необичайно оръжие. Това 
е киокетцу-шозе, дълга сплитка от животински косми, 
които свързват тежка метална халка с подобно на 
кинжал острие. 

- Добре дошъл. Отмъстителю - продумва той. Гласът му 
е глух и равен, така че ако го чуеш втори път, няма да 
го разпознаеш. - Не очаквах да стигнеш толкова 
далече. Добре се справи. Но сега стигна края. Аз съм 
Върховният жрец на Сенките, майстор на Пътя на 
скорпиона, най-висша форма на нин-джуцу. Не съм 
прост последовател, а най-съвършеният нинджа на 
Орб. 

Той се изправя на крака. държейки в ръка киокетцу- 
шозе. Стоите един срещу друг. на разстояние от оКоло 
пет метра. ВсеКи втренчен в другия. После Върховният 
жрец завърта кинжала и халката над главата си в 
сложна серия от движения. Той издава кратък вик и 
запраща желязната халка към главата ти. Ще се 
опиташ ли да хванеш халката (152) или ще пробваш да 
я избегнеш (164)? 
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Докато огнената спирала се приближава, въртейки се, 
ти скачаш от трона и се търкулваш зад една група, 
вцепенени от необичайното зрелище прислужници. 
Приближаващият се огнен водовъртеж ги докосва и 
избухва с трясък, овъглявайки един млад паж и един 
възрастен придворен. Още преди да си се изправил на 
крака, Главният камерхер е вече излязъл с царствена 
походка от залата. Докато изнасят труповете, цари 


мъртвешка тишина, а ти мълчаливо чакаш следващия 
кандидат. Придворните и слугите едва ли са харесали 
страхливото ти > поведение; излиза, че > Главният 
камерхер те е победил. Извади 2 от точките си за 
популярност и мини на 71. 
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Циклопът свива големия си колкото чук юмрук и с 
наведена глава се хвърля към теб, като реве с все 
сила. С лекота избягваш туловището му, след което 
минаваш в нападение. Какво ще използваш: удар с 
крак «двузъба мълния» (322), удар с ръка «железен 
юмрук» (334) или хвърляне «драконова опашка» (346)? 
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Парсифал влиза в Звездната зала и в тронната зала 
отново настъпва тишина. Отбележи си, че Върховният 
магистър на храма на Куон е таен съветник. Ако вече 
си избрал всичките си съветници, време е да се 
присъединиш към тях в Звездната зала (163). Ако не, 
ще трябва да изпратиш кралски пратеник, който да 
върне един или повече от предишните кандидати 
(153). 
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Втурваш се напред и се хвърляш Към момчето. 
Изблъскваш го и се обръщаш с лице към дракона с 
копие в ръка. Огромната глава изпълва погледа ти, а 
от големите му челюсти стърчат едри зъби. Две злобни 
очи, искрящи и интелигентни, те гледат 
подигравателно. Той отваря паст и изпуска мълния, 
чиято електрическа енергия лети към теб. Опитваш се 
да я избегнеш; защитата ти е 6. Ако мълнията те 


удари, иди на 198. Ако мине покрай теб, прехвърли се 
на 228. 
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В залата на Съвета цари напрегната тишина, докато ти 
- очевидно ядосан - сядаш на трона. Докато хора, 
богати и влиятелни като Голспийл и опасни като 
Антосидас са на свобода, ще трябва да си нащрек за 
опити за покушение срещу теб. Церемониалмайсторът 
съобщава, че първата работа, която предстои на 
Звездната зала, е Владетелят да избере и обяви кой ще 
се грижи за личната му охрана. Досега тази задача са 
изпълнявали монасите на Куон, просто защото са били 
край тебе, когато си се нуждаел от охрана. Като се има 
пред вид колко си самотен сред хората от този град, 
мнозина от които са враждебно настроени към теб, 
изборът на лична охрана ще бъде от първостепенна 
важност. Ще продължиш ли да се ползваш от услугите 
на своите събратя монаси, макар че умението им в 
бойните изкуства далеч отстъпва на това на монасите 
от Острова на безметежните сънища (175) или ще 
назначиш Гуинет - ако не си я убил - за военачалник на 
своята лична охрана, съставена от девици воини (185)? 
Или, ако Оникаба и неговите самураи са ти дошли на 
помощ в книга първа „УЗУРПАТОР!”", може да решиш да 
съставиш охраната си от тази предана ти до гроб 
елитна войска (195)? 
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Небрежно се доближаваш до вратата и влизаш вътре. 
На около три метра от тебе виждаш жена, седнала на 
стол в много тесен коридор, с ръка върху някакъв лост. 
Зад нея има врата. 

- Ти не каза паролата - изрича тя и натиска лоста. 
Подът се разтваря под краката ти и ти пропадаш 


безпомощно в зейналата дупка. Летиш към широко 
помещение. Подът е покрит с хиляда снопове от остри 
стоманени шипове. Нанизани върху тях, още стоят 
скелети и гниещи трупове. Не можеш да сториш нищо. 
Падаш върху шиповете и умираш мигновено. 
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Както ти предлага Солстис, ти не облагаш храма на 
Времето с данъци. Някои те упрекват, че си ги 
облагодетелствал, но това като че ли не се отразява на 
популярността ти. Данъците върху другите храмове 
донасят на хазната пет таланта. Ако те се окажат 
достатъчно за посрещане разходите на Короната, може 
да се счита, че си успял с данъчната си политика. Ако 
не стигат, няма да можеш да си позволиш да изплатиш 
всички дългове на Короната, а хората започват да 
нямат доверие в теб или да те смятат за слаб владетел. 
Извади по 1 от точките си за популярност за всеки 
талант, който не можеш да изплатиш. Ако нивото ти на 
популярност е нула или по-малко, прехвърли се на 167. 
Ако е по-високо, премини на 415. 
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Другият нинджа насочва довършващ режещ удар към 
главата ти, но ти скачаш напред, нанасяш удар с крак 
«тигров скок» и  смазваш  замахналата китка, 
строшавайки костта. Той изревава от болка и оръжието 


му отлита напред. Още не докоснал земята, правиш 
скок и нанасяш втори удар с другия си крак в 
слепоочието на противника си, с което го убиваш на 
място. Прескачаш неподвижното тяло и започваш да се 
катериш по скалата. Скоро заставаш в подножието на 
трите издигащи се високо над тебе Зъбери на 
отчаянието. Изгледът, който се открива пред теб, те 
оставя без дъх. Под краката ти се простира долина, 
обградена от планински върхове. За разлика от 
безплодната и безжизнена шир на Планините на 
Вечната самота, долината е зелена и тучна. Пред тебе 
е прословутата Долина на скорпионите, един от най- 
черните и всяващи ужас центрове на злото на Орб, 
мястото, където се обучават бездушните нинджа на 
Немезида. Неголеми, добре > обработвани > полета 
ограждат малка група сгради в средата на долината. 
Селището е защитено от каменен зид, висок колкото 
човешки ръст. Поемаш по друга козя пътека, която вие 
надолу към долината. Иди на 124. 
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Телохранителите затръшват вратите след теб и от 
Звездната зала се разнася звук на боричкане. Ако 
Главният камерхер е между тайните ти съветници. 
обърни на 169. Ако не е. премини на 179. 
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Каниш се да скочиш, когато едно от пипалата разбива 
лодката на елфите като кибритена клечка. Внезапно се 
оказваш без опора и политаш в зейналата паст. 
Човката те прерязва на две. Смъртта ти е мигновена. 
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Когато въртящата се огнена спирала се доближава до 
теб, ти скачаш от трона със салто, което изтръгва 
възглас на удивление от придворните, докато летиш 
към тавана и после ловко се “ приземяваш. 
Приближаващият се огнен водовъртеж избухва със 
силен шум, докосвайки се до трона, но никой не е 
засегнат. Главният камерхер се обръща, за да излезе 
от залата. Ще заповядаш ли да го оковат и хвърлят в 
тъмницата (181) или просто ще изчакаш мълчаливо 
следващия кандидат (71)? 
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Ръката ти улавя халката с безпогрешна точност само 
на няколко сантиметра от лицето ти. Внезапно 
Върховният жрец дръпва сплитката и с отработено 
движение на ръката я усуква около китката ти. Той е 
искал ти да я хванеш. Изкаран си от равновесие и той 
те дръпва към себе си, с вдигнат кинжал в другата 
ръка. Докато залиташ към него, той замахва да те 
промуши. Ти се извърташ, но острието се плъзга по 
ребрата ти. Губиш 4 точки издръжливост. Ако си жив, 
гмурваш се напред покрай > Върховния > жрец, 
приземяваш се със салто и изтръгваш китката си от 
сплетеното въже. Докато се извърташ, за да застанеш 
срещу него, той хвърля по теб кинжала, последван от 
цепещата въздуха сплитка. 

Ще се опиташ ли да хванеш кинжала и ако успееш, ще 


му го отнемеш (176), или ще се помъчиш да го 
избегнеш (188)? 
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Можеш да поканиш всеки от предишните кандидати да 
дойде в Звездната зала, с изключение, разбира се, на 
онези, които си наредил да бъдат затворени или убити. 
Не можеш да направиш Голспийл таен съветник, ако си 
наредил да бъде съден на другия ден, защото хората 
ще помислят, че те е подкупил и репутацията ти на 
справедлив властник ще бъде разклатена. Ако избереш 
Фоксглъв, мини на 173. При всички случаи, когато 
попълниш състава на съветниците, следва да отидеш 
при тях в Звездната зала (163). 
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Гърчиш се и се извиваш, докато изваждаш костите от 
ставите си и така успяваш да освободиш лявата си 
ръка. Циклопът, чието внимание е съсредоточено 
върху огъня, не те забелязва. С помощта на шурикен 
прерязваш въжето и си напълно свободен. Изправяш се 
тихо като призрак и заставаш на два метра от широкия 
гръб на циклопа. Как ще постъпиш: ще използваш 
своята гарота (178), ще изплюеш отровна игла, ако 
владееш това умение (190), ще пристъпиш напред и 
ще нанесеш удар «железен юмрук» по тила му, 
използвайки вътрешна сила (202), или ще нанесеш 


«железен юмрук», но без вътрешна сила (214)? 
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Ако Главният камерхер е доведен от подземията, 
където е бил окован във вериги, за да говори пред 
Тайния съвет, сега можеш, ако желаеш, да го 
освободиш. Ако не желаеш, той е отведен обратно в 
тъмницата. Ако си го освободил, той и Фоксглъв 
организират нещата така, че Голспийл е наистина 
признат за виновен. Фоксглъв също така доказва 
убедително, че търговецът е подкупил някои от 
съдебните заседатели, срещу които е отправено 
обвинение. Голспийл е изпратен в заточение извън 
Ирсмункаст завинаги, под страх от смъртно наказание, 
а богатството му е конфискувано от Короната. С един 
удар си напълнил хазната, защото той наистина е бил 
един от най-богатите хора в света. Подбираш някои 
скъпи предмети от неговия палат, с които да украсиш 
покоите си: препарирана мантикора (легендарно 
чудовище с човешка глава, тяло на лъв и опашка на 
дракон), скъпоценностите от Пандар и няколко 
тулемитски вази. Докато богатствата текат към 
двореца, започва следващото заседание на Съвета. 
Прехвърли се на 75. 
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С лекота се изкачваш на покрива на един склад. Точно 
срещу теб се извисява бляскаво черна кула. Пристягаш 
котките към ръцете и краката си и мяташ въжето с 
куката. Куката се закача за една страховита каменна 
химера, високо върху кулата. Проверяваш дали е 
заловена здраво, след което стягаш въжето около 
кръста си. отблъсваш се и увисваш точно под върха на 
кулата. С помощта на котките и въжето започваш да 
пълзиш бавно и безшумно като муха по шпила. 


Най-сетне стигаш главата на химерата и сядаш върху 
нея. високо над пристанището на Острова на крадците. 
Улиците кипят от живот и лекият бриз ти донася 
звуците на този беззаконен град, примесени със 
зловонието на обитаващите го човешки отрепки. 
Продължаваш да се катериш нагоре, докато стигаш 
един отворен прозорец на върха на самотна куличка. 
Лунен лъч разкрива пред очите ти паяжина от тънки 
нишки, изтъкана по целия под на помещението. Знаеш, 
че всяка нишка, ако бъде докосната, ще задейства 
алармена система. Но ти и преди си имал работа с 
подобни капани. Изправяш се на ръце и така 
прекосяваш стаята. В това положение погледът ти е 
близо до земята, което ти позволява да различиш всяка 
жичка и да избегнеш дори най-фините нишки. Този 
начин на придвижване е безкрайно бавен, но накрая 
стигаш отсрещната врата. Ослушваш се, но всичко е 
тихо. Владееш ли изкуството да откриваш клопки? Ако 
да, мини на 170. Ако не, прехвърли се на 182. 
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Вбесени от финансовото бреме, което си им стоварил. 
Жреците на Немезида повеждат армията > на 
Узурпатора срещу теб, вдигайки контрареволюция. Ако 
точките ти за популярност са 5 или повече, придвижи 
се на 197. Ако са по-малко, никой не помръдва и 
пръста си, за да ти помогне. Дворецът е обсаден и 
превзет, личната ти охрана е изклана, а след жестока 
битка самият ти си заловен и разпънат на колелото на 
мъченията срещу храма на Куон Изкупителя. Злото 
отново се възцарява в града. 
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- Благородна мисия, Отмъстителю. Но да преминеш 
през Зъбите на Надир! Това наистина е смъртоносно. 
Все пак мога да ти помогна. Близо до крайбрежието, на 
юг от Зъбите на Надир, се намира Гората на легендите. 
Тя е обитавана от горски елфи, чиито повелител е 
Галанвиел. Аз и той сме стари приятели. Ето,. вземи 
този пръстен - и той ти подава златен пръстен с герб, 
изобразяващ лъв. - Ще ти дам лодка, с която да 
стигнеш там. Пътуването няма да отнеме повече от 
няколко дни. Елфите ще те намерят в гората. Дай този 
пръстен на Галанвиел и му кажи, че аз те пращам. Той 
ще ти помогне. 

Благодариш на Паладин и той заповядва да ти 
приготвят лодка. Скоро си в морето, на борда на малка, 
но здрава платноходка. Поддържаш курс на изток, все 
по-далеч от залязващото слънце. Два дни по-късно 
съзираш бряг и издърпваш малката лодка на пясъчния 
плаж. Пред теб - наляво и надясно покрай плажната 
ивица - се простира гъста стена от дървета. Насочваш 
се към тях и навлизаш в гората. Отиди на 26. 
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Изпод овалната маса се разнася съскаш и пукаш звук и 
стаята изведнъж се изпълва с дим. Парсифал внезапно 
се залюлява към теб, като че се бори с магическо 


внушение. 
- Убий го, Отмъстителю! - извиква Фоксглъв. 

Ще измъкнеш ли Парсифал извън залата, където ще ев 
безопасност (229), или ще забиеш шурикен в лицето му 
(309)? 
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Битката е ожесточена. И двамата търсите слабо място 
в защитата на другия. Подмамваш противника да 
замахне с меча си Към твоя стомах с цел да отбегнеш 
острието и да го приклещиш с ръка към тялото си - 
една маневра, която изисква безупречна точност и 
координация. Можеш да я считаш като атака от твоя 
страна, но нямаш никакви положителни или 
отрицателни точки. Защитата на твоя противник е 6. 
Ако успееш, прехвърли се на 184. Ако не, премини на 
172. 
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Невероятната спирала от сребрист пламът се върти все 
по-близо и избухва с трясък, когато те докосва. Не е 
било илюзия. Твоят нинджа костюм се свлича от тялото 
ти в купчина пепел; болката е почти непоносима и ти 
се отпускаш на колене, принуден да използваш 
вътрешната си сила, за да не загубиш съзнание. 
Извади 1 от точките си за вътрешна сила, освен ако не 
владееш умението шин-рен, или тренировка на 
сърцето, в който случай автоматично побеждаваш 
болката. 

Главният камерхер е излязъл, преди да се съвземеш; 
никой не е посмял да го спре. Беше победен в 
собствената си тронна зала от > камерхера на 
Узурпатора и той си е отишъл безнаказано. Ранен си 
много тежко, но белезите ще се заличат с времето. 
Хората обаче са разколебани в могъществото ти като 


Властелин; трябва да извадиш 2 от точките си за 
популярност. Донасят ти нов костюм и намазват раните 
ти с мехлем, докато потънал в мрачно мълчание, 
очакваш следващия кандидат. Мини на 71. 
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През следващите десетина дни започват да пристигат 
сведения за застрашително струпване на бойни сили 
край Процепа. Изглежда, че армия от магически тъмни 
елфи и ужасни пещерни тролове се кани да нападне 
Ирсмункаст. Ако Главнокомандващата Гуинет 
едновременно оглавява стражата, участва в Тайния 
съвет и предвожда девиците воини, защитнички на 
Дама, в твоята армия, придвижи се на 201. Ако Гуинет 
не заема всички тези постове на властта, мини на 341. 
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Избрал ли си Главнокомандващата Гуинет. 
Първожрица в храма на Дама, за член на Тайния съвет? 
Ако си я избрал, премини на 203. Ако не. обърни на 
213. 
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Реагираш в последния момент, извъртайки се, за да 


застанеш отново срещу него. Той дръпва халката към 
себе си. запращайки същевременно към тебе кинжала, 
последван от цепещата въздуха сплитка. Ще се опиташ 
ли да хванеш кинжала и ако успееш, да му го отнемеш 
(176). или ще се помъчиш да го избегнеш (188)? 


165 


Фоксглъв напуска помещението с израз на крайно 
презрение; Главният камерхер остава невъзмутим. 
Заседанието на Съвета е отложено, докато не ти 
съобщят присъдата по съдебното дело на Голспийл. 
Когато по-късно през деня процесът приключва, с 
учудване разбираш, че съдебните заседатели са 
оправдали Голспийл по обвинението в държавна 
измяна и са го пуснали на свобода. Ако предприемеш 
нещо срещу него, след като вече е бил оправдан, 
рискуваш да загубиш от популярността си, така че 
решаваш да изчакаш по-благоприятен момент и 
намръщен влизаш в Звездната зала. Отиди на 145. 
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Колкото и да се мъчиш, не можеш да помръднеш. След 
като е разпалил огъня, огромният циклоп взема голяма 
дървена тояга и се надвесва над тебе. 

- Сбогом, човешка твар - казва той със стържещ глас, 
след което избухва във висок кикот. 

Не можеш да избегнеш тоягата, която се стоварва 
върху главата ти и пръсва мозъка ти. Смъртта ти е 
мигновена. 
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Обществената подкрепа на твоето управление е 
значително спаднала и жреците на Немезида избират 
точно този момент, за да засилят настроенията срещу 
теб. Черната вълна на контрареволюцията залива 
града и никой не си мръдва пръста да ти помогне. 
Дворецът е обсаден и превзет, личната ти охрана е 
изклана, а след жестока битка самият ти си заловен и 
разпънат на колелото на мъченията срещу храма на 
Куон Изкупителя. Злото отново се възцарява в града. 
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Тежката опашка се стоварва върху краката ти, при 
опита ти да я прескочиш. Губиш 4 точки издръжливост. 
Ако още си жив, драконът се обръща към тебе, докато 
ставаш на крака, и разтваря уста. Към тебе излита 
електрическа мълния. Защитата ти е 6, докато се 


опитваш да избегнеш мълнията. Ако те уцели, иди на 
198. Ако мине покрай теб, прескочи на 228. 
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Звуците от боричкането рязко секват, след което 
проехтява гласът на Главния камерхер: 

- Владетелю, можеш да се завърнеш. Справихме се със 
самозванеца. 

Ще се върнеш ли обратно в залата (209) или ще 
последваш съвета на телохранителите си и ще отидеш 
в кабинета си (179)? 


170 


Единственото ти здраво око различава тънка като 
косъм цепнатина в касата на вратата. Разглеждаш я и 
откриваш малка подвижна  дъсчица, скриваща 
механизъм, който трябва да изстреля отровна игла по 
посока на прага, ако вратата се отвори. Ловко го 
обезвреждаш и  пристъпваш вътре. Замръзваш 
неподвижен, наострил всичките си сетива. Стоиш, без 
да помръдваш, и поглеждаш надолу, кракът ти е 
стъпил върху тънка жичка, опъната през прага. Тя е 
все още опъната, притисната от крака ти. Право срещу 
теб в отсрещната стена се е отворил капак, откривайки 
малък арбалет, готов да стреля в гърдите ти. 
Разбираш, че и най-малкото помръдване на крака ти ще 
го задейства. Нямаш друг избор освен да се гмурнеш в 
коридора отдясно и да се опиташ да избегнеш 
стрелата. Без да се колебаеш, правиш салто напред. 
Хвърли зарове на съдбата. Ако съдбата ти се усмихне, 
мини на 230. Ако съдбата ти обърне гръб, иди на 254. 
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Главният камерхер се поколебава; властният ти 
заповеднически тон е разклатил за миг неговата 
самоувереност. Спиралата от сребрист пламък 
потреперва и затихва, докато той се обръща към 
изхода. Ще заповядаш ли да го оковат и хвърлят в 
тъмницата (181) или ще предпочетеш спокойно да 
изчакаш следващия кандидат (71)? 
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Колкото и да си бърз, Скорпионовият нинджа 
предугажда намерението ти и извърта така меча: че 
режещата страна се впива в хълбока ти. В отчаяние 
изоставяш маневрата си, а той замахва с меча си, 
опитвайки се да разсече гръдния ти кош. Защитата ти 
е 6. Ако останеш жив, какво ще опиташ: хвърляне 
«драконова опашка» (52). удар с ръка «ухапване на 
кобра» (76) или удар с крак «крилат кон» (64)? 
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Когато заповядваш на пратеника да съобщи решението 
ти на Фоксглъв, наоколо се надига недоволно 
мърморене. Избрал си >предводителката на най- 
презряната прослойка на обществото в Ирсмункаст, 
покрития с позорна слава Орден на Жълтия лотос. 
Намали с 1 точките си за популярност и се прехвърли 
на 163. 
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Показваш на Галанвиел пръстена и му разказваш 
историята си, помолвайки го за помощ. 

- Тъй като това е желание на Паладин. ще ти окажем 
помощ - отговаря той. - Да се преминат Зъбите на 
Надир и да се влезе в Морето на духовете е опасна 
задача, но ние можем да ти помогнем в това. 
Последвай ме. 

Навлизаш след него в гората и скоро стигате до място, 
където дърветата не са толкова нагъсто, но са много 
по-високи. Всяко дърво е дом на едно семейство елфи, 
които обитават изсечени на нива дървесни къщи. 
Отвеждат те до брега на бърза река, където са вързани 
няколко ладии. Те са от бяло дърво, с красиво изваян 
лебед на носа. 

- Това са омагьосани елфически ладии. Те са живи 
същества и реагират на устни заповеди. Нужно е само 
да кажеш на ладията посоката, в която желаеш да 
пътуваш, и тя ще те отведе там. С една от тези лодки 
тук би трябвало да оцелееш, дори прекосявайки 
Зъбите на Надир. 

Повелителят на елфите ти пожелава всичко добро, 
като обяснява, че тази река - Грийнфен, се влива във 
Вътрешно море. 

- За да стигнеш Зъбите, поеми на север, а сетне на 
изток. 

Качваш се в една от ладиите и един елф я отблъсква. 
Заповядваш на ладията да потегли и тя послушно 


отплава. Продължи на 252. 
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Изявлението ти, че монасите на Куон ще осигурят 
личната ти охрана, не предизвиква изненада. Отсега 
нататък по всяко време край теб ще се намират двама 
монаси. Като тази охрана ще се подсилва, когато 
излизаш от двореца. Премини на 205. 
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Хвърли зарове за блок. Защитата ти е 6 при опита да 
хванеш кинжала. Ако успееш, прехвърли се на 200. Ако 
не успееш, премини на 212. 
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До следващото заседание на Съвета в Звездната стая 
остават десетина дни и през този период настроението 
на хората в града изглежда сравнително спокойно. 

За пръв път напускаш града за еднодневен ловен 
излет и наблюдаваш развеселен как поданиците ти 
препускат напред-назад, преследвайки почти всичко, 
което се движи. Самият ти убиваш заек с един- 
единствен шурикен и смъртта на горкото животно 
предизвиква изблик на  угоднически викове на 
одобрение от твоите придружители. Държал си се 
както подобава на един Властелин и си ощастливил 
ловците. Макар че личната ти охрана не се отделя от 
тебе през цялото време, някаква заблудена стрела 
минава в опасна близост до главата ти, докато 
преследваш един елен в гората над Реката на 
зверовете. Прибираш се невредим, за да участваш на 
малък ловджийски пир. Ако Парсифал, Върховният 
магистър на храма на Куон, е между тайните ти 


съветници, прехвърли се на 207. Ако не, мини на 217. 
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Пропълзяваш напред и омотаваш телената жица около 
дебелия врат на звяра, забивайки коляно > във 
великанския му гръб. Циклопът надава отвратителен 
клокочещ звук, а по изпъкналите мускули на врата му 
се появява тънка червена черта. Той изръмжава и се 
надига на крака, повличайки те във въздуха. С 
изпъкнали от напрежение очи, той посяга назад и те 
сграбчва с гигантските си ръце. Силата му е страхотна 
и той успява да те издърпа през главата си, след което 
те запраща в стената на пещерата, ревейки от гняв. 
Ако владееш акробатически умения, обърни на 226. 
Ако не, мини на 238. 
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Вратите на Звездната зала внезапно се разтварят и се 
появява Парсифал, с раздърпани дрехи, под които се 
вижда изненадващо мускулест гръден кош. Фоксглъв 
все още лежи по гръб под овалната маса в залата. 
Преди да осъзнаеш какво става, той измъква изпод 
сивата си одежда нещо като шпага-бастун, по който 
блестят капки, и се нахвърля срещу теб с бързината на 
първокласен майстор по фехтовка. Това не е възрастен 
човек и разбира се, не е Парсифал. В миг на прозрение 
разпознаваш Мандрейк, вожд на Гилдията на убийците 
от далечния град Уоргрийв Аббас. Хонорик и други твои 
врагове са му предложили половин Кралство, за да те 
убие, а Мандрейк не познава провала. Решаваш да 
атакуваш, докато капещото острие на шпагата се 
насочва към гърдите ти. Как ще действаш: ще 
отскочиш встрани и ще използваш хвърляне 
«водовъртеж» (189) или ще пробваш удар с крак 
«двузъба мълния» (199)? 
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Не си преценил добре удара и всичко, което постигаш, 
е да скочиш право в зеещите му челюсти. Те мигом се 
затварят, смилайки те, след което си погълнат - лека 
закуска за дракона. 
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По твоя заповед двама монаси със сиви раса застават 
на вратата. Главният камерхер не оказва съпротива и 
мълчаливо позволява на монасите да го отведат към 
тъмницата. Ти се наложи над Главния камерхер на 
Узурпатора, след като той се опита да те разгроми с 
помощта на страховитото заклинание на Пречистващия 
огън. Хвърлянето му в тъмницата без съд и присъда е 
деспотично деяние, но в него хората виждат 
доказателство, че ти си силен владетел. Прибави 1 Към 
точките си за популярност и се прехвърли на 71. 
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Предпазливо бутваш вратата. Чува се глухо щракване. 
От рамката на вратата изскача тънка игла, пробожда 
ръката ти и се отдръпва. Раната е незначителна, но 
скоро започва да гори болезнено. Иглата е била с 
отровен връх. Ако имаш имунитет срещу отрови, иди на 
218. Ако нямаш, мини на 206. 
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Солстис отново не благоволява да се изправи, докато 
се обръща към Съвета. Той се загръща по-плътно в 
сиво-белите си одежди преди да започне: 

- Храмът на Времето е като остров в този град, остров 
между групите на доброто и злото, на закона и хаоса. 
Ние не молим за нищо и, съгласно нашия обичай, не 
даваме нищо, освен, разбира се, съвети, които 
надяваме се, се оказват полезни. Така че ще е 
правилно храмът на Времето да продължи и занапред 
да бъде освободен от данъци. Що се отнася до 
другите, предлагам данък от по един талант за 
храмовете на Дама, Куон и Аватар, а за жреците на 
Немезида, които > бяха “ облагодетелствани “при 
Узурпатора - два таланта. Считам, че така ще се 
възстанови равновесието в градския живот, като 
същевременно се съберат пет таланта от данъци. 
Сигурен съм, че Ваше Величество оценява подкрепата 
на нашите свещеници и не иска да я загуби. 

Старият свещеник улавя погледа ти и го задържа за 
момент, сякаш за да разгадае мислите ти. Върни се на 
7. 
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С невероятна ловкост успяваш да избегнеш меча и да 
го притиснеш под лявата си ръка, което кара 
противника ти да зяпне от учудване. С дясната си ръка 
сграбчваш острието близо до дръжката и дърпаш. 
Вместо да ти се противопоставя обаче, другият нинджа 
прост дръпва китката си. Чува се щракване и дръжката 
на меча се отделя, а на нея стърчи друго малко 
подобно на кинжал острие. У тебе остава цялото 
острие. Силата, вложена в опита да го издърпаш, те 
кара да залитнеш назад, а противникът ти се хвърля 


напред, завърта се и нанася удар по лицето ти с 
кинжала. Защитата ти срещу тази атака е 7, а ако 
кинжалът те засегне, ще ти нанесе щети: 1 зар. Ако 
останеш жив, пускаш ненужното вече острие на меча. 
Можеш да атакуваш още веднъж врага си, но не ти е 
позволено отново да се опитваш да го обезоръжиш. 
Отбележи си обаче, че защитата на врага нинджа е 
намалена с 1, тъй като не може да те държи на 
разстояние с късия си меч; сборът от хвърлените 
зарове за неговата атака също се намалява с 1. Какво 
ще опиташ: хвърляне «драконова опашка» (52), удар 
«ухапване на кобра» (76) или удар с крак «крилат кон» 
(64)? 
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Изявлението ти, че девиците воини на Дама ще 
осигуряват личната ти охрана, предизвиква няколко 
повдигания на вежди, но никой не казва нищо. Отсега 
нататък до теб винаги ще има две девици воини, като 
при излизане от двореца тази охрана ще бъде 
подсилвана. Отиди на 205. 
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Кракен протяга пипала към ладията. Едно от тях се 
увива около носа и започва да я повдига. Ще останеш 
ли в ладията (210) или ще рискуваш и ще скочиш в 
морето (242)? 
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Свещениците от храма на Времето, начело със своя 
Първосвещеник Солстис, отказват да платят данъка от 
два таланта. Градът не реагира така благоприятно на 
данъчната ти политика, както си се надявал, и е 
възможно да не намериш подкрепа, за да накараш 


свещениците да платят. Храмът на Немезида е 
напълно разорен след плащането на четирите таланта 
злато и това е всичко, което можеш да събереш, освен 
ако не решиш със сила да принудиш храма на Времето 
да плати (197). В противен случай разполагаш с четири 
таланта в хазната. Ако те ти стигнат да посрещнеш 
разходите на Короната, можеш да считаш, че си успял 
с данъчната си политика. Ако не са достатъчно, не 
можеш да си позволиш да платиш всички задължения 
на Короната и хората започват да не ти вярват или да 
те смятат за слаб Владетел. Изваждай по 1 от точките 
си за популярност за всеки талант, който не можеш да 
платиш. Ако нивото ти на популярност е нула или по- 
малко, иди на 167. Ако е повече от нула. прехвърли се 
на 415. 
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Навеждаш се, избягвайки летящия кинжал, и той го 
дръпва обратно към себе си, като го хваща сръчно с 
ръка. Той кима недоволно с глава и ти разбираш, че е 
искал да го уловиш. След това надава вик и скача 
високо във въздуха, приземявайки се пред теб, хванал 
в една ръка кинжала, а с другата въртейки желязната 
халка. Усмихнат подигравателно, той е достатъчно 
близо, за да го нападнеш. Ще се опиташ ли да изтриеш 
усмивката от лицето му, като скочиш нагоре и насочиш 
вътрешната част на ходилото си към дясната страна на 
главата му (224) или ще изчакаш той пръв да 
предприеме нещо (236)? 
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Отскочил си встрани тъкмо навреме. От върха на 
шпагата-бастун като с магия изригва струя киселина 
като гейзер. Тя щеше да те ослепи, но ти правиш 
стъпка напред, сграбчваш ръката с оръжието на 


Мандрейк, завърташ го с все сила и удряш главата му в 
пода. Преди да успее да се съвземе, ти му нанасяш 
смазваш удар странично по врата, който го убива 
веднага. Телохранителите ти дори не са имали време 
да помръднат, но сега те отвеждат в покоите ти, 
докато Тайните съветници - включително Фоксглъв, 
която изглежда силно зашеметена - > напускат 
Звездната зала. Макар че напоследък си разчитал 
повече на ума, отколкото на мускулите си, рефлексите 
ти като че не са отслабнали. Маскировката на 
Мандрейк беше безупречна; без помощта на Фоксглъв 
може би щеше да си вече мъртъв. Изпращаш й 
благодарствена бележка, а за следващия ден обявяваш 
пиршество в чест на спасението ти. Мини на 419. 
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Поставяйки една игла на езика си, ти се приближаваш 
и духваш силно. Тя излита и се забива в месестото 
рамо. Циклопът изгрухтява от болка, после се вдига на 
крака и се обръща към теб. Изревава гневно и хваща 
грамадна дървена тояга, която върти застрашително. 
После изведнъж лицето му посивява и той се олюлява 
като пиян. Но за твоя голяма изненада не пада; 
грамаденото му туловище изглежда е в състояние да 
се пребори с отровата. Все пак за момента е 
дезориентиран. Решаваш, че е безполезно да се мъчиш 
да хвърлиш такова грамадно туловище. Какво ще 
използваш: удар с крак «тигров скок» (250) или удар с 
ръка «железен юмрук» (262)? Само за първия си удар 
можеш да прибавиш 2 към точките си от хвърлените 
зарове, за да определиш дали да го улучиш или не, 
защото е временно зашеметен. 
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Арбалетната стрела одрасква бедрото ти; усещаш 


изгарящата болка на отровата. Този път тя е прекалено 
силна за имунитета ти и не можеш да се справиш с 
вълните на гадене и болка. Изгарящ в агония, ти се 
свличаш на пода, гърчейки се и стенейки. Умираш в 
непоносими болки. 
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Скачаш високо във въздуха и правиш салто над 
мятащата се опашка на дракона. Когато се приземяваш 
на крака, драконът изсъсква яростно и се извърта с 
лице към тебе. После разтваря уста и към теб излита 
електрическа мълния. Защитата ти е 6, докато се 
опитваш да избегнеш мълнията. Ако тя те засегне, 
прехвърли се на 198. Ако мине покрай теб, иди на 228. 
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Търговецът се покланя, преди да започне речта си, в 
която > очертава > собствената си представа за 
количеството пари, необходимо на хазната, и начините 
за тяхното получаване. На първо място той предлага 
петте главни храма - на Куон, Дама, Времето, Аватар и 
Немезида - да бъдат обложени с по един талант всеки. 
В допълнение предлага продажба на индулгенции, 
една система, при която Владетелят предоставя 
баронство и други почетни титли на хората, готови да 
платят за тази чест и за благосклонността на Короната. 
По негова преценка това би донесло още два таланта, 


което означава, че общо ще събереш седем таланта. 
Аргументите му са убедителни и той изтъква, че тези 
мерки ще бъдат добре приети, донасяйки в същото 
време доста пари. Върни се на 7. 


ацетат 
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В далечината се появява остров и когато лодката 
завива покрай един скалист нос, пред вас се открива 
пристанище. 

- Пристана на Тор - казва капитанът с щастлив глас. - 
Тук пътищата ни се разделят и ние можем да се 
връщаме у дома. 

Пристана на Тор е красив град с извисяващите се към 
небето белокаменни Кули. Наблизо са закотвени 
няколко галери, обслужвани от роби гребци, съответно 
с по два или три реда гребла - триреми и биреми. На 
някои от платната е изобразен герб с танцуващ меч, 
свитък с лентичка, под които лежи отворена длан - 
символът на мъдреца-бог Гаус, превърнал се в бог- 
воин. Върху други се вижда заострен червен кръст на 
бял фон, знакът на бог Рошевал, повелител на 
Паладините и > Странстващите рицари. Воини в 
бронирани ризници, с набедреници, кръгли щитове и 
шлемове с пера, въоръжени с триметрови пики, 
патрулират из пристанището и охраняват градските 
стени. 

Щом слизаш на оживения кей, забелязваш, че в този 
град има нещо странно. Почти всеки сантиметър от 
покривите и стените на сградите е покрит със 
смъртоносни щръкнали шипове, дълги почти цял 
метър. Върху всяко ниво на градските стени са 
накацали множество кули. Във всяка от тях забелязваш 
по няколко стражи, които наблюдават не околните 
полета, а небето. Те обслужват огромни балисти - 
големи кръстоподобни съоръжения за мятане на 
камъни -насочени към небето. Между кулите са 
прострени здрави въжени мрежи, така че целият град 
сякаш е обвит в една огромна въжена плетеница. 
Всичко това те кара да мислиш, че градът се намира 
под някаква ужасна заплаха откъм небето. Решаваш да 
проучиш нещата; дори да не откриеш нищо, което да 
ти помогне, поне ще изчакаш падането на нощта, 


когато ще можеш да откраднеш по-подходяща за 
морско пътуване лодка. Обърни на 33. 
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Изявлението ти, че > самураите на „Оникаба ще 
осигуряват твоята лична охрана, предизвиква 
загриженост, макар че те са несравними по своята 
преданост и първокласни бойци. Отсега нататък 
винаги ще има по двама самураи до теб, като охраната 
ще бъде подсилвана, когато излизаш от двореца. Тези 
мъже са неподкупни и винаги нащрек. За жалост 
жителите на Ирсмункаст не приемат добре факта, че за 
своя лична охрана си избрал чужденци. Извади 1 от 
точките си за популярност, после иди на 205. 
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Не след дълго си слязъл в долината. Движиш се като 
сянка през полетата към селището. Мислиш, че си се 
промъкнал незабелязано до покрайнините на селцето, 
но изведнъж сякаш изпод земята изникват десетина 
фигури, нинджа като теб, към които се присъединяват 
и други, изскочили от покрити с чимове дупки в земята. 
Обграден си. Един от тях казва: 

- Добре дошъл в Долината на скорпионите, лакей на 
Куон. 

Сражаваш се храбро, убивайки неколцина от тях, ала 
те са прекалено много и за няколко минути те посичат 
на парчета. 
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По улиците отново се повеждат боеве, но ти имаш 
достатъчно подкрепа, за да разбиеш още веднъж 
силите на храма на Немезида и армията, която преди 
беше на Узурпатора. Удържаш победата обаче едва 
след жестока битка, по време на която подпален от 
деца пожар изгаря част от града. Общественото 
мнение се насочва срещу тебе. Извади 2 от точките си 
за популярност. Успяваш да измъкнеш четири таланта 
от храма на Немезида, които отиват в хазната. Ако те 
са достатъчни за подриване разходите на Короната, 
данъчната ти политика е успяла. Ако не стигат, не 
можеш да си позволиш да платиш всички задължения 
на Короната и хората загубват доверие в теб или те 
смятат за слаб Владетел. Изваждай по 1 от точките си 
за популярност за всеки талант, който не си в 
състояние да платиш. Ако нивото ти на популярност е 
нула или по-малко, прехвърли се на 167. Ако е повече 
от нула. премини на 415. 
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Приклякаш, но мълнията засяга рамото ти, преди да 
удари някъде в двора, откъртвайки парче мрамор. Тя 
те е засегнала сериозно - губиш 3 точки издръжливост. 
Ако си още жив, драконът отдръпва главата си назад, 
приготвяйки се да те захапе с грамадните си челюсти. 


Как ще посрещнеш атаката му: с ритник «тигров скок» 
по върха на муцуната, използвайки вътрешна сила 
(348), ще се опиташ да забиеш копието си в зейналата 
му паст (294), или ще запратиш с все сила два 
шурикена в устата му (330)? 
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Докато кракът ти излита, за да отбие шпагата-бастун 
встрани, от върха й като по чудо изригва струя 
киселина. Така и не довършваш атаката, защото 
киселината те е ослепила. Отчаян и слепешката се 
мъчиш да направиш блок, ала Мандрейк си разбира от 
занаята. Върху шпагата-бастун са изписани твоето име 
и руническият знак за Вечен сън. Едно майсторско 
мушване и тя пронизва сърцето ти, слагайки край на 
живота ти. Мандрейк убива телохранителите ти и 
изчезва преди да се е вдигнала тревога. Няма случай 
някой, привлякъл вниманието на Мандрейк, да е 
останал жив. 
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Ловко улавяш дръжката на късия кинжал, което само 
по себе си изисква невероятно умение. Върховният 
жрец е изненадан за момент и ти дърпаш с всичка 
сила, изтръгвайки киокетцу-шозе от ръцете му. 
Халката издрънчава на пода пред краката ти. Врагът 
ти незабавно прави задно салто, опирайки се на ръце, 
и продължава да се премята назад чак до олтара. 
Достига го и взема оттам нинджато в ножница. Докато 
размотаваш въжето от ръката си и го хвърляш встрани 
- в неопитните ти ръце то би било безполезно, той 
скача отново към теб, спирайки на метър пред теб. С 
лявата си ръка държи ножницата, а с дясната - 
дръжката на нинджато, готов да го извади. Ако 
владееш умението шин-рен, мини на 272. Ако не, иди 
на 296. 
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Оказал си голямо доверие на Главнокомандващата 
Гуинет, и то с право, но жителите на града сега я 
издигат в Култ. За хората тя има толкова власт колкото 
и ти, ав същото време е по-популярна. Когато слухът 
за предстоящо нападение от изчадията на Процепа 
вдига на крак града, улиците се изпълват с хора, които 
гръмогласно призовават Главнокомандващата да ги 
избави от опасността. Жреците на Немезида, които 
винаги бързат да използват истерията на тълпата, 
също формално се обръщат към нея да поведе армията 
в бой. Настроението на тълпата не позволява никакво 
съмнение. Ако желаеш, надявайки се на победа, да 
заповядаш на Гуинет да потегли към > Процепа, 
прехвърли се на 355. Ако откажеш да се подчиниш на 
колективната истерия и й заповядаш да защитава 
стените на града. продължи на 99. 
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Плъзваш се зад огромния гръб, спирайки за момент, за 
да мобилизираш целия си запас от вътрешна сила, 
после го удряш с юмрук във врата с вик на 
отприщената ти вътрешна сила. Зареденият с огромна 
мощ удар спуква черепа му като яйце и той рухва 
напред мъртъв, без дори да е издал звук. Ще 
претърсиш ли купчината вещи в ъгъла (274) или ще 
напуснеш пещерата и ще продължиш нагоре по 
пътеката (286)? 
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Преди да отидеш при твоите тайни съветници в залата, 
пристига кралски пратеник с новината, че из улиците 
има безредици, тъй като няма стражи, поддържащи 
реда. Влизаш в Звездната зала с намерение да 
разрешиш най-напред този проблем. Звездната зала е 
голямо овално помещение, с таван от черен мрамор, 
покрит със златни петвърхи звезди. Широка мраморна 
маса разделя малък трон от четири високи стола с 
прави облегалки, на които седят избираните от теб 
тайни съветници. До трона ти стои служител в 
изумрудено зелена тога - това е церемониалмайсторът. 
Ти му кимваш и полугласно му казваш за уличните 
вълнения. Той те пита дали искаш това да бъде 


първата точка на дневния ред и ти потвърждаваш. Той 
обявява първото заседание на Съвета на Звездната 
зала за открито и съобщава на съветниците, че точка 
първа се отнася до възникналите в града безредици. 
Сетне подканя четиримата тайни съветници да 
изкажат своите препоръки. Иди на 373. 
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Нищо не можеш да направиш срещу това огромно 
чудовище. Когато едно пипало, дебело колкото теб, се 
увива около кръста ти, ребрата ти изпукват и то те 
завлича под вълните. Не успяваш да разкъсаш 
Желязната му прегръдка и се удавяш, преди то да те 
погълне на една хапка. 
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Следващата точка от дневния ред е съдбата на 
армията. Мнозинството от въоръжените части, особено 
роковете, останаха верни на Узурпатора в боевете и 
преминаха на другата страна, чак когато стана ясно, че 
всичко е загубено. Може би двеста от тях бяха убити, 
включително генерал Баркант, но те все още наброяват 
близо четири хиляди меча: около хиляда оркове, също 
толкова безноси мелези полуоркове и две хиляди 
човешки същества - почти всички мъже. Болшинството 
от тях са верни на Немезида, но в същото време 


предани и на града си. Изправен си пред дилема. От 
една страна, те помагат да се защитава града срещу 
нападения от Недрата на Орб, така че без тях военната 
му мощ ще бъде отслабена. От друга, някои от техните 
капитани Жадуват да си отмъстят за унижението, 
претърпяно при разгрома, понесен от тях при 
свалянето на Узурпатора, така че ако им позволиш да 
останат в новата ти армия, ще бъдат постоянна 
заплаха за теб. 
Ако присъства някой от следните лица: Демагогът, 
Главнокомандващата > Гуинет, „Главният > камерхер, 
Грейстаф или Солстис - те поставят свит юмрук върху 
масата, с което показват желанието си да се изкажат. 
Който присъства и не го стори, или не може или не 
желае да изкаже своето мнение. 
Можеш да дадеш думата на четиримата си тайни 
съветници в следния ред: 

Демагогът (иди на 215) 

Главнокомандващата Гуинет (иди на 225) 

Главният камерхер (иди на 235) 

Грейстаф (иди на 245) 

Солстис (иди на 255) 


Ако си изслушал всички или всичко, което те 
интересува, прехвърли се на 265. 
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Отровата тече в жилите ти и ти се свличаш, 
треперейки, на колене, а тялото ти цялото гори. Твърде 
късно си припомняш думите от книгата на боговете: 
„Варди се от отрова в храма на Нулак”. Отровата 
достига сърцето ти и за секунди си мъртъв. 
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На следващия ден след ловджийската гощавка, отново 
предстои заседание в Звездната зала. Докато се 
обличаш, един младеж ти донася послание от 
предводителката на тайните доносници от ордена на 
Жълтия лотос, Фоксглъв. То се състои от две думи, 
надраскани с червило на гърба на сребърна четка за 
коса - „Пази се от Парсифал”". Озадачен защо трябва да 
се пазиш от Върховния магистър на храма на твоя 
собствен бог, нареждаш на момчето да > доведе 
Фоксглъв, но нямаш време да разговаряш с нея преди 
започване на заседанието в Звездната > зала. 
Церемониалмайсторът. облечен този ден в яркочервено 
и зелено, оповестява, че по първа точка от дневния ред 
ще се обсъжда как да се постъпи с ордена на Жълтия 
лотос, ръководен от > Фоксглъв. Ако > присъстват, 
изброените по-долу тайни съветници дават знак, че 
искат думата. Можеш да им дадеш думата в следния 
ред: Главният  камерхер (227), Парсифал или 
Главнокомандващата Гуинет (237), Фоксглъв (247), 
Грейстаф или Демагогът (257). Когато си изслушал 
всички или си чул всичко, което ти е нужно, отиди на 
267. 
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Скалист участък в долината ти предлага подходящо 


скривалище за остатъка от деня, откъдето 
размишляваш и наблюдаваш селището под теб. 
Мисълта, че се намираш сред най-смъртоносните и най- 
зли убийци на Орб те изпълва на моменти с 
безпокойство. Когато пада вечерта, забелязваш, че 
няколко „жители” на селото, вместо да се насочат към 
някоя от къщите, се спускат в шахтата, разположена в 
центъра на покрит с калдъръм площад. „Няма 
съмнение, че истинският център на нинджа базата е 
разположен под земята. Когато нощта обгръща като 
черен плащ долината, ти навлизаш в нивите. Всичко е 
спокойно, освен приглушеното цвъртене на щурците и 
случайния крясък на някой и друг бухал. Долината би 
била идилична, ако не бяха обитателите й. Минаваш 
като сянка в нощта, прибягвайки от дърво до храст, 
невидим под “лунната светлина. Когато 9“ се 
приближаваш до каменния зид, някакво шесто чувство 
ти подсказва, че нещо не е в ред. Ако умееш да 
откриваш капани, премини на 418. Ако не, премини на 
220. 
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Когато отново блъсваш вратите на Звездната зала, 
заварваш Фоксглъв и Главния камерхер застанали от 
двете страни на фигура, която прилича на Парсифал, 
но която е насочила шпага-бастун към теб. Жрецът и 
жрицата на > Немезида произнасят > едновременно 
Заклинанието на силата и ти сякаш си всмукан в 
кипящ, черен водовъртеж. Обхваща те пристъп на 
гадене и ти залиташ напред. От върха на шпагата- 
бастун изригва струя киселина, която те ослепява. 
Докато залиташ безпомощно, Мандрейк, вождът на 
Гилдията на убийците от далечния град Уоргрийв 
Аббас, забива върха на шпагата си в сърцето ти. Той си 
разбира от занаята. На острието са инкрустирани 
името „Отмъстител" и руническият знак за Вечен сън. 


Мандрейк ще получи окървавените си пари за твоята 
смърт, благодарение на предателството на Фоксглъв и 
Главния камерхер. 
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Кракен повдига ладията извън водата и ти едва 
успяваш да се удържиш в нея. На едно ниво си с 
огромните очи без клепачи, а издутото като луковица 
тяло с болнаво гнил, кремав цвят е под теб. Голямата 
човка се отваря широко, готова да те погълне. Какво 
ще опиташ: да хвърлиш журиран в едно от очите й 
(90), ще изплюеш в окото й отровна игла, ако владееш 
това умение (120) или ще скочиш от лодката в морето 
(150)? 
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Не друг, а Главнокомандващата Гуинет и нейните 
девици воини първи започнаха успешния бунт срещу 
Узурпатора, в замяна на което ти им обеща да 
възстановиш законите и обичаите на своя баща 
Мъдреца. Това > обещание те  задълбаваше > да 
натовариш девиците воини на Дама със сформирането 
на градската стража и патрулирането на града. Гуинет 
застава на едно коляно пред трона, после се изправя в 
разкрасена стойка и казва с ниския си решителен глас: 
- Моите благодарности за освобождаването на града от 


тирана, Ваше Величество. Зная, че ти като 
последовател на Куон Изкупителя, си даваш сметка, че 
без справедливо прилагане на закона, този град ще 
загуби силата си, докато накрая бъде смазан от злите 
сили от Процепа или от враговете ни от западните 
Човешки предели. Като символ на законността и като 
справедлив военачалник, аз ще бъда предан съветник 
в Звездната зала. Мога ли да ти напомня, че генерал 
Баркант беше убит при вчерашните боеве. Армията е 
без водач. Вече заповядах войските на Узурпатора да 
бъдат затворени в казармите, а моята собствена армия 
в този момент обикаля улиците, предотвратявайки 
грабежите. 

Тя те поглежда спокойно в очите, очаквайки решението 
ти. Ще я поканиш ли да влезе в Звездната зала (231) 
или ще отхвърлиш кандидатурата й (241)? 
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Не си преценил добре скоростта на кинжала и ръката 
ти сграбчва въздуха. Острието се забива в рамото ти. 
Губиш 4 точки издръжливост. Ако останеш жив, 
Върховния жрец дръпва кинжала към себе си, като ти 
причинява силна болка, и сръчно го улавя с ръка. После 
надава вик и с висок скок във въздуха се приземява 
пред тебе, в една ръка хванал кинжала, а с другата 
въртейки  халката над главата си.  Усмихнат 
подигравателно, той е достатъчно близо, за да го 
атакуваш. Ще се опиташ ли да изтриеш усмивката от 
лицето му, като скочиш нагоре и нанесеш удар с 
ходилото си по дясната страна на главата му (224) или 
ще изчакаш той пръв да предприеме нещо (236)? 
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Преди да успееш да се присъединиш към съветниците, 
задъхан кралски пратеник влиза в тронната зала и 
коленичи пред теб. 

- Градът е обхванат от грабежи и разрушения, Ваше 
Величество. На улица „Пудинг” е избухнал пожар и ако 
не се възстанови редът, ще последват и други палежи. 
Целият град може да изгори. Бедните тероризират 
богатите, а жреците на Немезида заплашват с 
наказателни мерки. 

Благодариш на пратеника и влизаш в Звездната зала, 
за да се посъветваш по въпроса. Мини на 223. 
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Плъзваш се зад звяра и с все сила нанасяш юмручен 
удар във врата му. Месестото туловище рухва с трясък 
напред, мятайки се в агония и мучейки с пълен глас. 
Той обаче е все още жив и се отдалечава от теб. Като 
пътем сграбчва огромна дървена тояга. Ще трябва да 
се биеш с него, но си отбележи, че е загубил 6 точки 
издръжливост. Решаваш, че е безсмислено да се 
опитваш да хвърляш такова голямо туловище. Какво 
ще използваш: ритник «тигров скок» (250) или удар с 
ръка «железен юмрук» (262)? 
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Демагогът става на крака и театрално разперва ръце: 

- Каква нужда имаме изобщо от професионална армия? 
Да не сме поклонници на Морейн, бога на Империята, 
че да желаем да подчиним всички населени с хора 
земи под наше господство? Стените ни са високи и 
здрави. Имаме двадесет хиляди физически годни мъже 
и жени в града, които се нуждаят само от елементарно 
обучение във военното изкуство, за да станат добра 


бойна сила, вдъхновявана от бунтовническа жар. Защо 
да не сформираме доброволна гражданска милиция и с 
един удар да приключим въпроса с прекалено голямата 
цена за поддръжка на армията? Хората могат сами да 
защитават града от изчадията на Процепа. Върни се на 
205. 
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Лицето му помръква. 

- За какво са ни злато и скъпоценности. Нима мислиш 
да купиш услугите на елфите - казва той, засегнат. 

- Ти не си зло същество и ние ще те пуснем да минеш 
свободно през нашата гора, но няма да ти помогнем. С 
тези думи елфите изчезват в гората. 

Свиваш рамене и ускоряваш крачка през гората. Едно 
денонощие минава без произшествия - като че 
обитателите на гората те избягват, независимо че се 
движиш, прокрадвайки се като пантера. Във всеки 
случай си почиваш добре и можеш да възстановиш 2 
точки от изгубената си издръжливост. Най-после 
излизаш от гората и заставаш на брега на Морето на 
духовете. На не повече от половин километър 
забелязваш малък остров. Разпознаваш > острова, 
споменат от Върховния жрец на сенките. Ти си добър 
плувец и нормално разстоянието не би те затруднило, 
но сега между теб и острова 


тт Мар 
4 преум 


бушува Морето на духовете. То изглежда доста 
спокойно, само на отделни места изригват гейзери и 
водни струи, който се завихрят с огромна скорост и се 
люшкат напред-назад, издигайки се като водни стени, 
преди да изчезнат отново в дълбините. Името на 
морето е удачно избрано, защото това са водни духове. 
Като си поемаш дълбоко дъх и отправяш молитва към 
Куон, ти се гмурваш под водата и се насочваш към 
острова. Хвърли зарове на съдбата. Ако щастието ти се 
усмихне, иди на 54. Ако ти обърне гръб, мини на 74. 
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На следващия ден след ловджийската гощавка отново 
предстои заседание в Звездната зала. Докато се 
обличаш, един младеж ти донася послание от 
предводителката на тайните доносници от ордена на 
Жълтия лотос, Фоксглъв. То се състои от две думи, 
надраскани с червило на гърба на сребърна четка за 
коса - „Пази се от Парсифал”". Озадачен защо трябва да 
се пазиш от Върховния магистър на храма на твоя 
собствен бог, нареждаш на момчето да > доведе 
Фоксглъв, но нямаш време да разговаряш с нея преди 
започване на заседанието в Звездната зала. 
Церемониалмайсторът, облечен този ден в яркочервено 
и зелено, оповестява, че по първа точка от дневния ред 
ще се обсъжда как да се постъпи с ордена на Жълтия 
лотос, ръководен от > Фоксглъв. Ако присъстват, 
изброените по-долу тайни съветници дават знак, че 
искат думата. Можеш да им дадеш думата в следния 
ред: Гуинет (317), Фоксглъв (327), Грейстаф или 
Демагогът (337), Главеният камерхер (347). Когато 
сметнеш, че си чул всичко, което ти е необходимо, иди 
на 357. 
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Смъртоносната отрова тече в кръвта ти. Свличаш се на 
колене, обливан от вълни на гадене и болка. Но 
годините обучение и издръжливостта ти на отрови ти 
позволяват да устоиш на нейното въздействие. След 
няколко минути се изправяш на треперещите си крака, 
макар и замаян и несигурен, когато се съвземаш, 
бутваш вратата и пристъпваш вътре. Замръзваш 
неподвижен, наострил всичките си сетива. Стоиш без 
да помръдваш и поглеждаш надолу. Кракът ти е 
стъпил върху тънка жичка, опъната през прага. Тя е 
все още опъната, притисната от крака ти. Право срещу 
теб в отсрещната стена се е отворил капак, откривайки 
малък арбалет, готов да стреля в гърдите ти. 
Разбираш, че и най-малкото помръдване на крака ти ще 
го задейства. Нямаш друг избор освен да се гмурнеш в 
коридора отдясно и да се опиташ да избегнеш 
стрелата. Без да се колебаеш, правиш салто напред. 
Хвърли зарове на съдбата. Ако съдбата ти се усмихне, 
мини на 230. Ако съдбата ти обърне гръб, обърни на 
191. 
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Двамата самураи се спускат между теб и Парсифал, 
който измъква шпага-бастун от гънките на дрехата си, 
откривайки при това изненадващо мускулест гръден 
кош. Едва извадил мократа шпага, от върха й като по 
чудо бликва струя киселина, която ослепява двамата 
самураи. Ако не беше бързата им и предана реакция, 
ослепеният щеше да бъдеш ти. Някъде дълбоко в 
паметта ти изплува истинското лице на нападателя. 
Това не е Парсифал, а преструващ се на него 
самозванец - Мандрейк, вожда на Гилдията на 
убийците от северния град Уоргрийв Аббас. Той се 
кланя на Торемалку Убиеца, носещ бърза и сигурна 
смърт и на просяци, и на крале. Убиецът се движи като 


готова за скок черна пантера; трябва да действаш 
бързо. Как ще го накараш да изтърве шпагата: като 
използваш шурикен (239) или с ритник «крилат кон» 
(249)? 
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Тъмнината те обгръща като ръкавица и имаш 
чувството, че ще се случи нещо ужасно. В този миг 
същото шесто чувство те кара да погледнеш зад себе 
си. Земята като че се разтваря и от нея изниква 
безмълвна черна сянка като призрак. Сноп лунни лъчи 
ти помага да различиш излезлия от скритата шахта 
нинджа, въоръжен с кусаригама - верига с прикрепена 
тежест на единия край и къса пръчка със сърповидно 
острие на другия. Той се спуска напред, увива края на 
веригата с тежестта около краката ти и дръпва с все 
сила. Краката ти са подкосени и ти се стоварваш по 
гръб. Боецът нинджа скача върху теб, сядайки върху 
стомаха ти. Всичко това става мигновено и те сварва 
напълно неподготвен. Сетне краят на веригата с 
острието се озовава в ръката на нападателя и той го 
насочва към теб, а очите злобно святкат през прореза 
на качулката. Отчаяно се опитваш да блокираш 
дървената част на оръжието с лакът. Хвърли зарове за 
блок. Защитата ти е 6. Ако успееш, иди на 328. Ако не, 
мини на 340. 
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По време на бунта армията на Главнокомандващата 
Гуинет не се сражава на твоя страна срещу Узурпатора. 
Тя бе казала: „В жилите ти не тече истинската кръв на 
твоя баща, Отмъстителю", когато ти не успя да я 
убедиш, че си достоен да станеш владетел на 
Ирсмункаст. Сега тя се отпуска на едно коляно пред 
трона, после застава в разкрачена стойка и казва с 


плътния си силен глас: 

- Моите благодарности, задето освободи града от 
тирана, Ваше Величество. Надявам се, че ще бъдеш 
мъдър и справедлив управник като баща си. Части от 
войските на Узурпатора все още скитат свободно из 
града, а в източния квартал „Край Бездната” се ширят 
грабежи. Без закон градът ще западне, ще загуби 
силата си, докато накрая бъде смазан от злите сили от 
Процепа или от враговете ни от западните Човешки 
предели. Аз мога да възстановя реда и законността, 
Отмъстителю. 

Тя те поглежда спокойно в очите, в очакване на твоето 
решение. Ще я поканиш ли да пристъпи в Звездната 
зала (231) или ще отхвърлиш кандидатурата й (241)? 
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Острието на копието намира пролука между две люспи 
и се забива в чудовището. Бликват черни кърви. 
Драконът изревава от болка и те гледа злобно, 
напълно забравил за момчето. Той замахва към теб с 
огромната си ръбеста опашка, която е дебела колкото 
тебе. Ако владееш акробатика, премини на 98. Ако не, 
опитваш се да прескочиш опашката, а защитата ти е 6. 
Ако си засегнат, обърни на 168. Ако не те е ударила, 
иди на 192. 
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Звездната зала е голямо овално помещение, с таван от 
черен мрамор, покрит със златни петвърхи звезди. 
Широка мраморна маса разделя малък трон от четири 
високи стола с прави облегалки, на които седят 
избираните от теб тайни съветници. До трона ти стои 
служител в изумрудено зелена тога - това е 
церемониалмайсторът. Ти му кимваш и полугласно му 
казваш за уличните вълнения. Той те пита дали искаш 


това да бъде първата точка на дневния ред и ти 
потвърждаваш. Той обявява първото заседание на 
Съвета на Звездната стая за открито и съобщава на 
съветниците, че точка първа се отнася > до 
възникналите в града безредици. Сетне подканя 
четиримата тайни съветници да изкажат своите 
препоръки. Иди на 233. 
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В момента, в който се отделяш от земята, Върховният 
жрец на сенките се извърта и отправя висок ритник 
«крилат кон» с такава скорост, че успява да те удари в 
гърдите, преди да имаш време да довършиш 
собствения си удар с крак. Политаш назад и губиш 4 
точки издръжливост. Ако си останал жив, проявяваш 
съобразителност, превърташ се във въздуха и се 
приземяваш ловко на крака. 

- Не е зле - казва той снизходително. - за ученик по 
нин-джуцу. 

Той отново започва да върти халката над главата си, 
пристъпва напред и застава, разкрачил > крака, 
странично към тебе. Ще изчакаш ли да хвърли още 
веднъж халката по теб, с намерението нарочно да 
мушнеш в нея лявата си китка и да отправиш удар с 
крак «тигров скок» в лицето му (248) или ще се опиташ 
да го събориш с хвърляне «драконова опашка» (260)? 
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Главнокомандващата Гуинет се изправя рязко, поставя 
ръка на меча и казва: 

- Последователите на Дама са професионални войници, 
но тяхната вярност не е свързана с пари, както е при 
Антосидас Едноокия и неговите наемници. Нито са 
толкова безпомощни в битките, колкото войските на 
Узурпатора, обучавани от свещеници на Немезида, 
вместо от истински войници. Нямате нужда от друга 
армия извън моите две хиляди опитни меча. Тя сяда на 
мястото си и се оглежда, сякаш предизвиквайки всеки, 
който би оспорил думите й. Върни се на 205. 
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Политаш през въздуха, но успяваш да се превъртиш и с 
лекота да се приземиш. Светкавично се обръщаш и 
виждаш, че циклопът е взел огромна дървена тояга и 
пристъпва към тебе, ръмжейки > застрашително. 
Решаваш, че е безсмислено да се мъчиш да хвърлиш 
такова голямо туловище. Все пак имаш време да 
хвърлиш шурикен, преди да го нападнеш. Защитата му 
е 6. Отбележи си всяка загуба на издръжливост, която 
може да си причинил с шурикена. Сега какво ще 
използваш: удар с крак «тигров скок» (250) или 
«железен юмрук» (262)? 
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Главният камерхер отмята черния си плащ и става на 
крака: 

- Никой управляващ не бива да остане без тайни 
доносници - казва той мрачно. - Разбира се, ние не 
можем да се похвалим с хитрините на > Вагар 
Измамника, Херметис Престъпника или Торемалку 
Убиеца, но едно е сигурно - в града няма други, които 


да са способни да осуетят заговорите срещу личността 
на Ваше Величество. Фоксглъв няма равна на себе си, 
когато трябва да се разкрие какво става всред 
отрепките на обществото. Благодарение на нейната 
добра работа, ти си защитен от непрестанно мътещите 
се кроежи. 

Той сяда на мястото си. Върни се на 207. 
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Мълнията прелита над главата ти. преди да се удари 
някъде на двора, откъртвайки парче мрамор. Драконът 
отдръпва главата си назад, приготвяйки се да те 
захапе с грамадните си челюсти. Как ще посрещнеш 
атаката му: с ритник «тигров скок» по върха на 
муцуната, използвайки вътрешна сила (348), ще се 
опиташ да забиеш копието си в зейналата му паст 
(294), или ще запратиш с все сила два шурикена в 
устата му (330)? 
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Пристъпваш бързо към Парсифал с протегната ръка, 
страхувайки се за живота му. Когато го доближаваш, 
той измъква изпод > дрехата си > шпага-бастун, 
откривайки при това изненадващо мускулест гръден 
кош. Докато спираш смаян, от върха на шпагата като 
по чудо бликва струя киселина, която те ослепява. Със 
закъснение осъзнаваш, че това не е Парсифал, а 
Мандрейк, вождът на Гилдията на убийците от 
далечния град Уоргрийв Аббас, където > почитат 
Торемалку Убиеца, носител на бърза и сигурна смърт и 
за просяци, и за крале. Отчаян и невиждащ правиш 
опит за блок, но Мандрейк си разбира от занаята. На 
шпагата са гравирани твоето име и руническият знак 
за Вечен сън. Едно ловко движение и тя пробожда 
сърцето ти, поставяйки край на живота ти. Мандрейк 


убива и телохранителите ти, след което изчезва, преди 
да се е вдигнала тревога. Няма случай някой, 
привлякъл вниманието на Мандрейк, да е останал жив. 
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Търкулваш се на земята, а стрелата се забива във 
вратата. Успя да я избегнеш. Изправяш се на крака в 
един коридор, който води към слизащо > надолу 
стълбище. Преди стълбището отляво има друга врата. 
Нащрек за капани, ти се приближаваш до нея. Острият 
ти слух не е доловил никакви звуци от другата страна. 
Бутваш вратата и светкавично се отдръпваш вляво, 
прилепил гръб в стената, но клопка няма. Поглеждаш 
вътре и виждаш, че това е един празен склад, в който 
има само облекла на жрици на Нулак. След това 
съзираш нещо, което кара сърцето ти да подскочи от 
радост. На една закачалка висят поне пет амулета на 
Нулак! Вземаш един от тях. В мига, в който го 
докосваш, душата ти е цялата опарена от заряд 
безплътна енергия. Медальонът е изтъкан от злина и 
ти като носител на този амулет на Нулак, си опетнен от 
неговата черна магия. Губиш 1 точка вътрешна сила, и 
то завинаги; занапред не можеш да имаш повече от 4 
точки вътрешна сила, докато не “постигнеш 
изкупление. Обръщаш се и си тръгваш, проклинайки 
лошия си късмет. Чувстваш се омърсен. 

Слизането ти от кулата на храма минава без перипетии 


и ти намираш място за нощуване в една изоставена 
конюшня. “|Ставаш със зората и отиваш на 
пристанището. То е почти безлюдно. Забелязваш 
малка, изоставена лодка с едно платно. Без да се 
колебаеш, се качваш на нея и поемаш към открито 
море. Напускаш > пристанището > необезпокояван и 
отплуваш на изток към изгряващото слънце и Зъбите 
на Надир. Иди на 79. 
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Главнокомандващата Гуинет се покланя ниско и с 
твърда крачка влиза през отворената врата в 
Звездната зала. Отбележи си, че тя е един от твоите 
тайни > съветници, а > после > очаквай > следващия 
кандидат. Премини на 251. 
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Предпазливо се приближаваш до ръба на замаскирана 
шахта. Приклякаш и внимателно опипваш наоколо. 
Откриваш прикрит с чим дървен капак. Повдигаш го, за 
да погледнеш вътре. В този миг от шахтата проблясва 
нещо като сърп, насочен към краката ти. Изненадата е 
пълна и макар че правиш заден скок и се приземяваш 
на крака, прасецът ти е разсечен. Губиш З точки 
издръжливост. Ако си още жив, виждаш как от шахтата 
изниква безмълвна черна сянка като призрак. При 
лунната светлина можеш да видиш, че това е нинджа. 
В ръката си държи дълга верига с клиновидна тежест в 
единия край и къса пръчка с подобно на сърп острие в 
другия. Това е кусаригама. Другият нинджа започва да 
върти сърповидното острие около главата и тялото си с 
ужасяваща ловкост, напредвайки бавно към теб. Всеки 
момент ще те нападне. Какво ще правиш: ще му 
нанесеш удар с крак «двузъба мълния» (268) или ще 
използваш хвърляне «тигрови зъби» (280)? Решаваш, 


че няма да е лесно да се приближиш достатъчно, за да 
го удариш с ръка, докато не си видял доколко умело 
борави с веригата. 
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Ако присъства някой от следните лица: Парсифал, 
Голспийл, Фоксглъв, „Главният > камерхер и/или 
Демагогът - те поставят свит юмрук върху масата, с 
което показват желанието си да се изкажат. Който 
присъства и не го стори, или не може или не желае да 
изкаже своето мнение. 

Можеш да дадеш думата на един или всички от 
избраните от тебе съветници в следния ред: 


Парсифал (иди на 243) 
Голспийл (иди на 253) 
Фоксглъв (иди на 263) 
Главният камерхер (иди на 273) 
Демагогът (иди на 283) 


Ако си изслушал всички или всичко, което те 
интересува, прехвърли се на 293. 
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Лицето му е мрачно: 

- Дяволско чудовище, гнусно изчадие на тъмните елфи. 
И през ум не ни е минавало, че то мърси земята 
толкова близо до нас. Едно е ясно, ти си смъртен с 
голяма смелост и възможности, Отмъстителю. Ние сме 
родени, когато светът беше млад, и наблюдавахме как 
човешкият род израства от калта на сътворението. 
Чували сме за нинджа, хора като тебе; може би 
съдбата е решила да успееш в мисията си. Ние ще ти 
помогнем, защото ако унищожиш “ Дяволското 
чудовище, ще ни направиш голяма услуга. Но да се 


премине между Зъбите на Надир в Морето на духовете 
е опасна задача. Последвай ме, Отмъстителю. 
Навлизаш след него в гората и скоро стигате до място, 
където дърветата не са толкова нагъсто, но са много 
по-високи. Всяко дърво е дом на едно семейство елфи, 
които обитават изсечени на нива дървесни къщи. 
Отвеждат те до брега на бърза река, където са вързани 
няколко ладии. Те са от бяло дърво, с красиво изваян 
лебед на носа. 

- Това са омагьосани елфически ладии. Те са живи 
същества и реагират на устни заповеди. Нужно е само 
да кажеш на ладията посоката, в която желаеш да 
пътуваш, и тя ще те отведе там. С една от тези лодки 
тук би трябвало да оцелееш, дори прекосявайки 
Зъбите на Надир. 

Повелителят на елфите ти пожелава всичко добро, 
като обяснява, че тази река - Грийнфен, се влива във 
Вътрешно море. 

- За да стигнеш Зъбите, поеми на север, а сетне на 
изток - привършва той. 

Качваш се в една от ладиите и един елф я отблъсква. 
Заповядваш на ладията да потегли и тя послушно 
отплава. Продължи на 252. 
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Главният камерхер се надига бавно на крака. 

- Единствените обучени войници в града, на които 
може да се разчита в бой, са войските на Узурпатора и 
последователите на Дама. Давам си сметка, че навярно 
ще пожелаеш да възстановиш традициите от времето 
на баща ти и да възложиш на девиците воини 
предишната им роля, но две хиляди девици воини не 
стигат за защита на град с тези размери. Като ме избра 
за таен съветник ти задоволи онези последователи на 
Немезида, които се страхуваха, че няма да се 
вслушваш в техния глас при управлението на града. 


Армията на Узурпатора не те заплашва с нищо. Освен 
това не забравяй, че ако премахнеш съществуващата в 
момента армия, ще пратиш на улицата четири хиляди 
души без средства да издържат семействата си. Ако 
постъпиш така, не отговарям за последствията. Той 
сяда, стиснал челюсти и дълбоко замислен. Върни се 
на 205. 


236 


Той замахва с кинжала към диафрагмата ти, но ти си 
подготвен и избягваш острието. Следващото му 
движение е да запрати желязната халка към главата 
ти. Навеждаш се тъкмо навреме, за да видиш крака му, 
насочен към главата ти, но в последния момент го 
блъсваш встрани, принуждавайки го да се завърти. Той 
използва инерцията на въртенето си, за да замахне с 
кинжала в лявата си ръка към гърдите ти. Силата на 
удара е умопомрачителна. Трябва да се опиташ да го 
блокираш. Защитата ти е 8. Ако не успееш, губиш 5 
точки издръжливост. Ако останеш жив, ще изчакаш ли 
да хвърли още веднъж халката по теб, с намерението 
нарочно да мушнеш в нея лявата си китка и да 
отправиш удар с крак «тигров скок» в лицето му (248) 
или ще се опиташ да го събориш с хвърляне 
«драконова опашка» (260)? 
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Парсифал и Главнокомандващата Гуинет са отново на 
едно мнение. Ако Гуинет не е съветник, тя стои на 
подиума, от който всички, които не са тайни 
съветници, могат да се обръщат към Съвета на 
Звездната зала. Този, който взема думата, е Парсифал: 
- Орденът на Жълтия лотос е зловредна шайка от 
гамени, на които при управлението на Узурпатора бяха 
предоставени опасни пълномощия. Единственото, 


което постигат, е да настройват поданиците ти срещу 
твоето управление, защото те създават и подхранват 
омраза, недоверие и страх. Най-малко трябва да се 
доверяваш на Фоксглъв. Премахни ордена. Ваше 
Величество; тази жена е прекалено опасна, за да бъде 
допускана близо до теб. 

Главнокомандващата Гуинет  кимва > одобрително, 
когато той свършва. Върни се на 207. 
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Блъсваш се в стената на пещерата, зашеметен за 
момент от силата на удара. Губиш 4 точки 
издръжливост. Ако останеш жив, разтърсваш глава, за 
да разпръснеш мрака, който заплашва да те погълне. 
Яростно ръмжене те кара да се обърнеш. Циклопът е 
взел огромна дървена тояга и я вдига над теб. 
Навеждаш се под косящия удар, сетне се хвърляш в 
атака. Решаваш, че е безсмислено да се опитваш да 
хвърляш такова огромно туловище. Ритник «тигров 
скок» ли ще използваш (250) или удар «железен 
юмрук» (262)? 
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С едно движение грабваш шурикена и го пращаш с 
въртеливо движение към Мандрейк; ако не уцелиш, 
острието на шпагата ще се забие в сърцето ти. Хвърли 
зарове за шурикен. Защитата на Мандрейк при това 
близко разстояние е само 5. Ако го улучиш премини на 
259. В противен случай иди на 269. 
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Градът реагира положително, когато чува 
съобщението, че армията ще бъде подсилена с двете 


хиляди опитни меча на девиците воини на Дама, макар 
че има и такива, които искат да прогониш орковете и 
полуорковете от града, дори някои, които говорят, че 
един ден армията на Узурпатора ще се вдигне и ще те 
свали от трона, така както ти свали Узурпатора. Мини 
на З. 
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- Тогава градът ще остане без закон и порядък - казва 
Главнокомандващата, която едва успява да подтисне 
гнева си. - Не очаквай храмът на Дама да осигури 
градската стража. Сбогом, Отмъстителю - и тя се 
обръща да излезе. 

Ще изчакаш ли спокойно следващия кандидат (251), 
или ще уведомиш Главнокомандващата Гуинет, че ако 
й заповядаш да осигури стражи за поддържане на реда 
в града, тя е длъжна да се подчини (261)? 
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Скачаш в ледените води и се гмуркаш дълбоко, 
надявайки се да избегнеш огромната Кракен. Хвърли 
зарове на съдбата. Ако щастието ти се усмихне, отиди 
на 282. Ако ти обърне гръб, премини на 318. 
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Парсифал леко заеква, като се изчервява и хвърля към 
теб нервни погледи: 

- Ъ-ъ, на... надявам се, че Ваше Величество няма да се 
засегне... ъ-ъ.. няма ли да бъде разумно да 
възстановиш обичая от времето на баща ти и да 
натовариш девиците воини на Дама със съставянето на 
градската стража? Те се славят със справедливото си 
поддържане на реда и законността. Върни се на 233. 
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Обръщаш се и с лека стъпка отминаваш, без да спираш 
до ръба на шахтата. Секунди след минаването ти, 
маскираният капак помръдва и от шахтата изниква 
безмълвна черна сянка като призрак. При лунната 
светлина можеш да видиш, че това е нинджа. В ръката 
си държи дълга верига с клиновидна тежест в единия 
край и къса пръчка с подобно на сърп острие в другия. 
Това е кусаригама. Другият нинджа се сепва от 
изненада, когато те вижда пред себе си, а това ти дава 
време да действаш. Как ще постъпиш: ще хвърлиш 
шурикен (292) или ще изплюеш отровна игла, ако 
владееш това умение (304)? 
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Грейстаф още не е промълвил и дума в Звездната зала; 
той се чувства някак неудобно сякаш самият факт, че 
присъства в тази зала, опетнява ореола му. Но, 
ставайки сега на крака, той казва: 

- Сега е моментът, Ваше Величество, да прочистиш 
мръсотията, която заразява въздуха на града, да 
опразниш веднъж завинаги нашите улици от злите 
сили, промъкнали се от Процепа, от орковете и техните 
братя мелези полуорковете. Разпусни армията и се 
обърни към девиците воини на Дама; те са решителни 
и неустрашими. Злите по душа са онези, които 
поддържат господството на злото в този град. Без тях 
могъществото на храма на Немезида силно ще 
отслабне. Сега трябва да действаш, Господарю, за 
благото на твоя народ. 

Той избърсва чело и сяда, внезапно навеждайки глава. 
Върни се на 205. 
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Гмуркаш се дълбоко в морето. Усещаш как водните 
духове всмукват морската вода, завихряйки я надолу. 
Мощният водовъртеж те дърпа с ледени пръсти, но ти 
успяваш да му противостоиш. Излизаш на 
повърхността отвъд водовъртежа, поемайки въздуха с 
пълни гърди. 

Сега малкият остров е съвсем близо и скоро си на 
брега. Островът представлява кръгло парче суша, с 
диаметър само стотина метра. Той е гол откъм 
растителност, а въздухът е студен и влажен, макар че 
слънцето свети ярко отгоре. Насред острова е 
надвиснал неподвижен и загадъчен облак гъста мъгла. 
Навлизаш в него и той те обгръща, смразявайки те до 
кости. После излизаш на нещо като полянка, оградена 
от мъглата, така че почти не прониква светлина. В 
един ъгъл лежи купчина скелетни останки, а пред нея 
стои Дяволското чудовище. Това е хуманоид с едри и 
дълги ръце, които висят до земята. Дланите му са 
несъразмерно широки и завършват със смъртоносни 
черни нокти. Звярът е полуклекнал на двата си дълги 
крака - бедрата са изключително мощни, видоизменени 
за скокове. Безжизнената на вид кожа е сивкава и 
покрита с брадавици, а главата смътно напомня за 
елф, но носът е безформен и прилича на луковица. От 
изпускащата лиги уста стърчат големи жълти зъби, а 
дългата рядка коса е права и сплъстена от мръсотия. 
Очите са безжизнени и лишени от интелигентност, но 
като че горят злобно със злокобен червен блясък. 
Грацията и красотата на елфите са обезобразени в 
някаква зловеща гротеска. 


Дяволското чудовище изръмжава ниско и гърлено, 
сетне ти кимва. От очите му към теб излита заряд от 
огненочервена енергия. 

Ако владееш акробатика, прехвърли се на 302. Ако не, 
защитата ти е 6, когато се опитваш да избегнеш 
неочакваната атака. Не можеш да блокираш тази 
магическа атака. Ако си засегнат, отиди на 264. Ако не 
си. мини на 276. 
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Днес Фоксглъв носи тъмносин вълнен плащ и малка 
кръгла, боядисана в същия цвят, сламена шапка. 
Лицето й е бледо като на мъртвец, страните Й 
изглеждат още по-хлътнали от тъмнолилавия руж. 
Гласът й е спокоен и сериозен: 

- Ваше Величество е в голяма опасност. Подготвя се 
атентат срещу теб. Моля те, незабавно напусни 
Звездната зала. Извикай пълния състав на личната си 
охрана и ме чакай в кралската спалня. Моля те, моля 
те, повярвай ми или със сигурност ще загинеш. 

Тя те гледа умолително. Върни се на 207. 
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Както се надяваше, той хвърля въртящата се желязна 
халка към теб. Пресичаш пътя на летящата сплитка, от 
което халката се увива около ръката ти. Почти в 
същото време сграбчваш въжето и скачаш, насочвайки 
крак в лицето му. Върховният жрец не е очаквал това и 
кракът ти се стоварва в целта. Отбележи си, че 
противникът ти е загубил 4 точки издръжливост. 
Силата на удара го отхвърля назад и той пуска 
киокетцу-шозе, но бързо се окопитва и със задни салта 
се насочва към олтара. Достига го и взема оттам 
нинджато в ножница. Докато размотаваш въжето от 
ръката си и го хвърляш встрани - в неопитните ти ръце 
то би било безполезно, той скача отново към теб, 


спирайки на метър пред теб. С лявата си ръка държи 
ножницата, а с дясната - дръжката на нинджато, готов 
да го извади. Ако владееш умението шин-рен, 
прехвърли се на 272. Ако не, иди на 296. 
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В момента, в който заемаш бойната стойка от Пътя на 
тигъра, готов да нанесеш удар с крак, Мандрейк се 
хвърля напред със скоростта на първокласен майстор 
по фехтовка. Отчаяно се мъчиш да реагираш със 
същата бързина, блокирайки острието, насочено към 
сърцето ти. При този опит да спреш Мандрейк, вожда 
на Гилдията на убийците, твоята защита е 6. Ако 
успееш, иди на 47. Ако не съумееш да отклониш 
острието, отиди на 69. 
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Той завърта тоягата към главата си, но ти се гмурваш и 
се хвърляш напред. След това скачаш нагоре и му 
нанасяш удар с крак по гърлото. Ако владееш умението 
юби-джуцу, или изкуството на нервнопаралитичните 
удари, можеш да прибавиш 2 към нанесените щети. 


РОГАТ ЦИКЛОП 
Защита срещу ритник «тигров скок»: 7 
Издръжливост: 19 
Щети: 2 зара 


Ако победиш, мини на 298. Ако рогатият циклоп е още 
жив, той се опитва да те смаже с подобния си на чук 
юмрук; защитата ти е 7. Ако останеш жив, можеш да 
пробваш удар «железен юмрук» (262) или отново 
ритник (върни се в началото на тази глава). 
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Вратите отново се отварят и в тронната зала бавно 
влиза поклащаща се едра фигура. Това е Голспийл от 
„Сребърния език”, търговец, който притежава голяма 
лилава шатра-дюкян на улица „Крайна” до мегдана. 
Очите му са бляскави и малки като стафиди, а тлъстото 
лице се тресе в такт с всяка негова стъпка. Дебелите 
му бузи висят като гуша на пуяк, а ръцете му приличат 
на дебели свински наденици. Той се покланя ниско, 
дишайки тежко от усилието, и казва: 

- Ваше прославено Величество, ти дойде като самия 
Изкупител, да ни освободиш от злото. 

Ако си чел книга първа „УЗУРПАТОР!” и ако наемниците 
на Голспийл (предвождани от Антосидас Едноокия) са 
ти помогнали или ако той ти е дал парче червен корал 
или медальон от кехлибар, иди на 301. Ако не си чел 
„УЗУРПАТОР!” или ако гореупоменатите условия не са 
валидни за тебе, си отбележи, че той ти е дал лотосов 
цвят от нефрит. Обърни на 311. 
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Ладията на елфите те носи по течението реката, виеща 
през тучни ливади и гори, изпълнени с пъстри цветя и 
разнобагрени маймуни. Скоро излизаш от Гората на 
легендите и реката се влива във Вътрешно море. 
Заповядваш на ладията да следва бреговата линия на 
север. Не след дълго тя завива на изток и най-после 
пред теб са Зъбите на Надир. Гледката е невероятна. 
Тесен проток минава между два издадени скални 
масива, които почти се допират. Те непрекъснато се 
блъскат един в друг, сякаш тласкани от някаква магия, 
или може би самите скали са живи. Силата на сблъсъка 
поражда оглушителен гръм, а водите около скалите 
бясно се надига и бушува. Благодарен си, че не се 
налага да преминеш с обикновена платноходка, защото 
не би имал никакъв шанс. Сега трябва добре да 


прецениш момента, когато скалите се отдръпват една 
от друга, за да минеш през протока. От коя страна ще 
се движиш: покрай левия скален масив (48) или покрай 
десния (62)? 
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Гласът на Голспийл е силно разтревожен, когато Казва: 
- Страхувам се, че ще се окаже скъпо да платим на 
девиците воини от храма на Дама, за да подсилят 
стражата, но все пак, ясно е, че трябва да се направи 
нещо преди да изтървем положението. Мога ли да 
предложа да поставя на твое разположение, Ваше 
Величество, моите войски под командването на техния 
способен и  дисциплиниран > генерал “ Антосидас 
Едноокия. Така ще можем да се справим и с най- 
трудния проблем, при това без никакви разходи за 
Короната. 

Истината е, че нямаш пари да платиш на стражата, 
преди да си събрал данъците, така че това може да 
бъде важно съображение. Върни се на 233. 
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Закъсняваш с частица от секундата и стрелата 
одрасква бедрото ти, след което се забива във вратата. 
Раната започва да пари и ти разбираш, изтръпнал от 
ужас, че стрелата е била отровна. Имаш ли имунитет 
срещу отрови? Ако имаш, мини на 266. Ако не, обърни 
на 206. 
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Солстис не си прави труда да стане, докато говори. 
Гърбът му е превит и лицето набраздено от бръчки, но 
гласът му е мек и мелодичен като на младо момче. 

- Въздържаност, Ваше Величество, въздържаност. 
Времето ще покаже дали изборът ти е мъдър, но те 
съветвам да не предприемаш необмислени действия. 
Ако искаме градът да продължи да съществува до края 
на това хилядолетие, хората му трябва да се научат да 
живеят заедно. Не съм против използването на 
девиците воини на Дама в армията, но съм против 
премахването на сегашната армия. Това би ни 
отслабило прекалено. В града има хора, които 
призовават да се прогонят орковете, наричайки ги 
изчадия на Процепа, но историята разказва, че те са 
дошли като роби от Пурпурните планини преди три 
века. Те са толкова граждани, колкото съм и аз, а може 
би дори повече от теб, Ваше Величество. (Върни се на 
205.) 
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Почти веднага след като си коленичил, капакът на 
шахтата се повдига с един-два сантиметра и отвътре 
излита тънка стоманена пластинка, просветвайки 
слабо на лунната светлина и насочвайки се към 
гръдния ти кош. Хвърли зарове за блок. Защитата ти е 
7. Ако успееш, в последния момент изместваш с 


десетина > сантиметра тялото си и  шурикенът 
просвистява покрай теб. Ако не успееш, той се впива в 
рамото ти и губиш 3 точки издръжливост. Ако останеш 
жив, виждаш как от шахтата изниква безмълвна черна 
сянка, явно обезпокоена от спрелите стъпки. Това е 
нинджа, въоръжен с кусаригама - дълга верига с 
клиновидна тежест в единия край и къса пръчка с 
подобно на сърп острие в другия. Противникът ти 
нинджа започва да върти сърповидното острие около 
главата и тялото си с ужасяваща ловкост, напредвайки 
бавно към теб. Всеки момент ще те нападне. Какво ще 
правиш: ще му нанесеш удар с крак «двузъба мълния» 
(268) или ще използваш хвърляне «тигрови зъби» 
(280)? Решаваш, че няма да е лесно да се приближиш 
достатъчно, за да го удариш с ръка, докато не си видял 
доколко умело борави с веригата. 
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Грейстаф, Първосвещеникът в храма на Аватар, и 
Демагогът са обсъждали този въпрос. Сега и двамата 
стоят на подиума отвъд овалната маса, откъдето 
онези, които не са членове на Съвета, могат да се 
обръщат към него. Демагогът изтъква, че орденът на 
Жълтия лотос е мразен от хората на Ирсмункаст, почти 
толкова, колкото е бил мразен и Узурпаторът. Грейстаф 
изнася проповед за доверието и как простолюдието 
приема оказваното му доверие. Той подхвърля, че 
използването на тайни доносници насърчава хората да 
заговорничат, тъй като предполагат, че ти тъкмо това 
очакваш. И двамата призовават орденът да бъде 
разпуснат. Върни се на 207. 
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Не си се гмурнал достатъчно дълбоко и си въвлечен 
във водовъртежа на водните духове, който всмуква и 


завихря морската вода. Бориш се да избягаш от 
водната прегръдка на това течно тяло, но то те държи 
здраво, а после те повлича в дълбините. Налягането в 
ушите ти се увеличава, докато ти причернява и губиш 
съзнание, удавен в Морето на духовете. 
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Бойната звездичка излита с такава скорост и сила, че 
даже водачът на Гилдията на убийците е сварен 
неподготвен. 

Шурикенът го удря в горната част на ръката, завърта 
го и шпагата му отскача в другия край на стаята. След 
миг ти си над него, а секунда по-късно той е вече 
мъртъв. Макар че напоследък използваш повече ума, 
отколкото мускулите си, очевидно не си загубил 
бързината и силата си. Придворният глашатай 
разпространява вестта за героичното ти спасение от 
смъртта и в твоя чест се организират пиршества. Мини 
на 419. 


260 


Точно когато се плъзваш напред, Върховният жрец на 
сенките прави салто във въздуха и се приземява зад 
теб. Докато краката ти напразно правят ножица във 
въздуха, той се завърта и забива кинжала си в тила ти, 
прекъсвайки гръбначния ти стълб. Умираш мигновено. 
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Главнокомандващата не си прави труд да скрие 
презрението в гласа си: 

- Ако платиш съответната цена, Отмъстителю. Но 
хазната е празна. Не действаш ли с добро, няма да 
получиш нищо. 

Ще я оставиш ли да си иде, очаквайки следващия 
кандидат (251) или ще заповядаш да я оковат и 
хвърлят в тъмницата, за да я накажеш за дръзките й 
думи към Властелина (271)? 
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Той се опитва да стовари тоягата върху главата ти, но 
ти отскачаш встрани и стоварваш юмрук в обраслия му 
с косми слънчев сплит. Ако владееш умението юби- 
джуцу, или изкуството на нервнопаралитичните удари, 
можеш да прибавиш 2 към нанесените щети. 


РОГАТ ЦИКЛОП 
Зашита срещу удар «железен юмрук»: 6 
Издръжливост: 19 
Щети: 2 зара 


Ако победиш, мини на 298. Ако рогатият циклоп е още 
жив, той навежда глава в опит да те намушка с рога си 


- защитата ти е 7. Ако оживееш, можеш да пробваш 
удар с крак «тигров скок» (250) или отново удар с ръка 
(върни се в началото на тази глава). 
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Красивото лице на > Фоксглъв изразява сила и 
решителност. Червените й устни са присвити, а 
погледът й не трепва. 

- Ако ми разрешиш да пусна хората си из градските 
улици, Ваше Величество, до залез слънце ще открием 
подстрекателите и ще ги арестуваме. Необходимо е 
само да поохладят ентусиазма си за няколко дни в 
затвора и градът ще се нормализира. Щом това стане, 
мога да сформирам нова стража из сред гражданите. 
Бих могла бързо и с малко пари да ги обуча и превърна 
в действена, поддържаща законността сила. 

Тя изглежда уверена, че орденът на Жълтия лотос 
може да спре грабежите. Върни се на 233. 
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Зарядите от рубинена енергия попадат в тялото ти, 
обгаряйки го сериозно. Губиш 6 точки издръжливост. 
Ако останеш жив, вдигаш поглед и виждаш, че с 
изключение на един злобен проблясък, очите му са 
безжизнени и празни. Чудовището се кани да скочи. 
Можеш да хвърлиш шурикен, докато то се спуска към 
теб; защитата му е 7. Независимо дали си го улучил, то 
се приземява пред теб, размахвайки нокти. Какво ще 


избереш: ритник «двузъба мълния» (314), хвърляне 
«водовъртеж» (324) или саблен удар «тигрова лапа» 
(338)? 


265 
По чий съвет ще действаш? Ще  последваш 
препоръките на Демагога (275), на 


Главнокомандващата > Гуинет (285), на > Главния 
камерхер (240), на Грейстаф (21), или на Солстис 
(240)? 
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Смъртоносната отрова тече в кръвта ти. Свличаш се на 
колене, обливан от вълни на гадене и болка. Но 
годините обучение и издръжливостта ти на отрови ти 
позволяват да устоиш на нейното въздействие. След 
няколко минути се изправяш на треперещите си крака, 
макар и замаян и несигурен. Съвземаш се в един 
коридор, който води към слизащо надолу стълбище. 
Преди стълбището отляво има друга врата. Нащрек за 
капани, ти се приближаваш до нея. Острият ти слух не 
е доловил никакви звуци от другата страна. Бутваш 
вратата и светкавично се отдръпваш вляво, прилепил 
гръб в стената, но клопка няма. Поглеждаш вътре и 
виждаш, че това е един празен склад, в който има само 
облекла на жрици на Нулак. След това съзираш нещо, 
което кара сърцето ти да подскочи от радост. На една 
закачалка висят поне пет амулета на Нулак! Вземаш 
един от тях. В мига, в който го докосваш, душата ти е 
цялата  опарена от заряд > безплътна > енергия. 
Медальонът е изтъкан от злина и ти като носител на 
този амулет на Нулак, си опетнен от неговата черна 
магия. Губиш 1 точка вътрешна сила, и то завинаги; 
занапред не можеш да имаш повече от 4 точки 
вътрешна сила, докато не постигнеш изкупление. 


Обръщаш се и си тръгваш, проклинайки лошия си 
късмет. Чувстваш се омърсен. Слизането ти от кулата 
на храма минава без перипетии и ти намираш място за 
нощуване в една изоставена конюшня. Ставаш със 
зората и отиваш на пристанището. То е почти 
безлюдно. Забелязваш малка, изоставена лодка с едно 
платно. Без да се колебаеш, се качваш на нея и поемаш 
към открито море. Напускаш пристанището 
необезпокояван и отплуваш на изток към изгряващото 
слънце и Зъбите на Надир. Иди на 79. 
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Чий съвет ще  последваш? На “ Парсифал и 
Главнокомандващата Гуинет (277), на Демагога и 
Грейстаф (287), на Главния камерхер (297) или, 
напускайки залата, този на Фоксглъв (307)? 
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Скачаш напред и нанасяш удар с крак в диафрагмата 
му, но той го парира с веригата. След това насочваш 
крака си към главата му. Ако владееш юби-джуцу, 
можеш да прибавиш 1 към нанесените щети. 


НИНДЖА С КУСАРИГАМА 
Защита срещу удар с крак «двузъба мълния»: 8 
Издръжливост: 14 
Щети: 1 зар + 1 


Ако си го убил, иди на 316. Ако си го засегнал, но е все 
още жив, той се извърта и се опитва да те удари с 
тежестта по лицето. Защитата ти срещу този негов ход 
е 7. Можеш да опиташ хвърляне «тигрови зъби» (280) 
или отново удар с крак (върни се в началото на тази 
глава). Ако не си засегнал воина нинджа, той отбягва 
вдигнатия ти крак и омотава веригата си около него. 
След това се отпуска на едно коляно и дръпва другия 
ти крак. Подкосен, падаш тежко на > тревата. 
Противникът ти нинджа освобождава веригата, увива я 
около юмрука си и замахва към лицето ти, поваляйки 
те назад. Губиш 4 точки издръжливост. Ако останеш 
жив, преодоляваш болката и използваш инерцията да 
се претърколиш назад и да скочиш на крака. Можеш да 
атакуваш още веднъж. Какво ще използваш: хвърляне 
«тигрови зъби» (280) или отново удар с крак (върни се 
в началото на тази глава). 
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Вождът на Гилдията на убийците се навежда и се 
хвърля напред с бързо и добре премерено движение. 
Удряйки се в стената, шурикенът  изсвистява 
пронизително и върхът му се строшава. Мандрейк си 
разбира от занаята. На острието на шпагата са 
написани името „Отмъстител” и руническият знак за 
Вечен сън. То пронизва сърцето ти и слага край на 
краткото ти царуване. Няма случай някой, привлякъл 


вниманието на Мандрейк, да е останал жив. 


270 


Кракът ти се забива мощно във върха на чувствителния 
му нос, трошейки костите му. Драконът се вдига на 
задни крака в агония, дращейки с лапи муцуната си, 
което ти дава време да се отдръпнеш. Чува се яростен 
рев и виждаш Паладин, насочил блестящия си бял меч, 
да напада дракона. Драконът се извърта с лице към 
него, но Паладин нанася мощен удар и мечът потъва в 
люспите на дракона като нагорещен нож в масло. 
Бликват черни кърви. Драконът се изправя на задни 
лапи, ревейки и Паладин забива меча си в корема му. 
Драконът се опитва да избяга, но атаката на Паладин е 
безмилостна. С три удара на меча той разсича едно от 
крилата му и скоро всичко свършва. Никога не си чувал 
за друг дракон, който да е бил така лесно победен от 
сам човек. При тази гледка останалите дракони 
прекъсват нападението и си тръгват, оставяйки след 
себе си множество мъртви дракони и хора. Иди на 360. 
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Гуинет едва сдържа гнева си. 

- Значи искаш да ме хвърлиш в затвора без съд. 
Изглежда, сме заменили един тиранин с друг. 

Дългият й меч изсъсква иззад щита, а острието му 


блясва, сякаш е изкован вчера. Ръкохватката на меча е 
украсена с червени рунически знаци. Монасите на Куон 
се отдръпват пред нейната ярост. Ще я нападнеш ли 
самият ти (281), или ще я оставиш да си отиде (291)? 
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Тренировката на сърцето ти позволява да почувстваш 
намеренията му. Позата и изражението му ти 
подсказват, че е замислил някаква измама, някакъв 
трик или хитрост. Не искаш да рискуваш и отскачаш 
назад. В същия момент той изтегля меча си и размахва 
ножницата във въздуха с дъговидно движение. 
Разпръсва се фина мъгла от прах и химикали, но ти си 
вън от обсега й. Той се втренчва мълчаливо в теб за 
миг с неразгадаемо изражение на лицето. После оставя 
меча си на пода и промълвя с далечен глас: „Ин О 
Музуби”. Ти стоиш неподвижен, като че си омагьосан, а 
в залата, настъпва мъртва тишина. Върховният жрец 
гледа напред, с втренчен и невиждащ поглед. След 
това сплита ръце и започва да ги върти, описвайки 
различни форми и знаци. Прави девет различни знака, 
всеки от тях придружен от нисък гърлен звук на 
използвана вътрешна сила. 

Внезапно залата потъва в мрак и ти излизаш от 
вцепенението си, бодър както преди. Върховният жрец 
на сенките е използвал някаква непозната за теб 
нинджа магия, която създава тъмнина. Напрягаш 
мускули и започваш предпазливо да обикаляш, колкото 
можеш по-тихо. Тъмно е като в рог; врагът ти може да 
е навсякъде. С напрегнати до крайност сетива се 
опитваш да определиш къде е. Тръпки минават по 
гърба ти, като си мислиш срещу какво си изправен. 
Това е Върховният жрец на сенките, Майстор на 
уникалното нинджа умение от Пътя на скорпиона: 
Иннин, изкуството на тихото прокрадване или Тайната 


сянка. Думите на входа на тази зала ти идват наум 
неканени: - Сприятели се с нощта и направи мрака свой 
плащ на невидимост. 

Тук ти си в стихията на Върховния жрец, на чиято 
страна са всички преимущества. Не чуваш нищо; като 
че си останал съвсем сам. Внезапно всичките ти сетива 
се концентрират в една точка по средата на гърдите 
ти. Усещаш как нещо те докосва на това място. Ще 
нанесеш ли удар с ръка «железен юмрук» (332) или ще 
се плъзнеш в хвърляне «драконова опашка» (344)? 
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Главният камерхер говори спокойно и бавно, като че 
отмерва всяка своя дума: 

- Всички онези, които търсят убежище от тълпата, 
могат да го намерят в храма на Немезида. Предлагам 
да използваме Тайните доносници, за да открием 
подстрекателите и да ги хвърлим в затвора, след 
справедлив съд, разбира се. Мирът скоро ще бъде 
възстановен в града и тогава можем да ги освободим. 
Храмът на Немезида е готов да финансира и създаде 
поддържаща закона войска, която ще действа 
безпристрастно, не както при > управлението на 
Узурпатора, и ще отговаря в крайна сметка пред теб, 
Ваше Величество. 

Върни се на 233. 
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Преглеждайки купчината боклуци, се измъчваш от 
отвратителната миризма. Изведнъж забелязваш един 
стар и износен нинджа костюм, принадлежащ по всяка 
вероятност на Скорпионовия нинджа от Долината на 
скорпионите. Увит в дрехите, намираш малък железен 
пръстен: черен скорпион върху кехлибарен камък. Това 
е символът на нинджа от Пътя на скорпиона. Пъхваш 


го в джоба си и излизаш от пещерата, поемайки нагоре 
по пътеката. Обърни на 286. 
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С това, че умишлено си пренебрегнал и двете групи 
професионални войници в града, ти си ги настроил 
срещу себе си. Оставените без заплащане войски на 
Узурпатора дебнат из града, обикновено с недобри 
намерения. Други търсят работа като наемници в 
далечни земи, когато настъпва дъждовният период 
през месец демондим и изчадията на Процепа 
предприемат нападение срещу града, стените въобще 
не са защитени. Гражданската милиция, на която 
липсва опит в боравенето с оръжия, е съсечена из 
улиците от прииждащите като лавини орди от тъмни 
елфи и пещерни тролове. Хиляди хора са изклани и на 
разсъмване изчадията на Процеса се измъкват с 
плячката си. Храмът на Немезида избира този момент, 
за да вдигне контрареволюция. Другите групировки, 
виждайки че не си в състояние да защитаваш града, те 
изоставят. Охраната ти е избита. След доблестна борба 
и ти самият си взет в плен и разпънат на Колелото на 
мъченията, срещу храма на Куон. 
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Пламтящите заряди рубинена енергия профучават край 
рамото ти. Поглеждаш нагоре и виждаш, че с 


изключение на един злобен проблясък, очите му са 
безжизнени и празни. Чудовището се кани да скочи. 
Можеш да хвърлиш шурикен, докато то се спуска към 
теб; защитата му е 7. Независимо дали си го улучил, то 
се приземява пред теб, размахвайки нокти. Какво ще 
избереш: ритник «двузъба мълния» (314), хвърляне 
«водовъртеж» (324) или саблен удар «тигрова лапа» 
(338)? 
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Заповядваш да бъде премахнат ордена на Жълтия 
лотос. Фоксглъв ще трябва да се ограничи със 
задълженията си като жрица на Немезида. Няма 
съмнение, че хората са доволни, но слуховете за 
прииждащи откъм Процепа враждебни орди 
накърняват благотворния ефект от това действие и 
намаляват популярността ти. Мини на 407. 
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Тълпата се влива през широко отворените врати в 
голяма сводеста зала. Придвижваш се до едната стена, 
незабелязано насочвайки се към малък коридор, който 
излиза от залата. В дъното на > просторната 


зала е разположен голям подиум, върху които се 
издига масивен бронзов идол във формата на огромен 
издут паяк. Осем грамадни рубина му служат за 
многофасетъчни очи и като че горят със злобна 
интелигентност в мрака на храма. В пода пред подиума 
има отвор, разкриващ широка кръгла шахта. Отворът 
на шахтата е покрит с масивна желязна решетка. 
Виждаш, че вратичката по средата на решетката е 
отворена. На > подиума стоят няколко жрици в 
молитвена поза. 

Церемонията започва и жриците подемат траурен 
напев, в който се включват и богомолците, изпълвайки 
храма с ехтящи звуци. След малко отгоре се спуска 
клетка. В нея е затворена трепереща от страх млада 
жена, за която предполагаш, че е елф. Клетката се 
спуска през отвора на шахтата и траурният напев 
набира мощ, променяйки тона и съдържанието си, 
макар че за теб думите си остават безсмислени. Скоро 
клетката е изтеглена обратно нагоре, но вече празна. 
Докато всички падат на колене, ти се стрелваш 
незабелязан в коридора. В края му има врата. Отваряш 
я и влизаш в кръгла стая, в дъното на която има 
водещо нагоре стълбище. Съзираш друга девойка елф 
с тъмна коса и златисти очи, с мокро от сълзи лице. Тя 
е окована във вериги - навярно следващата жертва. До 
нея стои жрица на Нулак с червено-черна роба и с 
амулет на Нулак около врата, същата, която видя извън 
храма. Тя смаяно се вторачва в теб. 

- Как смееш - изрича, заеквайки от гняв. Ако умееш да 
стреляш с отровни игли и желаеш да използваш това 
умение, придвижи се на 290. В противен случай мини 
на 300. 
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Докато заставаш в бойна стойка и предпазливо се 
насочваш към вдигнатия меч на пребледнялата девица 


воин, зад теб се разнася лек шум. Парсифал е застанал 
зад теб. След миг усещаш ужасна болка, бързо 
последвана от смъртта. Това не е бил Парсифал, а 
престорил се на него измамник: Мандрейк вождът на 
Гилдията на убийците от далечния град Уоргрийв 
Аббас, който е успял да подкупи един член от личната 
ти охрана. Няма случай някой, привлякъл вниманието 
на Мандрейк, да е останал жив. 
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Воинът нинджа замахва с веригата, опитвайки се да я 
увие около краката ти, но ти скачаш високо и усукваш 
крака около главата на изненадания си противник. 
Извърташ се с все сила и го запращаш да се премята 
във въздуха. Той пада мъртъв на земята със счупен 
врат и със забита в гърдите кусаригама. Мини на 316. 


281 


Битката е жестока и кървава. Единствен Хонорик сред 
многобройните врагове е показвал с меча умения, 
надминаващи тези на Главнокомандващата. Трима 
монаси са проснати на пода в предсмъртна агония, 
преди и тя да отстъпи, убита от удар в стомаха, който 
разкъсва вътрешностите й. В тронната зала настава 
суматоха. Глъчката скоро отеква и по улиците на 
града. Млад послушник от манастира влиза тичешком, 
за да съобщи, че девиците воини настъпват към 


двореца, предвождани от свещениците на Времето. 
Трите най-могъщи групировки в града са сега срещу 
теб, а с действията си ти си загубил и подкрепата на 
простолюдието. Прогонен си от града и ставаш 
изгнаник с объркана и непредвидима съдба. Ще трябва 
да се върнеш на Острова на безметежните сънища и да 
преживееш отредените до края на живота ти дни като 
отшелник. 
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Плуваш под водата колкото можеш да издържиш и 
излизаш на повърхността > малко зад  Кракен. 
Поглеждаш назад и виждаш как тя схрусква ладията 
на елфите в човката си. Изглежда обаче, че не те е 
забелязала. Изкушен си да поблагодариш на Нулак за 
безмозъчната глупост на дъщеря й. Ненадейно край 
теб изригва голям гейзер и друг воден дух се надига 
като течен тайфун. Бързо се гмуркаш, опитвайки се да 
минеш под него. Хвърли отново зарове на съдбата, но 
извади 2 от точките си за съдба, само за това хвърляне. 
Ако съдбата е на твоя страна, иди на 246. Ако е срещу 
теб, мини на 258. 
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Демагогът е доста > възбуден и гласът му 
застрашително се повишава: 

- Хората просто реагират по-бурно на добрата вест за 
коронясването ти, Ваше Величество. Сигурен съм, че 
ако се обърна към тълпата от ораторския подиум пред 


двореца, бих могъл да ги убедя в неразумността на 
поведението им. Каква нужда има Ирсмункаст от 
деспотични сили за > поддържане на реда и 
законността? Трябва да насърчим мъжете и жените от 
улиците сами да съобщават, за всички 
закононарушения в двореца. Върни се на 233. 
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Облакът от прах и химикали се разпръсва наоколо, но 
ти правиш салто встрани и го избягваш. Тогава 
Върховният жрец на сенките се втренчва мълчаливо в 
теб за миг с неразгадаемо изражение на лицето. После 
оставя меча си на пода и промълвя с далечен глас: „Ин 
О Музуби". Ти стоиш неподвижен, като че си омагьосан, 
а в залата настъпва мъртва тишина. Върховният жрец 
гледа напред, с втренчен и невиждащ поглед. След 
това сплита ръце и започва да ги върти, описвайки 
различни форми и знаци. Прави девет различни знака, 
всеки от тях придружен от нисък гърлен звук на 
използвана вътрешна сила. 

Внезапно залата потъва в мрак и ти излизаш от 
вцепенението си, бодър както преди. Върховният жрец 
на сенките е използвал някаква непозната за теб 
нинджа магия, която създава тъмнина. Напрягаш 
мускули и започваш предпазливо да обикаляш, колкото 
можеш по-тихо. Тъмно е като в рог; врагът ти може да 
е навсякъде. С напрегнати до крайност сетива се 
опитваш да определиш къде е. Тръпки минават по 
гърба ти, като си мислиш срещу какво си изправен. 
Това е Върховният жрец на сенките, Майстор на 
уникалното нинджа умение от Пътя на скорпиона: 
Иннин, изкуството на тихото прокрадване или Тайната 
сянка. Думите на входа на тази зала ти идват наум 
неканени: 

- Сприятели се с нощта и направи мрака свой плащ на 
невидимост. 


Тук ти си в стихията на Върховния жрец, на чиято 
страна са всички преимущества. Не чуваш нищо; като 
че си останал съвсем сам. Внезапно всичките ти сетива 
се концентрират в една точка по средата на гърдите 
ти. Усещаш как нещо те докосва на това място. Ще 
нанесеш ли удар с ръка «железен юмрук» (332) или ще 
се плъзнеш в хвърляне «драконова опашка» (344)? 
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Решението да замениш армията на Узурпатора с 
девиците воини ти спечелва популярност сред всички, 
освен сред самата армия и сред последователите на 
Немезида. Прибави 1 към точките си за популярност. 
Разпускането на армията обаче създава проблеми. 
Появяват се четири хиляди безработни мъже и оркове, 
скитащи из улиците и неспособни да изхранват 
семействата си. Човек без работа добро не чини и 
скоро по улиците се появяват размирици и насилие. 
Ако последователите на Дама осигуряват стражата, те 
съумяват да задържат положението под контрол (3). 
Ако стражата се състои от наемниците на Голспийл, 
иди на 295. Ако разчиташ на Фоксглъв и ордена на 
Жълтия лотос за запазването на реда, премини на 305. 
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Пътеката води към застрашително издигащите се 
Зъбери на Отчаянието. Скоро пътеката се превръща в 
редица от тесни естествени стъпала, които изглеждат 
малко използвани - или поне тези, които са минавали 
оттук не са оставили видими следи. Най-сетне 
проливаният дъжд спира и слънцето се показва иззад 
облаците. Свежата ярка светлина обаче е в ярък 
контраст с безплодната природа по тези хълмове. След 
време пътеката се разширява в малка равна поляна 
точно под трите разкривени скални зъбера. Изведнъж 


замръзваш смаян от изненада; в края на поляната се 
издига на пръв поглед съвсем обикновена скала, но 
върху нея е изсечен водовъртеж, символът на 
Немезида, богинята на всички нинджа от Пътя на 
скорпиона. Напрегнал сетива, оглеждаш внимателно 
околните скали. Завладява те все по-натрапчиво 
чувство, че някой - или нещо - те дебне. Следят те 
студени враждебни очи. Как ще постъпиш: ще 
пренебрегнеш това чувство и ще започнеш да се 
катериш по зъберите (394), ще действаш сякаш 
очакваш моментално нападение и ще се хвърлиш за 
прикритие към близката цепнатина в скалата (406), 
ако имаш пръстен със скорпион върху кехлибарен 
камък, ще го вдигнеш и ще кажеш: „Аз съм нинджа от 
Пътя на скорпиона и се връщам от мисия, възложена 
ми от Върховния жрец на Сенките” (4), или ще вдигнеш 
пръстена и ще кажеш: „Аз съм нинджа от Пътя на 
скорпиона от Острова на изобилието и нося послание 
за Върховния жрец на воините нинджа от Планините 
на Вечната самота; този пръстен е доказателство за 
моята искреност” (16). 
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Заповядваш орденът на Жълтия лотос да бъде 
премахнат. Фоксглъв ще трябва да се ограничи със 
задълженията си като жрица на Немезида. Няма 
съмнение, че тази мярка се посреща добре от хората, 
но слухове за прииждащи откъм Процепа вражески 
орди, накърняват благотворното влияние на това твое 
действие върху популярността ти. Иди на 407. 
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Ала този, който изтръгва възгласи на възхита от 
тълпите, и особено от жените, е снажният воин, който 
предвожда процесията. Той е висок и силен, а през 


гърба му е препасан огромен гол меч, който пулсира с 
бяла светлина. Никога досега не си виждал толкова 
внушителна фигура. Едва се противопоставяш на 
изкушението да коленичиш пред него и да положиш 
клетва за вечна вярност на този богоподобен воин. 
Очите му имат странен стоманеносив цвят и сякаш 
излъчват мир и доброжелателство. 

- Паладин, това е Паладин - шушука тълпата. - 
Пазителят на > Тамплиерите, свещения орден на 
странстващите рицари. 

До > Паладин върви младеж на не повече от 
четиринадесет лета, очевидно негов син. Досещаш се, 
че това е церемония по повод навършване на 
пълнолетието му. Внезапно се разнася тръбен звук на 
голям рог, отекващ около площада. Надига се всеобщ 
вик: „Нападение от дракони, нападение от дракони.” 
Прехвърли се на 9. 
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С бързината на нападаща кобра, ти подсичаш краката 
на Парсифал и той тежко се стоварва върху рогозките. 
Ще нападнеш ли сега девицата воин, чийто меч е 
вдигнат, за да разсече короната ти (89) или ще 
довършиш падналата си жертва (359)? 
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Със силно духване изстрелваш иглата от езика си. 
Улучваш лицето й и жрицата издава вик на изненада. 
След това се вцепенява от болка и се катурва назад; 
след няколко секунди е мъртва. Махаш веригите на 
девойката елф и за миг тя седи, ридаейки от 
облекчение. Бързо отскубваш амулета от врата на 
жрицата. В момента, в който го докосваш, сякаш 
самата ти душа е опарена от изпразване на неосезаема 
енергия. Медальонът е сякаш целият изтъкан от зло и 
ти, като носител на амулет на Нулак, си опетнен от 
черната му магия. Губиш 1 точка от вътрешната си 
сила, и то за постоянно; докато не > намериш 
изкупление, не ще можеш да имаш повече от 4 точки. 
Проклинайки лошия си късмет, ти се обръщаш към 
девойката елф и към следващия си проблем - как да се 
измъкнете оттук, защото е ясно, че няма да я оставиш 
да бъде принесена в жертва. Мислейки бързо, й казваш 
да навлече дрехите на жрицата. Тя бърза да се 
подчини, придърпвайки качулката ниско над лицето си, 
за да скрие фините > езически черти. Излизате 
предпазливо в голямата зала, където богомолците 
очакват следващото “жертвоприношение. Бързо 
напускате храма. Стражите на вратата се поколебават, 
намирайки за странно, че една жрица излиза посред 
службата, но не правят нищо. Когато сте в безопасност 
вън от храма, девойката елф те повежда през улиците. 
Премини на 342. 
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Пред свидетели си отстъпил на Главнокомандващата 
Гуинет. Тя излиза от тронната зала с високо вдигната 
глава и презрение в очите. Дворцовата свита и 
прислугата ще > разнесат слуха, че си слаб и 
нерешителен владетел. Извади 2 от точките си за 
популярност; после се прехвърли на 251. 
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След миг петвърхата звезда вече лети, въртейки се, 
във въздуха и > проблясвайки слабо на > лунната 
светлина. Тя се забива в противника ти нинджа, който 
полита назад. Без да издаде звук, той я изтръгва от 
рамото си и я захвърля встрани. После започва със 
застрашителна ловкост да върти сърповидното острие 
на своята кусаригама около тялото и главата си, 
насочвайки се бавно към теб. Приготвя се да те 
нападне. Как ще реагираш: ще му нанесеш ритник 
«двузъба мълния» (268) или ще използваш хвърляне 
«тигрови зъби» (280). Решаваш, че няма да е лесно да 
се приближиш достатъчно, за да го удариш с ръка, 
докато не си видял доколко умело борави с веригата. 
Можеш обаче да си отбележиш, че е загубил 3 точки 
издръжливост от причинената от шурикена рана. 
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Чий съвет ще последваш? Дали на Парсифал (303), на 
Голспийл (313), на Фоксглъв (323). на Главния 
камерхер (333) или на Демагога (343)? 
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Защитата на дракона е 8, когато замахваш да го 
промушиш с копието. Ако успееш, премини на 384. Ако 
не, иди на 374. 
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Голспийл се възползва от положението, за да привлече 
много от войниците на Узурпатора в своята банда 
наемници. Когато войската му се увеличава до три 


хиляди души, той потушава жестоко вълненията, 
хвърляйки мнозина в градския затвор, особено оркове. 
Ти осъзнаваш, но много късно, че той всъщност е 
изтръгнал властта от ръцете ти, без да те сваля от 
трона. Недоволството нараства, когато той започва да 
изстисква от хората пари като кръв от камък. Извади 2 
от точките си за популярност и мини на З. 
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Готвиш се да се защитаваш. Той измъква меча със 
светкавична скорост и  замахва в полукръг с 
ножницата. Към очите ти се разпръсва фина мъгла от 
прашец и течност. Ако си акробат, иди на 284. Ако не 
си, единственото, което ти остава, е да си закриеш 
очите. Отчаяно се опитваш да вдигнеш ръка навреме. 
Хвърли заровете на съдбата. Ако щастието ти се 
усмихне, придвижи се на 308. Ако ти обърне гръб, иди 
на 320. 
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Решаваш да последваш съвета на Главния Камерхер и 
запазваш услугите на Фоксглъв и ордена на Жълтия 
лотос. Това предизвиква буря от протести, но 
слуховете за прииждащи откъм Процепа вражески 
орди омаловажава решението ти да запазиш тайните 
доносници. Трябва обаче да извадиш 2 от точките си за 


популярност. Ако това ги свежда до нула или по-малко, 
иди на 315. Ако са повече от нула, мини на 407. 
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Циклопът простенва слабо, изтървава тоягата и пада 
на колене. Ти пристъпваш напред и нанасяш по 
брадичката му довършващ ритник «крилат кон», от 
който главата му се отмята назад, пречупвайки брата. 
Чудовището пада назад мъртво. След като си поемаш 
дъх и се погрижваш за раните си, оглеждаш пещерата. 
Ще претърсиш ли купчината вехтории в ъгъла (274) 
или ще излезеш от пещерата и ще поемеш нагоре по 
пътеката (286)? 
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С бързината на нападаща кобра ти подсичаш краката 
на Парсифал. Той се сгромолясва тежко > върху 
рогозката, изкрещявайки на двамата монаси да те 
убият. Докато верността им към Върховния магистър е 
калявана с десетилетия, то предаността им към теб е 
съвсем от скоро. Единият от тях скача във въздуха, 
опитвайки се да използва удар с крак «тигров скок». 
Как ще постъпиш: ще се помъчиш да блокираш удара с 
крак (129) или ще приложиш смъртоносен удар с 
острието на ръката във врата на падналия Парсифал 
(359)? 
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Хвърляш се да я нападнеш, а тя прави крачка назад и 
извиква: 

- Ти не си обикновен гражданин, проклет мръсник 
такъв! 

Тя прави жестове с ръце и от пръстите й потичат 


святкащи от енергия лепкави нишки, които се 
разстилат като паяжина и те обгръщат. Отчаяно се 
мъчиш да се плъзнеш под тази паяжина, преди да е 
станала твърде голяма; защитата ти е 7. Не можеш да 
блокираш тази атака. Ако мрежата те е докоснала, 
мини на 350. Ако си я избягнал, иди на 336. 
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- Моите хора са готови да ти служат, Отмъстителна. 
Хм-м... Ако си спомняш, имаме уговорка... Но засега 
стига по този въпрос; нека само ти кажа, че съм 
заможен човек, който добре познава капризите на този 
град. Общоизвестно е, че хазната е празна; аз мога да 
я напълня. Добре знам кое как става и за мен е 
удоволствие да ти предложа услугите си като 
съветник. Ще видиш, че управлението ти ще се 
натъкне на немалко проблеми - повече, отколкото 
можеш да си представиш. Аз съм преживял трудните 
времена под властта на тирана и знам как да обръщам 
нещата в своя полза. Пари, влияние, добри съвети, 
приятели в други градове - аз ти предлагам всичко 
това. От теб зависи дали ще ги вземеш. 

Той се усмихва, а очите му почти изчезват в гънките на 
увисналите бузи. Несъмнено той е лукав човек, който 
като че ли е удвоил богатствата си, докато 
Узурпаторът е изсмуквал и последните пари от града. 
Ще го подканиш ли в Звездната зала (351) или ще 
отхвърлиш кандидатурата му (321)? 
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Скачаш високо във въздуха, правиш двойно салто над 
рубинените пламъци и се приземяваш ловко на крака. 
Вдигаш поглед и виждаш, че с изключение на един 
злобен проблясък, очите му са безжизнени и празни. 
Чудовището се кани да скочи. Можеш да хвърлиш 


шурикен, докато се спуска към теб; защитата му е 7. 
Независимо дали си го улучил, то се приземява пред 
теб, размахвайки нокти. Какво ще избереш: ритник 
«двузъба мълния» (314), хвърляне «водовъртеж» (324) 
или саблен удар «тигрова лапа» (338)? 
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Ако Главнокомандващата Гуинет е мъртва или ти не се 
съгласиш да й  предоставиш толкова > големи 
правомощия, никой друг не е в състояние да оглави 
храма на Дама и да сформира за толкова кратко време 
стража. Върни се на 293 и избери отново. В противен 
случай Главнокомандващата сама оглавява стражата, и 
то с успех, към залез слънце редът е възстановен и 
безпристрастността, с която тя и нейните девици воини 
изправят пред съд нарушителите, веднага ти спечелва 
популярност. Прибави 1 към точките си за популярност. 
През следващите десет дни се убеждаваш, че Гуинет 
се справя добре с всяка трудна задача. Ирсмункаст 
става един от най-сигурните градове в Човешките 
предели, дори нощем по улиците, но това ще ти струва 
доста злато под формата на заплати за девиците 
воини. Премини на 353. 
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За по-малко от секунда иглата е на езика ти и вече 
лети към набелязаната цел. Тя се забива в лицето на 
воина нинджа точно под дясното око - изстрелът е 


безупречен. Воинът е така шокиран, че се вкаменява. 

- Каква е тази хитрост? - задъхва се той, дърпайки 
иглата. - Отрова от риба-паяк! Да бъдете проклети, ти 
и Тигъра за това! 

Той пада на земята, гърчейки се. Може да е бил 
нощният ветрец, но на теб ти се струва, че си го чул, 
падайки, да прошепва: „Да, ти си истински нинджа”. 
Иди на 316. 
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Когато разбираш какво става, вече е много късно. 
Фоксглъв е лукава и безмилостна предателка. Вместо 
да поддържа реда, орденът на Жълтия лотос 
подклажда пламъците на > недоволството, докато 
накрая контрареволюцията залива града като черна 
приливна вълна. След доблестна борба ти си заловен и 
разпънат на колелото на мъченията срещу храма на 
Куон. 
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Той поклаща глава. 

- Макар че предложението ти идва от добро сърце, ние 
не знаем нищо за земите на север, нито пътуваме 
нататък, освен когато посещаваме нашите роднини, 
може би веднъж на сто години. Не, не е за нас, елфите, 


да се забъркваме в човешките дела. Ти не си зло 
същество и аз ти желая доброто. Премини свободно 
през нашите гори, но не можем да ти помогнем. 

С тези думи елфите изчезват в гората. Свиваш рамене 
и ускоряваш крачка през гората. Едно денонощие 
минава без произшествия - като че обитателите на 
гората те > избягват, независимо че се движиш, 
прокрадвайки се като пантера. Във всеки случай си 
почиваш добре и можеш да възстановиш 2 точки от 
изгубената си издръжливост. Най-после излизаш от 
гората и заставаш на брега на Морето на духовете. На 
не повече от половин километър забелязваш малък 
остров. Разпознаваш острова, споменат от Върховния 
жрец на сенките. Ти си добър плувец и нормално 
разстоянието не би те затруднило, но сега между теб и 
острова бушува Морето на духовете. То изглежда доста 
спокойно, само на отделни места изригват гейзери и 
водни струи, които се завихрят с огромна скорост и се 
люшкат напред-назад, издигайки се като водни стени, 
преди да изчезнат отново в дълбините. Името на 
морето е удачно избрано, защото това са водни духове. 
Като си поемаш дълбоко дъх и отправяш молитва към 
Куон, ти се гмурваш под. водата и се насочваш към 
острова. 

Хвърли зарове на съдбата. Ако щастието ти се усмихне, 
иди на 54. Ако ти обърне гръб, мини на 74. 
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В момента, в който пристъпваш към вратата, Парсифал 
скача на крака с неподозирана бързина. Фоксглъв също 
е на крака и прави странен жест с двете си ръце. 

Ще напуснеш ли тичешком Звездната зала (149) или 
ще изчакаш да видиш какво става (159)? 
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Пръските от прашец и химикали попадат върху ръцете 
и качулката ти, но очите ти са > незасегнати. 
Противникът замахва към краката ти, но ти мигом 
отскачаш назад. виждайки, че не си заслепен, той 
спира и за секунда те гледа втренчено с неразгадаемо 
лице. После оставя меча си на пода и промълвя с 
далечен глас: „Ин О Музуби”. 

Ти стоиш неподвижен, като че си омагьосан, а в залата 
настъпва мъртва тишина. Върховният жрец гледа 
напред, с втренчен и невиждащ поглед. След това 
сплита ръце и започва да ги върти, описвайки различни 
форми и знаци. Прави девет различни знака, всеки от 
тях придружен от нисък гърлен звук на използвана 
вътрешна сила. 

Внезапно залата потъва в мрак и ти излизаш от 
вцепенението си, бодър както преди. Върховният жрец 
на сенките е използвал някаква непозната за теб 
нинджа магия на нинджа, която създава тъмнина. 
Напрягаш мускули и започваш > предпазливо да 
обикаляш, колкото можеш по-тихо. Тъмно е като в рог; 
врагът ти може да е навсякъде. С напрегнати до 
крайност сетива се опитваш да определиш къде е. 
Тръпки минават по гърба ти, като си мислиш срещу 
какво си изправен. Това е Върховният жрец на сенките, 
Майстор на уникалното нинджа умение от Пътя на 
скорпиона: Иннин, изкуството на тихото прокрадване 
или Тайната сянка. Думите на входа на тази зала ти 
идват наум неканени: 

- Сприятели се с нощта и направи мрака свой плащ на 
невидимост. 

Тук ти си в стихията на Върховния жрец, на чиято 
страна са всички преимущества. Не чуваш нищо; като 
че си останал съвсем сам. Внезапно всичките ти сетива 
се концентрират в една точка по средата на гърдите 
ти. Усещаш как нещо те докосва на това място. Ще 
нанесеш ли удар с ръка «железен юмрук» (332) или ще 


се плъзнеш в хвърляне «драконова опашка» (344)? 
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Той е почти безпомощен и не може да се защитава 
срещу > шурикена, благодарение на магията на 
Фоксглъв. Обезобразен до неузнаваемост, пада на пода 
и ти го довършваш с майсторски саблен удар по врата. 
След смъртта чертите му придобиват истинския си вид 
- това е Мандрейк, вождът на Гилдията на убийците. 
Телохранителите ти нямаха време да се намесят, но 
сега бързо те отвеждат в покоите ти, докато 
съветниците - включително Фоксглъв, която изглежда 
силно зашеметена - напускат Звездната зала. Макар че 
напоследък си разчитал повече на мозъка, отколкото 
на мускулите си, рефлексите ти очевидно не са 
загубили бързината си. Маскировката на Мандрейк 
беше безупречна. Без помощта на Фоксглъв може би 
щеше да си мъртъв и ти й изпращаш благодарствено 
послание. На следващия ден ще има банкет в чест на 
спасението ти. Мини на 419. 
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Разчетът ти е безпогрешен и ти успяваш да отклониш 
скалата, без да паднеш от моста. Рогатият циклоп реве 
вбесен, докато ти продължаваш към него. Той вдига 
друга скала и я запокитва към главата ти. 

Отчаяно се опитваш да се хвърлиш напред, за да 
избегнеш летящия камък. Хвърли зарове на съдбата, 
но можеш да прибавиш 1 към точките си за съдба само 
за това хвърляне. Ако съдбата е с теб, мини на 106. 
Ако те изостави, иди на 118. 
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Когато се промъкна в подземията под двореца, за да 
изненадаш Узурпатора, ти бе нападнат от върколак. 
Сега когато Голспийл стои пред трона, ти си спомняш 
думите на човека-звяр, че дебелият търговец го е 
пратил да те убие. Ти победи противоестествения вълк- 
човек, но е възможно - благодарение на Голспийл - да 
си бил заразен от ликантропия и някой ден самият ти 
да се превърнеш във върколак, който вие при 
следващото пълнолуние. Как ще постъпиш: ще 
заповядаш на монасите да оковат търговеца и да го 
хвърлят в същите тези подземия (361), утре ще го 
изправиш пред съда за държавна измяна (371), или ще 
изчакаш да видиш какво има да каже (381)? 
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Когато свършваш, тя казва със сериозен глас: 

- Жалко, че се налага да си служиш с инструмент на 
Нулак, защото всички те са изтъкани от зло. Аз не зная 
нищо за земите отвъд Вътрешното море, нинджа, нито 
съм чувала тази дума, но до мен са стигали слухове и 
легенди за някаква страховита група от убийци, 


които следват Принципа на злото. Но вярвам на 
разказа ти, защото в сърцето ти има искреност. Малко 
мога да сторя, за да ти помогна. Нито съм длъжна да 
оказвам помощ на някого, който е последовател на 
Куон Изкупителя, защото > неговите закони биха 
ограничили пълната свобода. - Тя смръщва вежди, 
дълбоко умислена. - Но ти си много храбър и имаш 
добро сърце. Освен това ми оказа услуга, за която 
никога не мога да ти се отплатя. Обявявам те за 
„Приятел на елфите", Отмъстителю, и дано се радваш 
на голямо щастие. 

Докато думите й заглъхват, ти се струва, че те носят 
някакво чародейство, защото чувстваш как духът ти 
благотворно се приповдига. Тя ти се усмихва топло. 

- А сега ще те оставя, защото има много неща, за които 
трябва да говоря в храма. Сбогом. 

Тя се обръща и влиза в бялата сграда. Останал сам, 
навлизаш в града и намираш една стара конюшня, 
където да пренощуваш. Ставаш на разсъмване и 
отиваш на пристанището. То е почти безлюдно. 
Забелязваш една малка самотна лодка с едно платно. 
Самоуверено скачаш в нея сякаш си собственикът и 
отплаваш към открито море. Напускаш пристанището 
необезпокояван от никого и поемаш курс на изток към 
изгряващото слънце и Зъбите на Надир. Продължи на 
79. 
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Топло благодариш на Голспийл. Да се финансира и 
екипира стражата на град с размерите на Ирсмункаст 
струва скъпо. Голспийл явно е много богат човек. 
Антосидас Едноокия и неговите наемници бързо и 
брутално прогонват грабителите от улиците; те 
определено изглеждат способни да смажат всяка 
открита враждебност към управлението ти. През 
следващите десетина дни обаче до тебе започват да 


достигат слухове за подкупи. Изглежда, част от 
парите, плащани от богатите, за да не бъдат 
арестувани по лъжливи обвинения, текат в огромните 
ковчези на корумпирания Голспийл. Скоро наемниците 
стават омразни на повечето хора, а ти си принуден да 
разчиташ почти изцяло на тях за личната си охрана. 
Извади 2 от точките си за популярност. Премини на 
353. 
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Нанасяш двоен удар с крак първо в слабините му, а 
после нагоре по врата. 


ДЯВОЛСКО ЧУДОВИЩЕ 
Защита срещу удар с крак «двузъба мълния»: 8 
Издръжливост: 14 
Щети: 1 зар + 3 


Ако си намалил издръжливостта му до 4 или по-малко, 
придвижи се на 354. Ако не, то се стреми да те сграбчи 
и да впие острите си като бръснач зъби в гърлото ти. 
Защитата ти е 7. Ако оживееш, какво ще предприемеш: 
ще използваш саблен удар «тигрова лапа» (338), 
хвърляне «водовъртеж» (324) или отново удар с крак 
(върни се в началото на тази глава)? 
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На народа му е дошло до гуша. Хората са разочаровани 
от неспособността ти да управляваш мъдро и с твърда 
ръка, и общото настроение се люшва против тебе. 
Подстрекатели подхранват враждебността на хората, а 
из града плъзват свитъци, които те обвиняват в 
нерешителност, несправедливост, неоснователни 
предпочитания, предателство спрямо поданиците си и 


още цял, почти безкраен списък от други упреци. 
Тъкмо четеш един от тези скандални парцали, когато 
свещеници на Немезида идват за теб. Никой не си 
мръдва пръста да те спаси. След доблестна борба 
личната ти охрана е избита, а ти си заловен, за да 
бъдеш разпънат на колелото на мъченията срещу 
храма на Куон. Злото отново се възцарява в град 
Ирсмункаст-край-Процепа. 
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Промъкваш се в нощта, когато стигаш до ниския 
каменен зид, заобикаляш селището, всичко е спокойно. 
Безшумно се покатерваш от другата страна и веднага 
приклякваш, напрегнал сетива в мрака. Но наоколо 
остава тихо. Прокрадваш се в самото селище без някой 
да те види - поне доколкото можеш да съдиш. Пред 
някои колиби са окачени фенери и ти предпазливо 
избягваш тези островчета от > светлина. Накрая 
заставаш до кладенеца в средата на селцето. Вмъкваш 
се в него и започваш да пълзиш надолу, опрял гръб в 
едната стена и изпънати крака - в срещуположната. 
Тъмно е като в рог, не виждащ нищо > освен 
мъжделееща се жълта светлинка под теб. Когато се 
приближаваш, виждаш, че тя идва от страничен тунел 
в стената, на три метра над водата в дъното на 
кладенеца. Колкото можеш по-тихо, навлизаш в тунела 
и откриваш, че можеш да стоиш изправен. Тунелът, 
който прилича по-скоро на дълбока ниша, завършва 


пред дървена врата, до която е закачен фенер. На 
вратата е изрисуван голям червен скорпион, надигащ 
се от водовъртеж, а над вратата има надпис, който 
гласи: „Сприятели се с нощта и направи мрака свой 
плащ на невидимост.” 

Забелязваш малка вдлъбнатина, където би трябвало да 
бъде дръжката - това е кръгла ключалка. Ако 
притежаваш пръстен със скорпион. обърни на 376. Ако 
нямаш пръстен, но умееш да отваряш ключалки, отиди 
на 388. Ако не разполагаш нито с едното, нито с 
другото, мини на 400. 
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Главнокомандващата Гуинет става и казва: 

- Орденът на Жълтия лотос е зловредна шайка от 
гамени, които разполагаха с опасна власт при 
управлението на Узурпатора. Единственото, което 
постигат, е да настройват хората срещу тебе, защото 
те вдъхват омраза, недоверие и страх. И най-важното - 
не бива да се има никакво доверие на Фоксглъв. 
Премахни ордена, Ваше Величество. Фоксглъв е 
прекалено опасна, за да бъде допускана близо до теб. 
Когато привършва, Гуинет Кимва с глава. Върни се на 
217. 
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Нещо дебело и хлъзгаво се оплита около краката ти в 
мъглявия мрак на морето. Внезапно то стяга хватката 
си, която е толкова силна, че е невъзможно да се 
освободиш. Завлечен си в устата на Кракен, където 
щракащата човка те схрусква на две. Смъртта ти е 
мигновена. 
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Коленичиш пред него и тъкмо когато се намираш в 
положение, при което е невъзможно да се изправиш 
бързо, Парсифал измъква изпод дрехата си скрита 
шпага-бастун с проблясващи капки влага, като за миг 
оголва учудващо мускулест гръден кош. Ти се хвърляш 
встрани, а от върха на шпагата като по чудо бликва 
струя киселина. Защитата ти срещу киселината е само 
5. Ако успееш да я избегнеш, мини на 369. Ако не, 
обърни на 379. 
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Не си достатъчно бърз. Лютив прах и киселина 
попарват очите ти. Не можеш да ги отвориш. Отчаяно 
се мъчиш да ги прочистиш, отстъпвайки тичешком 
назад, но заслепен, ти си твърде лесна цел. Успяваш да 
блокираш първите няколко мушкания, ориентирайки се 
само по шумовете, но накрая острието пробива 
защитата ти и те изтърбушва. Падайки, главата ти е 
отрязана. Ти се провали. 
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Дебелият търговец не изглежда прекалено 
разтревожен, но погледът му става по-остър. 

- Надявам се, че ще си спомниш нашата уговорка за 
данъците и търговските разрешения. Желая да ме 
приемете възможно най-скоро, Ваше владетелско 
Височество. 

С тези думи той си тръгва, поклащайки се. Мини на 
331. 
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Вмъкваш се между махащите му ръце и нанасяш двоен 
удар с крак в слабините и слънчевия му сплит. Ако 
владееш умението > юби-джуцу “(изкуството „на 
нервнопаралитичните удари), можеш да прибавиш 2 
към нанесените щети. 


РОГАТ ЦИКЛОП 
Защита срещу удар с крак «двузъба мълния»: 7 
Издръжливост: 19 
Щети: 1 зар + 3 


Ако победиш, мини на 70. Ако рогатият циклоп е още 
жив, той се опитва да премаже главата ти между 
едрите си юмруци. Защитата ти е 7, докато се 
навеждаш, за да избегнеш удара. Ако останеш жив, 
може да опиташ хвърляне «драконова опашка» (346), 
удар с ръка «железен юмрук» (334) или отново ритник 
(върни се в началото на тази глава). 
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Възлагаш на Фоксглъв да вземе каквито мерки са 
необходими за > възстановяване на реда, но я 
предупреждаваш, че арестуваните не трябва да бъдат 
малтретирани. Тя кимва и отвръща: 

- Разбира се, Ваше превъзходителство - сетне си отива 
с шумоляща и проблясваща рокля. 

Орденът на Жълтия лотос се оказва забележително 
ефикасен при откриване на > подстрекателите и 
грабежите престават, но стражите, които Фоксглъв 
обучава, никога не спечелват > одобрението на 
населението; самата нея наричат „Жената-вамп” и 
„Дяволската проститутка”. Връзките ти с ордена на 
Жълтия лотос се оказват крайно непопулярни и през 
следващите десетина дни от време на време отново 
избухват вълнения. Извади 2 от точките си за 
популярност. Прехвърли се на 353. 
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Опитваш се да сграбчиш една от китките му и да 
хвърлиш смрадливото чудовище през бедрото си. 


ДЯВОЛСКО ЧУДОВИЩЕ 
Защита срещу хвърляне «водовъртеж»: 6 
Издръжливост: 14 
Щети: 1 зар + 3 


Ако успееш, можеш да нанесеш удар с крак (314) или 
ръка (354) на звяра, докато се надига, прибавяйки 2 
към точките си за нападение само за тази атака. Ако не 
си успял да го хвърлиш, той се опитва да се вкопчи в 
шията ти с ноктестите си ръце и да те удуши. 
Защитата ти е 5. Ако останеш жив, можеш да нанесеш 
удар с ръка (338) или с крак (314). 


325 


Току-що си се върнал от молитва в храма на Куон, 
където си търсил напътствия от Изкупителя, но в 
отговор си получил само мълчание, когато в двореца 
пристига Фоксглъв и моли да бъде приета. Ако 
наредиш на личната си охрана да застане по-близо до 
тебе и заповядаш да я доведат в кабинета, мини на 
335. Ако й кажеш никога да не те търси в двореца, без 
да е повикана, придвижи се на 345. 
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Тя кимва бавно. 

- Така да бъде. Не вярвам да имаш зли намерения, 
защото сърцето ти е добро. Завинаги съм ти длъжница 
и дано постигнеш пълен успех в мисията си, каквато и 
да етя. Сбогом. 

Наблюдаваш я как се обръща и се насочва към бялата 
сграда на храма. Останал сам, навлизаш в града и 
намираш една стара конюшня, където да пренощуваш. 
Ставаш на разсъмване и отиваш на пристанището. То е 
почти безлюдно. Забелязваш една малка самотна лодка 
с едно платно. Самоуверено скачаш в нея сякаш си 
собственикът и отплаваш към открито море. Напускаш 
пристанището необезпокояван от никого и поемаш 
курс на изток към изгряващото слънце и Зъбите на 
Надир. Продължи на 79. 
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Днес Фоксглъв носи тъмносин вълнен плащ и малка 
кръгла, боядисана в същия цвят, сламена шапка. 
Лицето й е бледо като на мъртвец, страните Й 
изглеждат още по-хлътнали от тъмнолилавия руж. 
Гласът й е спокоен и сериозен: 

- Ваше Величество е в голяма опасност. Не мога да 


говоря за това сега, но ако ме приемеш насаме по- 
късно, ще ти разкрия колко полезен може да ти бъде 
орденът на Жълтия лотос. Ако кажа нещо сега и тук, 
бих изложила Ваше Величество на огромен риск. 
Затова те моля да не разпускаш ордена на Жълтия 
лотос. 

Тя те гледа умолително, завършвайки речта си. Върни 
се на 217. 
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В последния момент протягаш ръка и дървената 
дръжка се удря с трясък в железните ти ръкави, а 
острието спира на сантиметри от гърдите ти. 
Противникът ти го натиска с все сила към тебе. 
Отчаяно се бориш да го задържиш и по челото ти 
избива пот, докато се мъчиш с все сила да отхвърлиш 
надвисналото острие. Но не можеш да го удържаш 
вечно - тежестта на врага ти го придвижва бавно 
надолу. Замахваш с десния си юмрук нагоре към 
лицето на нападателя в къс и стегнат «железен 
юмрук», опитвайки се да го събориш от себе си. Хвърли 
зарове за нападение. Защитата на противника ти 
нинджа е 7. Ако използваш вътрешна сила, можеш да 
прибавиш 2 към точките си за нападение. Ако успееш, 
прехвърли се на 352. Ако не, премини на 364. 
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Без предупреждение ти се хвърляш в нападение, 
прелитайки през стаята със събрани и изпънати крака, 
докато Парсифал измъква мокра и лъщяща шпага- 
бастун изпод дрехата си, откривайки учудващо 
мускулест гръден кош. Той се движи с невероятна 
бързина в отговор на твоето нападение, но тъй като си 
го сварил неподготвен, защита му срещу твоя удар с 
крак е само 6. Ако атаката ти успее, премини на 339. В 


противен случай иди на 349. 
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Шурикените се забиват в чувствителните език и небце 
на дракона, който се заковава на място от болка, което 
ти дава време да скочиш встрани. Чуваш яростен рев и 
виждаш > Паладин да се хвърля върху > дракона, 
размахвайки блестящия си бял меч. Драконът се 
извърта с лице към него, но Паладин нанася мощен 
удар и мечът му потъва в люспите на дракона като 
нагорещен нож в масло. Бликват черни кърви. 
Драконът се изправя на задни крака, ревейки, и 
Паладин забива меча си в корема му. Драконът се мъчи 
да избяга, но атаката на Паладин е безмилостна. С три 
удара на меча той насича едно от крилата му и скоро 
всичко свършва. Никога не си чувал за друг дракон, 
който да е бил така лесно победен от сам човек. При 
тази гледка останалите дракони прекъсват 
нападението и си тръгват, оставяйки след себе си 
множество мъртви дракони и хора. Премини на 360. 
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Вратите отново се отварят широко и в залата влиза 
странна недодялана фигура в жълта тога от грубо 
платно, която свободно се развява около костеливите 
колене. Това е Демагогът, оратор на тълпите, пленил 
въображението на простолюдието. Тъмните му очи, 
разделени от най-монументалния нос, който някога е 
съществувал, искрят със странен огън. Той спира пред 
трона и се впуска в дълга тирада, преди да се опомни 
къде е; после се хвърля енергично на колене: 

- Велики Властелине, Отмъстителю, поздравявам в твое 
лице благодетелния владетел, който ще възстанови 
законните права на народа. 

Погледът му е близък до обожание, когато скача на 


крака и започва да говори с патос. 
- Този хубав град може да стане една от най- 
безценните скъпоценности, които хората познават. С 
народа зад теб, всичко става възможно: нови строежи, 
ново достойнство, здраве и благоденствие за всички. 
Град, прочут и сред най-отдалечените народи на Орб. С 
подкрепата на хората твоето управление ще бъде 
записано в аналите на мъдрите историци като епоха на 
просветлението. Аз държа ключа на тази подкрепа, 


Отмъстителю, твой най-скромен служител и 
представител на народа, който е живата кръв на 
Ирсмункаст. 


Той спира да си поеме дъх и ти решаваш да се 
произнесеш, преди да започне нов поток от ораторско 
майсторство. Ще поканиш ли Демагога в Звездната 
зала (391) или ще отхвърлиш кандидатурата му (401)? 
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Изхвърляш напред юмрука си, но единственото, което 
той засяга, е ножницата на меча, която издрънчава на 
земята. Разбираш, че Върховният жрец е размахвал 
ножницата на върха на меча, за да те обърка за 
местоположението | си. Внезапно въздухът > се 
раздвижва и остра болка те пронизва, тъй като мечът 
се е забил в бедрото ти. Губиш 6 точки издръжливост. 
Ако останеш жив, сега знаеш, че той е пред тебе. Как 
ше реагираш: ще отправиш висок удар с крак «крилат 
кон», целейки се в главата (356) или нисък удар с 
ходилото на крака си, целейки на височина от около 
метър от пода (368)? 


333 


Главният камерхер излиза от стаята, за да организира 
възстановяването на стражата на Узурпатора, тактично 
освобождавайки някои от най-мразените офицери. 


Тактиката му постига резултати и до залез слънце 
грабежите престават, но градът изглежда изпада в 
състояние на шок, когато осъзнава, че след бунта 
последователите на Немезида отново имат възможност 
да упражняват власт над хората. Ти даваш да се 
разбере, че Главният камерхер е лично отговорен пред 
теб и той, поне публично, се съгласява с това. След 
няколко дни обаче започват демонстрации, има и 
хвърляне на камъни. Извади 2 от точките си за 
популярност. Иди на 353. 
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Докато той се опитва да те намушка с рога си, ти 
падаш на едно коляно и се опитваш да нанесеш 
обратен «железен юмрук» в уродливото лице. Ако 
притежаваш > умението > юби-джуцу (изкуство на 
нервнопаралитичните удари), можеш да прибавиш 2 
към нанесените щети. 


РОГАТ ЦИКЛОП 
Защита срещу «железен юмрук»: 6 
Издръжливост: 19 
Щети: 1 зар + 3 


Ако победиш, мини на 70. Ако рогатият циклоп е още 
жив, той се опитва да те прикове на земята с огромния 
си юмрук. Гмурваш се встрани; защитата ти е 7. Ако 
останеш жив, може да опиташ хвърляне «драконова 
опашка» (346), удар с крак «двузъба мълния» (322) 
или отново удар с юмрук (върни се в началото на тази 
глава). 


335 


За твоя изненада, този ден Фоксглъв е облечена в бяло 
- късо сетре и брич - но е обута в черни ботуши. Косата 
й е стегната в опъната прическа, а гримът не е повече 
от този, който би носила млада послушница в параклис 
на Прамайката. Тя се покланя ниско и ти я поканваш да 
седне. Тя започва: 

- От тайните си доносници научих някои неща, които 
биха могли да те заинтересуват, Ваше Величество. - Ти 
кимваш и тя продължава - Открихме, че за главата ти е 
определена цена, колкото половин кралство; че някой 
си Мандрейк, вожд на Гилдията на убийците от 
далечния град Уоргрийв Аббас, ще се опита да те убие. 
Тя произнася погрешно името на града, но това, което 
казва, самата истина. Отново кимваш с глава. 

- Той е отпътувал от Уоргрийв. Вождът на Гилдията, 
която се кланя на Торемалку Убиеца, ще ти се яви като 
друг човек. Мандрейк е по следите ти, Повелителю. 

- Има ли още нещо? - питаш ти. 

- Да, разкрихме личността на някои от 
подстрекателите, създаващи ненавист срещу теб; от 
тях повече неприятности няма да имаме. 

- Надявам се, че сте се отнесли към тях справедливо? - 
питаш ти. 

- Разбира се - отвръща Фоксглъв, но усмивката й 
подсказва обратното. Доказателствата, които носи 
обаче, показват, че са > арестувани истинските 


престъпници. Тя се сбогува и излиза, а ти оставаш да 
размишляваш по новините за Мандрейк и затова колко 
ти е полезен орденът на Жълтия лотос. Отиди на 365. 
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Търкулваш се под струящите паяжини и в движение 
нанасяш удар с крак «крилат кон». Кракът ти улучва 
жрицата в брадичката и тя пада назад безжизнена. 
Махаш оковите на девойката елф и тя седи за момент, 
хълцайки от облекчение. Бързо дръпваш амулета от 
шията на жрицата. В мига, в който го докосваш, 
душата ти е цялата опарена от заряд безплътна 
енергия. Медальонът е изтъкан от злина и ти като 
носител на този амулет на Нулак, си опетнен от 
неговата черна магия. Губиш 1 точка вътрешна сила, и 
то завинаги; занапред не можеш да имаш повече от 4 
точки вътрешна сила, докато не “постигнеш 
изкупление. 

Проклинайки злата си съдба, ти се обръщаш към 
момичето елф и следващият ти проблем е как да се 
измъкнете оттук, тъй като явно не можеш да я оставиш 
тук, за да бъде принесена в жертва. Проявяваш 
съобразителност и я накарваш да облече дрехите на 
жрицата. Тя бързо ти се подчинява, нахлупвайки 
качулката над лицето си, за да прикрие фините 
елфически черти. Излизате в голяма зала, където 
поклонниците очакват следващото жертвоприношение. 


Без да се бавите, излизате от храма. Стражите на 
вратата се поколебават, намирайки за странно една 
жрица да излиза посред служба, но не предприемат 
нищо. Когато сте вече в безопасност, момичето те 
повежда по улиците. Премини на 342. 
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Грейстаф, Първосвещеник в храма на Аватар, и 
Демагогът са обсъждали този въпрос и сега двамата са 
застанали на подиума отвъд овалната маса, от който 
онези, които не са съветници, имат право да се 
обръщат към Съвета. Демагогът ти казва, че орденът 
на Жълтия лотос е мразен от жителите на Ирсмункаст, 
почти толкова, колко е бил мразен и Узурпаторът. 
Грейстаф изнася цяла проповед по въпроса за 
доверието и по това как реагира народът, когато му се 
оказва доверие. Той намеква, че да имаш тайни 
доносници насърчава заговорите, тъй като хората 
разбират, че се страхуваш от тях. И двамата 
призовават да се премахне орденът. Върни се на 217. 
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Събираш ръце и нанасяш двоен саблен удар от двете 
страни на врата му. 


ДЯВОЛСКО ЧУДОВИЩЕ 
Защита срещу саблен удар «тигрова лапа»: 7 
Издръжливост: 14 
Щети: 1 зар + 3 


Ако си намалил на 4 или по-малко издръжливостта му. 
иди на 354. Ако не, то се опитва да разпори стомаха ти 
с ноктестата си ръка. Защитата ти е 6. Ако все още си 
жив, можеш да използваш ритник «двузъба мълния» 
(314), хвърляне «водовъртеж» (324) или отново двоен 


саблен удар с ръка (върни се в началото на тази глава). 
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Правилно си решил да нападнеш пръв; врагът ти е 
млад човек и със сигурност не е Парсифал. Замахвайки 
надолу с петата на единия си крак и опъвайки другия, 
успяваш да му нанесеш удар едновременно по ръката и 
главата. Шпагата му издрънчава в ъгъла на стаята. 
Навъсено поглеждаш надолу към човека, когото си 
свалил и обезоръжил. С изумление разбираш, че това е 
Мандрейк, вожд на Гилдията на убийците от далечния 
град Уоргрийв Аббас, където почитат Торемалку 
Убиеца, носител на бърза и сигурна смърт както за 
просяци, така и за крале. Ала този път, в стаичката за 
изповед, смъртта настъпва за самия убиец. Преди да се 
е съвзел от зашеметяващата ти атака, ти го доубибаш 
със саблен удар по врата. Реакциите ти не са станали 
по-бавни, макар че напоследък си разчитал повече на 
ума, отколкото на тялото си. Маскировката на 
Мандрейк е безупречна. Без помощта на Фоксглъв 
сигурно щеше да си мъртъв и ти й изпращаш послание 
с благодарности. На следващия ден ще дадеш банкет, 
за да отпразнуваш оцеляването си. Прехвърли се на 
419. 
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Опитваш се да блокираш сърповидното острие, но то се 
движи > прекалено > бързо. Удря те в рамото, 
предизвиквайки гореща вълна на силна болка в цялото 
ти тяло. Задъхваш се в агония. Загубил си 6 точки 
издръжливост. Ако останеш жив, другият нинджа 
измъква от рамото ти своята кусаригама и отново 
насочва към теб острието, но този път си подготвен. В 
последния момент протягаш ръка и дървената дръжка 
се удря с трясък в железните ти ръкави, а острието 


спира на сантиметри от гърдите ти. Противникът ти го 
натиска с все сила към тебе. Отчаяно се бориш да го 
задържиш и по челото ти избива пот, докато се мъчиш 
с все сила да отхвърлиш надвисналото острие. Но не 
можеш да го удържаш вечно - тежестта на врага ти го 
придвижва бавно надолу. Замахваш с десния си юмрук 
нагоре към лицето на нападателя в къс и стегнат 
«железен юмрук». опитвайки се да го събориш от себе 
си. Хвърли зарове за нападение. Защитата на 
противника ти нинджа е 7. Ако използваш вътрешна 
сила, можеш да прибавиш 2 към точките си за 
нападение. Ако успееш, прехвърли се на 352. Ако не, 
премини на 364. 
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Армията ти не е готова да предприеме настъпление 
срещу изчадията на Процепа и затова ти заповядваш 
тя да се погрижи за отбраната на градските стени в 
случай на нападение, когато черният талаз прекосява 
Реката на зверовете, която се вижда от кулите на 
Ирсмункаст, твоята армия е готова. Битката е Кървава, 
но тъмните елфи са отблъснати, преди пещерните 
тролове, скрити зад огромни обсадни машини, покрити 
с мокри кожи, да могат да сринат основите на 
градските стени. Атакуващите сили се оттеглят, за да 
се прегрупират, но това е само затишие пред буря. 
Мини на 119. 
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Тя те води през една мраморна арка в малък проход, 
ограден отвсякъде със стени. Тук, далеч от градската 
шумотевица, е тихо и спокойно. Все още без да каже 
дума, тя те отвежда в просторен вътрешен двор, 
където буйно растящи цветя и дървета образуват 
феерия ОТ > естествена > зеленина. „Насред тази 


растителност е скътана проста бяла сграда. Във 
въздуха се носи отморяваща музика. Тя се обръща към 
теб и ти изрича с меден глас: 

- Нямам достатъчно думи, за да ти > изкажа 
благодарността си за помощта, смъртнико. Твоите 
умения са странни за мен, но не мога да повярвам, че 
си последовател на зли богове. 

Тя те изчаква да кажеш нещо, но когато ти не го 
правиш, продължава, а напевният й глас гали ушите 
ти. 

- Името ми е Литуел. Това е малък храм на Танаджла, 
свободен дух на Творението и Пазител на елфите. Тук 
ще бъда в безопасност. Омърсените поклонници на 
това... това отвратително чудовище, биха изравнили 
със земята това място, но не могат, затова - когато 
успеят - се задоволяват с един или двама от нашите 
създания. И ние сме безсилни да протестираме. О, ние 
се противопоставяме в Съвета, ала гласът ни тук, на 
Острова на крадците, е като лист, носен от вятъра. - Тя 
млъква, след това добавя - Кой си ти, смъртни човече, 
та спасяваш някого като мен, а в същото време се 
нуждаеш от амулет на Нулак? 

Ще й разкажеш ли историята си (312) или ще й 
пожелаеш всичко добро, казвайки й, че не можеш да се 
бавиш (326)? 
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От едно скрито ъгълче зад прозорците на кралския 
балкон ти наблюдаваш как Демагогът се качва на 
ораторския подиум насред улица „Дворцова", за да 
отправи страстен повик към хората да > спрат 
мародерствала. Независимо от това > грабежите 
продължават и през нощта. Демагогът не мигва, 
обикаляйки улиците и умолявайки хората да се държат 
по-достойно. Сутрешното слънце изгрява над един 
спокоен град. Решението ти да предоставиш на 


Демагога да сформира стража измежду простолюдието 
е популярен, но погрешен. Прибави 1 към точките си за 
популярност. Общественият ред е нарушен и след 
няколко десетдневки започват да пристигат 
съобщения, че крадци и скитници, последователи на 
Вагар Измамника, са тръгнали от Грейгилдс-край- 
Тресавището на север в търсене на богата плячка. 
Скоро става несигурно да се движиш по улиците 
нощем и реда се сгромолясва, когато отново започват 
повсеместни грабежи в победните източни квартали на 
града, край Процепа. Ще трябва да последваш съвета 
на един от другите си съветници и да сформираш нова 
стража. Върни се на 293 и направи друг избор. 
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Когато падаш, ножницата се стоварва върху теб, а 
мечът разсича въздуха, където стоеше преди малко. 
Разбираш, че Върховният жрец е оставил ножницата на 
края на меча си, за да те заблуди за местоположението 
си. Сега обаче си в по-добри позиции от него и, 
замахвайки с крака, го спъваш. Чуваш стон на 
изненада, а после звук на отдалечаващи се скокове. 
Тогава светлините неочаквано пламват, заслепявайки 
те за миг. Присвил очи срещу блясъка, едва успяваш да 
зърнеш противника си на около пет метра, тъкмо 
когато хвърля меча си като копие към теб. Владееш ли 
умението да улавяш стрели? Ако да, мини на 380. Ако 
не, насочи се към 392. 
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Два дни след посещението на Фоксглъв в двореца 
получаваш съобщения, че някои > подстрекатели 
разпространяват лъжи за теб и настройват хората 
враждебно. Те подмятат, че вместо да се вслушваш в 
препоръките на своите съветници, ти се стремиш да 


подчиниш града на едноличните си виждания на 
чужденец. Извади 1 от точките си за популярност. 
Прехвърли се на 365. 
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Плъзгаш, се напред и обвиваш крака около един от 
неговите, подобни на стволове, крака. Бързо се 
извърташ, но звярът е прекалено тежък, стъпил на 
земята като скала, и ти не успяваш да го поместиш. 
Той се изсмива злорадо и те ритва. Опитваш да се 
търкулнеш встрани, но едрият му крак те улучва в 
гърдите, като те ранява и ти счупва едно ребро. Ударът 
те повдига от земята и те отхвърля на няколко стъпки 
назад, където се стоварваш сгърчен, дишайки тежко от 
болка. Губиш 6 точки издръжливост. Ако си още жив, 
едва имаш време да скочиш на крака и да застанеш 
срещу него, докато той тромаво се хвърля пак към теб. 
Какво ще опиташ: удар с крак «двузъба мълния» (322) 
или удар с ръка «железен юмрук» (334)? 
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Главният камерхер отмята черния си плащ и казва: 

- Никой управляващ не бива да остане без тайни 
доносници - казва той мрачно. - Разбира се, ние не 
можем да се похвалим с хитрините на > Вагар 
Измамника, Херметис Престъпника или Торемалку 
Убиеца, но едно е сигурно - в града няма други, които 
да са способни да осуетят заговорите срещу личността 
на Ваше Величество. Фоксглъв няма равна на себе си, 
когато трябва да се разкрие какво става всред 
отрепките на обществото. Благодарение на нейната 
добра работа, ти си защитен от непрестанно мътещите 
се кроежи. Той сяда на мястото си. Върни се на 217. 
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Защитата на дракона е 7, когато ти скачаш нагоре и 
замахваш с крак към муцуната му, надавайки гърлен 
вик на отприщена вътрешна сила. Ако удариш дракона, 
придвижи се на 270. Ако не успееш, обърни на 180. 
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Правилно си решил да нападнеш пръв; врагът ти е 
млад човек и със сигурност не е Парсифал. Замахвайки 
надолу с петата на единия си крак и опъвайки другия, 
се опитваш да нанесеш едновременно удар по ръцете и 
главата му. да му избиеш оръжието и да го свалиш на 
пода, но не си точен и в момента, в който кракът ти 
удря лицето му, той вече е замахнал със скоростта на 
пантера. За съжаление много късно разбираш, че това 
е Мандрейк, вожд на Гилдията на убийците от 
далечния град Уоргрийв Аббас, където почитат 
Торемалку Убиеца, носител на бърза и сигурна смърт 
както за просяци, така и за Крале, той си разбира от 
занаята. На острието на шпагата са написани името 
„Отмъстител” и руническият знак за Вечен сън. То 
пронизва сърцето ти и слага край на краткото ти 
царуване. Мандрейк е изчезнал дълго преди тялото ти 
да бъде открито в един сандък със свещенически 
одежди. Няма случай някой, привлякъл вниманието на 
Мандрейк, да е останал жив. 
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Щом докосваш пода, претъркулвайки се, струя лепкави 
нишки те обгръща и за няколко секунди си напълно 
омотан. Паяжината излъчва изгаряща енергия, която 
преминава с пукот през тялото ти, преди да се 
изразходи. Губиш 4 точки издръжливост. Ако си още 
жив, разбираш, че не можеш да мръднеш, стегнат 
здраво в обгръщащата те паяжина. Ако владееш 
изкуството на престорената смърт, прехвърли се на 
362. Ако не, мини на 372. 
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- Благодаря ти, Ваше Величество. Ще ти служа вярно. 
Той излиза, клатушкайки се, така надут от собствената 
си важност, че огромното му тяло изглежда дори още 
по-голямо. Иди на 331. 
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Нанасяш удар с юмрук в лицето на противника си, 
влагайки цялото си бойно умение, за да го направиш 
достатъчно мощен от такова малко > разстояние. 
Главата му се прекършва с пукот и той отхвърча назад. 
Пада по гръб, но се претъркулва отново на крака. 
Воинът нинджа започва със застрашителна ловкост да 
върти сърповидното острие на своята кусаригама 
около тялото и главата си, насочвайки се бавно към 
теб. Приготвя се да те нападне. Как ще реагираш: ще 
му нанесеш ритник «двузъба мълния» (268) или ще 
използваш хвърляне «тигрови зъби» (280). Решаваш, че 
няма да е лесно да се приближиш достатъчно, за да го 
удариш с ръка, докато не си видял доколко умело 
борави с веригата. 
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Работата в Звездната зала за днес е приключила. 
Обядваш спокойно, ослушвайки се за размирици край 
двореца, но безредиците са далече и не стигат до 
слуха ти. На утрешното заседание ще започне 
същинското изработване на политиката на управление. 
Мини на 363. 
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Дяволското чудовище отскача назад на мощните си 
крака, виейки от болка. То прикляка, зле ранено и с 
течащи лиги. После махва с ръка и купчината скелетни 
останки започва да оживява пред очите ти. Косата ти 
настръхва като гледаш как от струпаните кокали се 
сглобява човешки скелет и се отправя към теб, 
скърцайки и щракайки с челюсти. Събираш смелост и 
скачаш напред, нанасяйки по не мъртвото създание 
ритник «крилат кон». 


ОЖИВЯЛ СКЕЛЕТ 
Защита срещу удар с крак «крилат кон»: 6 
Издръжливост: 10 
Щети: 1 зар + 1 


Ако си го убил, прехвърли се на 366. Ако не, скелетът 
се опитва да те удари с костеливите си юмруци. 
Защитата ти е 7. Ако си още жив, отново нанасяш 
ритник «крилат кон» по хилещия се череп. Повтори 
горната битка. 
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Главнокомандващата Гуинет е опитен стратег и 
ветеранка, закалена в многобройни битки. Тя 
протестира, изтъквайки, че да се оставят крепостните 


стени незащитени и да се настъпи към Процепа би 
било лудост, но същевременно съзнава, че трябва да се 
преклони пред желанието на народа. Силите на злото 
се разпръсват сякаш в паническо бягство, но след това 
отново се събират и войските на Гуинет се оказват 
обкръжени. Армията е унищожена и 
Главнокомандващата загива. Сега нищо не може да 
спре черната вълна да погълне града и всички негови 
жители. 
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Ударът ти с крак среща само въздуха. После мечът 
замахва отдолу и се забива в стомаха ти, засягайки 
жизнено важни органи. Умираш, кашляйки, в локва 
кръв и с изтръгнати вътрешности. 
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Чий съвет ще последваш - на Парсифал и Гуинет (367), 


на Грейстаф и Демагога (377), на Главния камерхер 
(387) или на Фоксглъв, като я повикаш в кабинета си 
(397)? 
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Оставаш сам в банкетната зала, когато дрънчене на 
доспехи предхожда влизането на пратеника. Той е 
висок над два метра и изглежда почти толкова широк. 
Мургавото му грубо изсечено лице е обезобразено от 
тъмночервен белег, минаващ от оплешивяващото му 
теме до ухото, а на едното си око носи златна 
превръзка. Облечен е в изподраскана, но удобна 
ризница, белег на професията му, а прислугата, кой 
знае защо, му е позволила да внесе със себе си своя 
необичайно голям меч. Той разперва ръце с дланите 
надолу в знак на мирни намерения и коленичи пред 
теб. 

- Моят господар Голспийл ми поръча да ти предам, че 
желае да направи дарение от десет таланта на 
хазната, Ваше Величество. Щом бъде освободен, до 
края на деня ще предаде златото. 

Един талант е количество чисто злато, колкото теглото 
на възрастен мъж. Пратеникът на Голспийл - 
Антосидас Едноокия - ти > предлага > невероятно 
богатство. Голспийл трябва да е един от най-богатите 
хора на света. Ако приемеш, хазната ти ще може да 
поеме всички разходи по управлението. Ще кажеш ли 


на Антосидас, че Голспийл ще бъде освободен веднага 
(125) или ще заявиш, че никой в града не стои над 
закона (135)? 
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Един удар по врата отнема живота на жертвата ти. 
Тялото му е мускулесто и младо. Убил си маскиран 
враг, в когото разпознаваш Мандрейк, вожда на 
Гилдията на убийците от далечния град Уоргрийв 
Аббас. Няма случай някой, привлякъл вниманието му, 
да е останал жив. Телохранителят, принуден от 
Мандрейк да те предаде, се самоубива, неспособен да 
преживее позора. По-късно ще има пир и тържества в 
чест на твоето оцеляване: Премини на 419. 
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Когато нещата се успокояват, Паладин идва при теб, 
сложил ръка на рамото на сина си. 

- Нямам думи да ти се отблагодаря за живота на сина 
ми, страннико - казва той. - Ти постъпи много смело и 
безкористно. Сега съм ти задължен завинаги. Как мога 
да ти се отплатя? 

Той се покланя пред теб. Ще му поискаш ли един 
амулет на Нулак (410) или ще му кажеш кой си и каква 
е мисията ти (158)? 
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Двама облечени в сиво монаси пристъпват и хващат 
двете ръце на Голспийл. 

- Не можеш да сториш това с мен, Ваше владетелско 
Величество. Злото покваряваше нашите действия, но аз 
вече видях светлината. Ти се нуждаеш от моята помощ, 
Отмъстителю... Ще съжаляваш за това, аз ще, аз ще... 
Той продължава да крещи, докато го мъкнат към 
подземията. Обърни на 331. 
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Почти > веднага  потъваш в  медитиращ транс, 
ограничавайки препускащия си ум и телесните си 
функции. Забавяш биенето на сърцето си до такъв 
незабележим ритъм, че изглеждаш мъртъв. Смътно 
като в сън чуваш някой да казва: 

- Толкова скоро мъртъв. Жалко, с този няма да е 
интересно! 

След което чуваш друга неразбираема дума и 
паяжината се разтваря така бързо, както бе създадена. 
Бързо излизаш от транса и скачаш нагоре. Жрицата 
отстъпва назад, крайно изненадана и ти отправяш 
ритник «крилат кон» в главата й. Кракът ти я удря в 
брадичката и тя пада назад, безжизнена. Махаш 
оковите на девойката елф и тя седи за момент, 
хълцайки от облекчение. Бързо дръпваш амулета от 
шията на жрицата. В мига, в който го докосваш, 
душата ти е цялата опарена от заряд безплътна 
енергия. Медальонът е изтъкан от злина и ти като 
носител на този амулет на Нулак, си опетнен от 
неговата черна магия. Губиш 1 точка вътрешна сила, и 
то завинаги; занапред не можеш да имаш повече от 4 
точки вътрешна сила, „докато не “постигнеш 
изкупление. Проклинайки злата си съдба, ти се 
обръщаш към момичето елф и следващият ти проблем 
е как да се измъкнете оттук, тъй като явно не можеш 
да я оставиш тук, за да бъде принесена в жертва. 
Проявяваш съобразителност и я накарваш да облече 
дрехите на жрицата. Тя бързо ти се подчинява, 
нахлупвайки качулката над лицето си, за да прикрие 
фините елфически черти. Излизате в голяма зала, 
където поклонниците очакват следващото 
жертвоприношение. Без да се бавите, излизате от 
храма. „Стражите на вратата се “ поколебават, 
намирайки за странно една жрица да излиза посред 
служба, но не предприемат нищо. Когато сте вече в 
безопасност, момичето те повежда по улиците. 


Премини на 342. 
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Когато се пробуждаш, тишината на двореца ти 
припомня колко си самотен, колко отдалечен от своите 
поданици, 9 суетящи се из  оживените “улици. 
Прислужниците се отнасят към теб с подобаващо 
уважение, когато обличаш изтъканата от златни нишки 
дреха, носена от Властелина на Ирсмункаст на 
заседанията на Съвета в Звездната зала. Докато 
закусваш, край тебе стои церемониалмайсторът на 
залата в своята изумрудена роба и предлага редица 
въпроси с първостепенно значение, които да бъдат 
включени в дневния ред на днешното заседание. Ако 
си заповядал търговецът Голспийл да бъде разпитан 
днес в съда или ако си го вкарал в затвора, прехвърли 
се на 65. Ако не, влизаш в Звездната зала заедно с 
церемониалмайстора в уговорения час и поздравяваш 
своите тайни съветници. Иди на 75. 
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Улучваш противника си в брадичката, но ударът не е 
достатъчно силен поради късото разстояние. На ръката 
ти не достига мощ и острието се стоварва с все сила, 
забивайки се във врата ти. Червени пръски бликват 
нагоре и ти умираш с клокочещо гърло, давейки се в 


собствената си кръв. 
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Третото заседание в Звездната зала се провежда през 
мрачен и облачен следобед. Един прислужник, целият 
подгизнал от дъжда, ти донася подхвърлени в 
дворцовата градина бележки, съдържащи заплахата, 
че дните ти на трона са преброени. Виновниците са се 
изплъзнали на дворцовата стража и никой не може да 
ги опише. Как ще постъпиш: ще заповядаш ежедневно 
да се арестуват по петдесет случайни жертви, докато 
не се открият истинските виновници (375), или просто 
няма да обърнеш внимание на случая (385)? 


366 


Скелетът се разпада в купчина разтрошени кости. 
Дяволското чудовище все още е свито на земята пред 
теб, неспособно да се движи, но когато вдигаш поглед 
от скелета към него, виждаш, че очите му отново горят 
с червена светлина. Нямаш време за друго, освен да се 
хвърлиш на пода. Защитата ти е 6, а магическата атака 
не може да бъде блокирана. Ако си я избягнал, 
прескочи на 378. Ако не, мини на 390. 
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Издаваш заповед орденът на Жълтия лотос да бъде 
премахнат, Фоксглъв ще трябва да се задоволи със 
задълженията си на жрица на Немезида. Няма 
съмнение, че тази мярка се посреща добре от хората, 
но слухове за прииждащи откъм Процепа вражески 
орди накърняват благотворното влияние на това твое 
действие върху популярността ти. Иди на 59. 
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Кракът ти попада в целта с трясък. Чуваш стенание на 
болка и звук от отдалечаващ се със скокове човек. 
Можеш да си отбележиш, че Върховният жрец е 
загубил 3 точки издръжливост. Тогава светлините 
неочаквано пламват, заслепявайки те за миг. Присвил 
очи срещу > блясъка, едва успяваш да зърнеш 
противника си на около пет метра, тъкмо когато 
хвърля меча си като копие към теб. Владееш ли 
умението да улавяш стрели? Ако да, мини на 380. Ако 
не, насочи се към 392. 
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Веднага щом коленете ти докосват пода, ти се хвърляш 
встрани, после се завърташ около ръката си и докато 
струята киселина пръсва край теб, нанасяш удар с крак 
«крилат кон», който поваля противника ти зашеметен 
върху рогозките. Преди той да се съвземе, следва 
смазващ страничен удар по врата му, който го убива на 
място. Това не е Парсифал, а Мандрейк, вождът на 
Гилдията на убийците от далечния град Уоргрийв 
Аббас. Макар че напоследък си разчитал повече на 
мозъка, отколкото на мусилите си, рефлексите ти 
очевидно не са загубили бързината си. Маскировката 
на Мандрейк беше безупречна. Без помощта на 


Фоксглъв може би щеше да си мъртъв и ти й изпращаш 
благодарствено послание. На следващия ден ще има 
банкет в чест на спасението ти. Мини на 419. 
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Спускането не е лесно и отнема доста време, но 
циклопът не те забелязва, защото вятърът духа в 
посока, обратна на неговото, очевидно остро, обоняние. 
Той остава на ръба на пропастта, хвърляйки наоколо 
погледи за жертвата, за която сетивата му подсказват, 
че би трябвало да бъде тук. Достигаш благополучно 
пътеката над пещерата и поемаш нагоре. Обърни на 
286. 
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Заповядваш на Голспийл от „Сребърния език” да се яви 
в Съдебните зали на булевард „Щитоносци” на другия 
ден по обед, за да отговаря по обвинението за 
държавна измяна срещу личността на Отмъстител |, 
Властелин на Ирсмункаст-край-Процепа. Търговецът не 
проронва нито дума, тъй като за първи път в живота не 
знае какво да каже. Той излиза, клатушкайки се и 
пъхтейки, а придворните тихо ръкопляскат. Голспийл 
очевидно не е много популярен. Отбележи си, че 
търговецът ще бъде изправен пред съда на другия ден 
по обед и иди на 331. 
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Бориш се отчаяно да се освободиш, но връзките, които 
те омотават, са неестествено здрави, тъй като са 
магически, и само се заплиташ още повече. Жрицата 
идва към теб. 

- Значи ти искаше да ме убиеш и да освободиш Литуел! 
Колко отблъскващо благородно от твоя страна, но 


толкова, толкова глупаво. 

Тя се изсмива жестоко. После вдига ръце над главата 
ти и отново жестикулира, а очите й са диви и 
втренчени. От ръцете й излита непрогледно черен 
облак и те обгръща. Тя е направила заклинанието на 
Дъха на Нулак, превръщайки дробовете ти във вода. 
Удавяш се буквално за минути, мятайки се на сухия 
каменен под. 


373 
Ако някой от изброените по-долу присъства на 
заседанието - Парсифал, Голспийл, 


Главнокомандващата Гуинет, Главният камерхер или 
Демагогът - то той или тя поставят стиснат юмрук на 
масата, показвайки с това, че искат думата. Който от 
присъстващите не го стори, значи или няма какво да те 
посъветва, или не иска да го направи. Можеш да 
разрешиш на когото пожелаеш от избраните си 
съветници да говорят в такава последователност: 


Парсифал (иди на 383) 

Голспийл (иди на 393) 
Главнокомандващата Гуинет (иди на 403) 
Главният Камерхер (иди на 413) 
Демагогът (иди на 5) 


Когато сметнеш, че си изслушал всичко, което ти е 
необходимо, мини на 15. 
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Копието ти изскърцва по един от грамадните му 
кучешки зъби, без да му причини вреда и челюстите на 
дракона се затварят около кръста ти. Прехапан си на 
две и умираш мигновено. 


375 


Твоята странна и  тиранична заповед напълва 
затворите за три дни и всичко, което постигаш, е да 
настроиш хората срещу жестокото ти и деспотично 
управление. “Последователите на Немезида > се 
разбунтуват срещу теб и никой не си помръдва пръста 
да спре контрареволюцията. Личната ти охрана е 
избита и след доблестна борба ти си заловен и 
разпънат на колелото за мъчения пред храма на Куон. 
Управлението на града отново е в ръцете на злото. 
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Изглежда, че > пръстенът ще влезе идеално в 
ключалката на вратата. Пъхваш кехлибарения камък в 
отвора. Вълнението ти се засилва, когато се чува 
щракване и врата се плъзга встрани, разкривайки 
слабо осветен коридор, простиращ се далеч в 
тъмнината. Влизаш предпазливо. Подът и таванът са 
от чисто и обикновено полирано дърво. Стените са от 
дялан камък. От тях стърчат каменни скулптури на 
фантастични фигури и демонични форми, които се 
зъбят и сякаш се канят да ухапят минаващите по 
коридора. Безшумно се спускаш по този пазен от 
дяволи коридор, наострил всички сетива, а сърцето ти 
тупка припряно. Проникваш в истинска дупка на 
скорпиони. Смъртта се спотайва, готова да скочи върху 
теб като тарантула върху плячката си. В мъглявата 
светлина изрязаните в камъка лица и фигури като че 
ти се подиграват безмълвно; когато минаваш край тях, 
по гърба ти пълзят тръпки на предчувствие - сякаш 
очакваш всеки миг да оживеят и да те разкъсат. След 
известно време коридорът завива надясно. Тихо, като 
че си безплътен, спираш с разкрачени крака и 
приклякваш. Предпазливо подаваш глава и поглеждаш 
по коридора. На около шест метра до една врата стои 
човешка фигура, друг страж нинджа. Обърнат е с гръб 
към теб. На гърба му е прикрепен къс меч нинджато. 
Позата му е на отпуснат човек, но въпреки това не 
помръдва. Ще пропълзиш ли напред, за да удушиш 
часовоя със своята гарота (412) или ще запратиш 
шурикен по главата му от ъгъла, където се намираш 
(8) 
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Заповядваш да бъде премахнат ордена на Жълтия 
лотос. Фоксглъв ще трябва да се ограничи със 


задълженията си като жрица на Немезида. Няма 
съмнение, че хората са доволни, но слуховете за 
прииждащи откъм Процепа враждебни орди 
накърняват благотворния ефект от това действие и 
намаляват популярността ти. Мини на 59. 


378 


Мълнията проблясва над главата ти. Надигаш се от 
пода и се приближаваш до Дяволското чудовище, което 
се снишава пред теб. Изпълнен си с отвращение. Един- 
единствен саблен удар «тигрова лапа» довършва 
изчадието и то се свлича мъртво на земята. Мъглата 
незабавно се разсейва и щом слънчевите лъчи попадат 
върху тялото на чудовището, то започва да се сгърчва, 
докато от него не остава нищо освен шепа прах. Върху 
праха, лежи златен Скиптър, инкрустиран с множество 
скъпоценни камъни. Подобната на боздуган глава 
представлява майсторски изваян златен крилат кон. До 
Скиптъра лежи блестящ зелен скъпоценен камък -това 
е Сферата. Тя не е така голяма, както си очаквал; 
размерите й са колкото човешко око. Най-после си 
намерил това, което търсиш. Изведнъж те обзема 
силна умора, тъй като си се борил дълго и с всички 
сили, за да откриеш тези неща. Посягаш и ги вдигаш от 
земята. Внезапно всичко около теб потъва в бяла 
мъгла. Премини на 420. 
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Твърде си бавен; пръските киселина окъпват лицето ти 
и те ослепяват. Със сигурност осъзнаваш, че това не е 
Парсифал, а Мандрейк, вождът на Гилдията на 
убийците от далечния град Уоргрийв Аббас. Отчаян и 
невиждащ правиш опит за блок, но Мандрейк си 
разбира от занаята. На шпагата са гравирани твоето 
име и руническият знак за Вечен сън. Едно ловко 


движение и тя пробожда сърцето ти, поставяйки край 
на живота ти. Мандрейк убива и телохранителите ти, 
след което изчезва, преди да се е вдигнала тревога. 
Няма > случай някой, привлякъл вниманието на 
Мандрейк, да е останал жив. 
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Въпреки че си ослепен, рефлексите ти вземат връх и ти 
отклоняваш летящото острие със железните си ръкави. 
Звънът от удара на стомана със стомана отеква из 
залата, а мечът се забива в дървения под, където 
вибрира като жив. Погледът ти се > прояснява. 
Майсторът нинджа вади къса дървена пръчка от 
ръкава си и безмълвно се хвърля напред. вдигайки я за 
удар по рамото ти. Как ще постъпиш: ще се опиташ ли 
да блокираш пръчката (404) или ще го оставиш да те 
удари, за да отправиш на свой ред удар с крак «тигров 
скок» в лицето му, докато не се пази (416)? 
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- Аз не вярвах, че е възможно да се разгроми 
Узурпатора в твърдината на двореца, но ти ми доказа, 
че греша. Моите хора са готови да ти служат, 
Отмъстителю. Аз съм заможен човек, който добре 
познава капризите на този град. Общоизвестно е, че 
хазната е празна; аз мога да я напълня. Добре знам кое 
как става и за мен е удоволствие да ти предложа 


услугите си като съветник. Ще видиш, че управлението 
ти ще се натъкне на немалко проблеми - повече, 
отколкото можеш да си представиш. Аз съм преживял 
трудните времена под властта на тирана и знам как да 
обръщам нещата в своя полза. Пари, влияние, добри 
съвети, приятели в други градове - аз ти предлагам 
всичко това. От теб зависи дали ще ги вземеш. 

Той се усмихва, а очите му почти изчезват в гънките на 
увисналите бузи. Несъмнено той е лукав човек, който 
като че ли е удвоил богатствата си, докато 
Узурпаторът е изсмуквал и последните пари от града. 
Ще го поканиш ли в Звездната зала (351) или ще 
отхвърлиш кандидатурата му (321)? 
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Спускаш се, докато стигаш само на няколко метра над 
чудовището. Безшумно скачаш зад гърба му. Тъкмо се 
готвиш да го нападнеш, когато то отново подушва 
въздуха и светкавично се извръща, ревейки с все сила, 
когато те забелязва: 

- Човешка твар! От много дни не съм ял човешко месо. 
Гръмотевичният му глас прилича повече на ръмжене 
на вълк, отколкото на човешки говор. Все пак имаш 
време да хвърлиш по него шурикен. Защитата му е 6. 
Ако го уцелиш, си отбележи колко точки издръжливост 
е загубил и премини на 142. 
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Парсифал се прокашля нервно, но когато започва да 
говори, става ясно, че според него има само един 
възможен начин на действие: 

- Без съмнение е правилно да се > възстанови 
практиката на баща ти и да се възложи на девиците 
воини от храма на Дама да сформират стражата. Те се 
ползват с голямо уважение като пазителки на реда и 
законността, което е напълно вярно и за прочутата ми 
съотечественика, Главнокомандващата Гуинет. 

Върни се на 373. 
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Острието на копието се забива в чувствителното му 
небце и той се отдръпва от болка, давайки ти време да 
се хвърлиш встрани. Чува се яростен рев и виждаш 
Паладин, насочил блестящия си бял меч, да напада 
дракона. Драконът се извърта с лице към него, но 
Паладин нанася мощен удар и мечът потъва в люспите 
на дракона като нагорещен нож в масло. Бликват 
черни кърви. Драконът се изправя на задни лапи, 
ревейки и Паладин забива меча си в корема му. 
Драконът се опитва да избяга, но атаката на Паладин е 
безмилостна. С три удара на меча той разсича едно от 
крилата му и скоро всичко свършва. Никога не си чувал 
за друг дракон, който да е бил така лесно победен от 
сам човек. При тази гледка останалите дракони 
прекъсват нападението и си тръгват, оставяйки след 
себе си множество мъртви дракони и хора. Премини на 
360. 
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Третото заседание в Звездната зала е посветено на 
дискусия по един неотложен въпрос - налагането на 


данъци. Ако Голспийл е бил пратен в изгнание, хазната 
ти е пълна и съдържа злато, равняващо се на теглото 
на двадесет и пет души. Ако Голспийл те е убедил да 
не го изправяш пред съда като е дал за хазната десет 
таланта, ти разполагаш със злато колкото теглото на 
десет души. При всички други случаи хазната е празна. 
Налага се сега да сумираш всички разходи, пред които 
е изправена Короната: 

е Разходи по издръжката на армията на Узурпатора, 
ако тя не е била разпусната - три таланта. 

е Разходи по издръжката на девиците воини на 
Дама, ако са включени в армията - два таланта. 

е Разходи по издръжката на девиците воини на Дама 
като градска стража (ако не са освободени от 
храмов данък) - един талант. 

е. Разходи по издръжката на ордена на Жълтия 
лотос - един талант. 

е. Разходи по издръжката на наемниците като 
градска стража (плащани от  Голспийл) - 
безплатно. 

е Разходи за заплати на дворцовата прислуга и на 
пратениците - един талант. 

е Разходи по поддържане на > представителен 
дворцов живот - един талант. 

е Разходи за връщане на законните собственици на 
заграбената от Узурпатора собственост - един 
талант. 

Когато пресметнеш колко злато ти е необходимо и си 
готов да получиш съвет по въпроса какви данъци да 
въведеш, премини на 395. Ако хазната вече съдържа 
достатъчно средства за посрещане на тези разходи, 
продължи на 415. 
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Безшумно като сянка, ти скачаш гъвкаво зад нея, а 
иглата е вече приготвена на езика ти. Плюеш с все 
сила и я забиваш точно в целта. Тя изохква и се 


вцепенява, гърчейки се от болка. Секунди по-късно 
вече е мъртва, а двамата евнуси-телохранители се 
въртят наоколо смаяни и шокирани. Докато те стоят с 
ятагани в ръка, ти можеш да нападнеш. Как ще го 
сториш: с ритник «тигров скок» (66), с удар «железен 
юмрук» (50) или с хвърляне «драконова опашка» (114)? 
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Следвайки съвета на Главния камерхер, решаваш да 
задържиш услугите на Фоксглъв и ордена на Жълтия 
лотос. Това предизвиква буря от протести, но слухове 
за прииждащи откъм > Процепа > вражески орди 
омаловажават решението ти да запазиш тайните 
доносници. Все пак трябва да извадиш 2 от точките си 
за популярност. Ако те са намалели до нула или по- 
малко, премини на 315. Ако са повече от нула, иди на 
59. 
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С помощта на своите шперцове успяваш за кратко 
време да отвориш ключалката. Чува се щракване и 
врата се отваря, откривайки слабо осветен коридор, 
простираш се далеч в тъмнината. Влизаш предпазливо. 
Подът и таванът са от чисто и обикновено полирано 
дърво. Стените са от дялан камък. От тях стърчат 
каменни > скулптури на фантастични > фигури и 
демонични форми, които се зъбят и сякаш се канят да 
ухапят минаващите по коридора. 

Безшумно се спускаш по този пазен от дяволи коридор, 
наострил всички сетива, а сърцето ти тупка припряно. 
Проникваш в истинска дупка на скорпиони. Смъртта се 
спотайва, готова да скочи върху теб като тарантула 
върху плячката си. В мъглявата светлина изрязаните в 
камъка лица и фигури като че ти се подиграват 
безмълвно; когато минаваш край тях, по гърба ти 


пълзят тръпки на предчувствие - сякаш очакваш всеки 
миг да оживеят и да те разкъсат. След известно време 
коридорът завива надясно. Тихо, като че си безплътен, 
спираш с разкрачени крака и приклякваш. Предпазливо 
подаваш глава и поглеждаш по коридора. На около 


шест метра до една врата стои човешка фигура, друг 
страж нинджа. Обърнат е с гръб към теб. На гърба му е 
прикрепен къс меч нинджато. Позата му е на отпуснат 
човек, но въпреки това не помръдва. Ще пропълзиш ли 
напред, за да удушиш часовоя със своята гарота (412) 
или ще запратиш шурикен по главата му от ъгъла, 
където се намираш (8)? 
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Докато вървиш към Парсифал, в теб се пробужда 
подозрение. Нещо не е наред; той изглежда някак 
различен, макар че не можеш да определиш в какво. 
Поведението му в храма изглеждаше съвсем нормално, 
но сега от него се излъчва някакво добре прикривано 
напрежение. Може да е маскиран самозванец. Ще 
коленичиш ли пред него както обикновено (319) или 
ще го свалиш върху рогозките, използвайки удара с 
крак «тигров скок» (329)? 
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Мълниите летят към теб, изгаряйки те и изтръгвайки 
вик на болка от гърдите ти. Губиш 6 точки 
издръжливост. Ако си останал жив, надигаш се от пода 
и се приближаваш до Дяволското чудовище, което се 
снишава пред теб. Изпълнен си с отвращение. Един- 
единствен саблен удар «тигрова лапа» довършва 
изчадието и то се свлича мъртво на земята. Мъглата 
незабавно се разсейва и щом слънчевите лъчи попадат 
върху тялото на чудовището, то започва да се сгърчва, 
докато от него не остава нищо освен шепа прах. Върху 
праха лежи златен Скиптър, инкрустиран с множество 
скъпоценни камъни. Подобната на боздуган глава 
представлява майсторски изваян златен крилат кон. До 
Скиптъра лежи блестящ зелен скъпоценен камък - това 
е Сферата. Тя не е така голяма, както си очаквал; 


размерите й са колкото човешко око. Най-после си 
намерил това, което търсиш. Изведнъж те обзема 
силна умора, тъй като си се борил дълго и с всички 
сили, за да откриеш тези неща. Посягаш и ги вдигаш от 
земята. Внезапно всичко около теб потъва в бяла 
мъгла. Премини на 420. 
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Върху необикновеното му лице се изписва детски 
възторг, което го прави да изглежда уязвим и по-млад, 
отколкото си го смятал. 

- Покорно благодаря на Ваше владетелско Величество - 
казва той. - Това наистина е най-висока за мене чест. 
Той се отдалечава от трона заднешком, покланяйки се 
ниско три пъти и накрая се блъска в стража, който стои 
на вратата на Звездната зала. Отбележи си, че 
Демагогът е твой таен съветник. Ако вече си посочил 
четирима съветници, иди на 13. В противен случай 
очакваш следващия кандидат. Обърни на 23. 
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Заслепен за миг, не можеш да скочиш встрани 
достатъчно бързо и мечът проблясва, нанасяйки 
дълбока рана в горната част на ръбата ти. Губиш 3 
точки издръжливост. Ако останеш жив, погледът ти се 
прояснява. Майсторът нинджа вади къса дървена 
пръчка от ръкава си и безмълвно се хвърля напред, 
вдигайки я за удар по рамото ти. Как ще постъпиш: ще 
се опиташ ли да блокираш пръчката (404) или ще го 
оставиш да те удари, за да отправиш на свой ред удар 
с крак «тигров скок» в лицето му, докато не се пази 
(416) 
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Гласът на Голспийл звучи тревожно, когато казва: 

- Чувствам, че това, от което градът се нуждае, е група 
хора, които не са обвързани с един или друг от нашите 
храмове, група, която може да бъде наистина 
безпристрастна. Аз съм готов да финансирам именно 
такава група. Би могла да бъде сформирана например 
от издържаните от мене наемници, под 
предводителството на техния способен и 
дисциплиниран генерал Антосидас. 

Наистина ти нямаш пари да платиш на стражата, 
докато не събереш някакви данъци, така че това може 
да бъде сериозно съображение. Върни се на 373. 


394 


Тъкмо се каниш да се покатериш по скалата, която 
води до основата на зъберите, когато леко свистене те 
кара да се обърнеш. Ако умееш да улавяш стрели, мини 
на 28. Ако не, обърни на 40. 


395 


Въпросът за данъчното облагане засяга всекиго и 
всички без изключение те отрупват с молби да бъдат 
приети. Свещениците от храмовете на Дама и Аватар 
искат от храма на Немезида да им върне парите, които 


Узурпаторът е смучел от техните фондове, докато 
черните кубета на храма на Повелителката на 
Пречистващия пламък са били целите облицовани със 
злато. Други шумно настояват да им бъдат върнати 
техните къщи и владения, несправедливо заграбени от 
Узурпатора. Тайните ти съветници са готови да ти 
предложат системи за осигуряване на необходимото 
злато. Ако си дал обещание на Голспийл от „Сребърния 
език” в замяна на неговата подкрепа, и ако той ти е 
дал парче червен корал в книга първа „УЗУРПАТОР!”, 
продължи на 405. Ако не. върни се на 7. 


396 


Спускаш се към дракона. Хълбоците му са покрити с 
люспи. Опитваш се да забиеш копието между две 
люспи, но не си сръчен с това оръжие. Защитата на 
дракона е 7. Ако успееш. прескочи на 222. Ако не 
успееш, мини на 126. 


397 


Обявяваш, че поне засега орденът на Жълтия лотос ще 
продължи да ти служи и повикваш личната си охрана 
до вратата. Съпровождан от своите телохранители и 
следван от Фоксглъв, се връщаш в кабинета си, където 
я питаш какви новини ти носи. В началото едва 
успяваш да схванеш нейните думи. 

- Върховният магистър Парсифал е мъртъв. Ваше 
Величество. 

- Но аз го видях вчера, по време на вечерния химн - 
беше в добро здраве за човек на неговите години. 

- Мъжът, когото си видял да ръководи службата по 
време на вечерния химн в храма на Куон Изкупителя, 
не е бил Парсифал, а маскиран самозванец. 

- Тогава кой е бил той? - питаш ти. 

- Имам причини да вярвам, че е бил самият Мандрейк, 


вождът на Гилдията на убийците от северния град 
Уоргрийв Аббас. Човек, който се кланя на Торемалку 
Убиеца, носител на сигурна и бърза смърт както за 
просяци, така и за... - тя се поколебава. -... и за крале! 

- Къде е той сега? - питаш ти. 

- Нима няма да ходиш за лична изповед още тази вечер 
в храма на Куон? 

Ти кимваш, чудейки се как тя е успяла да научи тази 
тайна. 

- Той те очаква. За главата ти, Отмъстителю -искам да 
кажа, Владетелю, е обещана сума колкото половин 
кралство. Да се разпоредя ли да се погрижат за него? 
Но ти отговаряш, че ще си направиш удоволствието 
сам да го убиеш (139). 


398 


Безшумно като сянка, ловко скачаш зад гърба й, 
нанасяйки саблен удар. Тя отхвърля глава назад и 
извиква, преди да се свлече на земята. Двамата 
евнуси-телохранители се извъртат, смаяни и объркани. 
Докато те стоят с ятагани в ръце, ти можеш да ги 
нападнеш. Как ще го сториш: с ритник «тигров скок» 
(66), с удар «железен юмрук» (50) или с хвърляне 
«драконова опашка» (114)? 


399 


Последвалото съобщение е чуто навсякъде из града. 
Властелинът Отмъстител | е решил да върне щастието 
на Ирсмункаст, Сферата и Скиптъра на Телмейн. 
Героичната природа на твоята мисия в планините на 
Вечната самота се харесва на хората, които сякаш 
забравят, че ги изоставяш в най-черните им дни. Все 
още не е късно да, промениш решението си. Ще 
постъпиш ли както ти е заповядал твоя бог (409) или 
ще останеш до поданиците си в часа им на нужда 
(315)? 


400 


Колкото и да опитваш, не можеш да отвориш вратата. 
Тъкмо обмисляш дали да не използваш вътрешна сила, 
когато някакъв шум зад гърба ти те кара да се 
обърнеш. В тунела скача облечен в черно нинджа. В 
същия миг вратата внезапно се отваря и друг нинджа 
замахва с меч към теб. Биеш се сякаш цяла вечност, 
изпращайки на оня свят няколко нинджа от Пътя на 
скорпиона, но щом убиеш един, друг заема мястото му. 
Накрая те вземат надмощие и смъртта те грабва. Ти се 
провали. 


401 


Демагогът изглежда съвсем оклюмал, когато му 
казваш да излезе през вратата, водеща към градините. 
Спира се нерешително, после тръгва навън, но 
фанатизмът в очите му остава непомрачен. Минава ти 
през ум, че би било добре да държиш под око 
действията му. Премини на 23. 


402 
Докато битката е в разгара си,лти бързаш към 
пристанището - наоколо сега няма никой. Лесно 


намираш подходяща лодка. Тя е с едно платно и 
изглежда здрава и надеждна. Скоро градът изчезва от 
погледа ти и ти се насочваш в открито море. Обърни на 
79. 


403 


Главнокомандващата Гуинет става и се покланя, после 
прокарва ръка през късата си, щръкнала, стоманено- 
сива коса, преди да каже: 

- По време на баща ти, Мъдреца, аз служех в стражата, 
която беше поверена на девиците воини от храма на 
Дама. Това бе щастливо време за “всички; 
престъпността беше прогонена от улиците. Възстанови 
практиката на баща си, Отмъстителю - никой друг, 
освен аз и моите девици воини, не може да осигури 
реда в града. 

Тя сяда и свежда поглед към масата, видимо 
напрегната. Върни се на 373. 


404 


Докато пръчката се спуска към теб, се чува щракване и 


от края й изскача острие, подобно на сърп, но ти 
парираш дръжката с лакът и отскачаш назад. Още 
едно разочарование за врага ти. Оглеждате се 
подозрително един друг. За първи път забелязваш 
искрица уважение в очите на Върховния жрец, но той 
не произнася нито дума. Какво ще сториш: ще се 
приближиш, нападайки с удар «двузъба мълния» (30), 
с удар «ухапване на кобра» (18) или с хвърляне 
«тигрови зъби» (6)? 


405 


Ако Голспийл е бил прогонен от Ирсмункаст-край- 
Процепа, иди на 7. В противен случай той успява да се 
добере до тебе по време на закуска в деня на 
заседанието на Съвета. Облечен е изцяло в сиво, носи 
черна траурна лента на ръката и за разлика от друг 
път не изглежда мазен и поривист, какъвто го 
познаваш. В отговор на запитването ти, той обяснява, 
че любимата му племенница е починала предния ден от 
пристъп на кашлица. 

- Толкова тъжно, тя беше толкова млада... 

Изразяваш съчувствието си и го питаш какво можеш да 
направиш за него. Той потрива неуверено ръце и 
започва да говори за споразумението помежду ви. 

- Търговията започва да се възстановява сега, когато 
сянката на Узурпатора е изчезнала завинаги. Аз съм в 
състояние да направя този град процъфтяващ, Ваше 
Величество, и... хъм... ние се споразумяхме аз да стана 
началник на Гилдията на търговците. 

Ако направиш Голспийл началник на гилдията, всеки 
който иска да се занимава с търговия в града, ще 
трябва да си купи разрешително от него. Ще спазиш ли 
своето обещание към търговеца (17) или ще 
престъпиш дадената дума (27)? 


406 


Без да се колебаеш, се хвърляш на земята и се 
търкулваш към камъка. Навреме си го направил, 
защото проблясваща на слънцето тънка стоманена 
пластина избръмчава там, където си бил само преди 
секунди. Виждаш, че това е шурикен, макар и не от 
вида, който познаваш добре. Когато се изправяш на 
крака, отсечен крясък разсича въздуха и отгоре скача 
фигура, облечена като теб. Шестметровият скок не я 
затруднява и тя се приземява ловко пред теб. 
Новопоявилият се - който очевидно е нинджа - докосва 
земята и мигом вади иззад гърба си прикрепения там 
къс меч нинджато. 

- Ти не си нинджа от Пътя на скорпиона - просъсква 
той. - Приготви се да умреш. 

С тези думи той прави предно салто, замахвайки към 
кравата ти. Ти ловко прескачаш блестящото острие и 
на свой ред нападаш. Как ще постъпиш: ще се опиташ 
да се плъзнеш под ръката му и да изпълниш хвърляне 
«драконова опашка» (52), ще пробваш удар с крак 
«крилат кон» (64) или ще се помъчиш да се приближиш 
и да нанесеш удар «ухапване на кобра» в гърлото му 
(76)? 


407 


Кои са членовете на личната ти охрана, които никога 


не се отделят от тебе, освен когато си в Звездната 
зала: Оникаба и самураите (417), девиците воини (39) 
или монасите на Куон (49)? 


408 


Безшумно като сянка, ловко скачаш зад гърба й и 
увиваш  гаротата около врата й. Тя “издава 
отвратителни бълбукащи звуци, дращейки забилата се 
в плътта й жица, докато ти стягаш примката. Двамата 
й телохранители обаче реагират моментално и 
размахват ятаганите си към теб. Принуден си да я 
пуснеш и да се заловиш с евнусите. Секунди по-късно 
жрицата прави заклинание и внезапно ти си омотан в 
лепкава паяжина. Нищо не можеш да направиш, докато 
телохранителите й те насичат на парчета. 


409 


Пътуването е дълго и трудно. Банда от тъмни елфи 
едва не те залавя, докато се прокрадваш през прохода 
на Процепа, но ти успяваш да им убегнеш. Земите, в 
които > навлизаш отвъд  Процепа, са диви, но 
плодородни. Голяма брястова гора се простира като че 
безкрайно. След многодневен проход през Гъстите 
гори, заобикаляш градовете Сегесвар и Пест и 
продължаваш да изминаваш левга след левга, докато 
най-сетне си близо до целта си. Продължи на 10. 


410 


Той се вцепенява от учудване. 

- Мислиш, че бих могъл да имам нещо общо с подобно 
нещо? Защо ти е притрябвало такова нещо? И ти ли си 
от гадните поклонници на това изчадие на злото 
Нулак? В името на Рошевал, само фактът, че спаси 
живота на сина ми, ме спира да ти отрежа на момента 
главата! Сега си върви от нашия хубав град! 

Той е обезумял от гняв. Ти бързо си отиваш. Нямаш 
друг избор освен да отидеш на пристанището. То е 
безлюдно - гражданите са заети да поправят 
нанесените от драконите разрушения. Намираш една 
здрава лодка с едно платно и потегляш в открито море. 
Скоро опустошеният град Пристан на Тор остава зад 
теб. Мини на 79. 


411 


Когато Солстис отново се материализира от въздуха 
пред трона, те обхваща непреодолимо чувство за нещо 
вече видяно и преживяно. Придворните реагират 
точено както когато го видяха за пръв път; дори 
възклицанията на изненада и шушуканията са същите. 
Точно както преди, той се покланя бавно и Казва: 

- Поздрави, Владетелю, Времето е на твоя страна. 

Още веднъж ти се вглеждаш в бездънната мъдрост на 
очите му. Как ще постъпиш: ще промениш решението 
си и ще го поканиш да стане съветник (113), ще 
държиш на предишното си решение, като се надяваш, 
че той няма отново да спре времето (123), или ако ти е 
омръзнало от тези празни приказки, ще кажеш на 
Солстис, че отговорът ти винаги ще бъде същият, дори 
ако се наложи да го произнасяш милион пъти (133)? 


412 


С няколко безшумни стъпки стигаш на разстояние, 
което ти позволява да нанесеш удар. С бързината на 
нападаща богомолка увиваш своята гарота около 
гърлото на противника нинджа, опираш коляно в гърба 
му и дърпаш. За твой ужас жицата минава свободно 
през шията и главата пада с глух удар на пода. 
Отскачаш изненадан, когато тялото се разбива на 
парчета, сгромолясвайки се на земята. Глава от восък и 
тяло от глина! Уловка! Един шум те кара да погледнеш 
нагоре. В тавана се отваря капак и долу скача нинджа, 
държащ във всяка ръка по един сай - стоманена 
пръчка с два заострени шипа. Той замахва с единия и 
ти се гмурваш под него, но той продължава с другия, 
забивайки го в гърдите ти. Опитваш се да реагираш, но 
си сварен неподготвен и само донякъде успяваш да 
избегнеш оръжието. То засяга горната част на ръката 
ти, като те кара да изкривиш лице от болка. Губиш 5 
точки издръжливост. Ако останеш жив, противникът 
нинджа се готви за ново нападение. Ти мигновено 
нанасяш удар с опънати пръсти «ухапване на кобра» по 
гърлото му. Защитата на Скорпионовия нинджа е 7. Ако 
успееш, прехвърли се на 20. Ако не. мини на 32. 


413 


Главният камерхер говори спокойно и бавно, като че 
отмерва всяка дума: 


- Когато стражата се осигуряваше от девиците воини 
на Дама, това не спря Узурпатора да убие законния 
Владетел и да заграби трона. Не! По този път вече сме 
минали. Убеден съм, че ще е по-разумно да 
сформираме една група от хора, които не са тясно 
свързани с нито един от нашите храмове. Каквито са 
наемниците на Голспийл търговеца. 

Продължи на 373. 


414 


Докато продължавате да плавате, на хоризонта се 
показва остров. Покрай вас минава голяма галера - 
трирема, с един ред платна и три реда гребци. По 
палубата стоят мъже, облечени в бронзови ризници, с 
набедреници, шлемове с пера и наушници, а кръглите 
им щитове са изрисувани в много цветове. 

- Пиратски кораб от флотилията на острова - 
промърморва един от рибарите. 

От триремата не обръщат никакво внимание на 
мизерната ви 


рибарска лодка. Преминавате покрай скалистия нос и 


пред вас се разкрива оживен пристанищен град - 
Островът на Крадците. 

- Може би ще желаеш да те оставим тук, господине? - 
пита капитанът. 

Ще го помолиш ли да те отведе с лодката до 
пристанището (96) или ще му кажеш да продължи 
нататък към Пристана на Тор (194)? 


415 


Съобщаваш в Звездната зала, че имаш в хазната 
достатъчно пари, за да посрещнеш онези от разходите 
на Короната, които смяташ за нужно, и че днес 
Съветът ще разгледа въпроса кой да бъде назначен за 
главен > Стратег, командващ цялата армия на 
Ирсмункаст. Също така премахваш въведената от 
Узурпатора и мразена от всички система за даване на 
разрешения за женитби и възстановяваш някои по- 
маловажни закони, които са били в сила при 
управлението на баща ти. Прибави 1 към точките си за 
популярност и се придвижи на 177. 


416 


Пръчката изсвистява надолу. Тъкмо се каниш да 
изпълниш удар с крак, когато се чува щракване и от 
края й щръква сърповидно острие. Много късно за блок 
и острието се забива в теб, след което врагът си го 
издърпва обратно. Силна болка пламва в засегнатото 
ти рамо и те кара да залитнеш назад, преди да си 
нанесъл ритника. Губиш 4 точки издръжливост. Ако си 
още жив, Върховният жрец на сенките се спира пред 
теб с подигравателна усмивка на устните. Как ще 
постъпиш: ще се приближиш. атакувайки го с «двузъба 
мълния» (30), ще нанесеш удар «ухапване на кобра» 
(18) или ще опиташ хвърляне «тигрови зъби» (6)? 


417 


Изпод овалната маса се разнася странно пукане и 
съскане, след което цялата зала внезапно се изпълва с 
дим. Другите тайни съветници падат на пода, но ти си 
успял да скочиш от трона и да напуснеш залата, преди 
зловонните пушеци да те засегнат. Затръшваш вратите 
зад себе си и двамата самураи, които в момента са 
личната ти охрана, застават от двете ти страни. 
Внезапно вратите се отварят и в тронната зала, 
олюлявайки се, влиза Парсифал, притиснал мокра 
кърпичка към лицето си. Как ще постъпиш: ще 
заповядаш на самураите да го арестуват (219) или ще 
се спуснеш към него, за да видиш дали се нуждае от 
помощ или лечение (229)? 


418 


Острото ти зрение забелязва странни и едва различими 
на лунната светлина неравности по тревата. Отпред 
вдясно забелязваш квадратно очертание, загатващи за 
покрита с тревен чим шахта. Какво ще направиш: ще 
отидеш до нея, за да я отвориш (232), ще се обърнеш с 
гръб и ще я отминеш, вървейки заднешком към 
каменния зид и държейки шахтата под око (244) или 
ще отминеш и на метър разстояние ще приклекнеш с 
лице към шахтата (256)? 


419 


Мандрейк е убил Парсифал два дни по-рано, след като 
няколко дни го е дебнел тайно. Изучил е добре 
ежедневието на храма и дори най-близките до 
Върховния магистър не са могли да открият в него 
самозванеца. Дори се е срещал и е разговарял с 
Главнокомандващата Гуинет за ордена на Жълтия 
лотос, без да събуди в нея подозрение. Това бе един 
страховит враг, но и този път ти победи, ставайки 
първият човек, останал жив след среща с вожда на 
Гилдията на убийците. Заповядваш на монасите да 
изберат нов Върховен магистър и лично подемаш 
благодарствена молба за живота и делото на 
Парсифал. Прехвърли се на 162. 


420 


След дълъг и студен миг на пълна тишина, мъглата се 
прояснява, но само частично, разкривайки настилка от 
каменни плочи и познати назъбени крепостни стени. За 
известно време се появяват, мержелеейки > се, 
сенчестите очертания на сграда, която прилича на 
кулата на утоленото сърце. Мъглата продължава да се 
разсейва и ти въздъхваш доволно; назъбените 
крепостни стени са от покрива на двореца ти в 
Ирсмункаст-край-Процепа. Скиптъра или Сферата, а 
може би и двете, са те пренесли обратно по магически 
начин от Морето на духовете. Когато осъзнаваш къде 
си, започваш да оглеждаш града. Мъглата е всъщност 
пушек, който се носи откъм източните квартали край 
Процепа. Ирсмункаст гори. Взираш се към улица 
„Дворцова”; всички липи са изсечени. Улицата е пълна 
с тъмни елфи и рокове. Злото е тук. Обзет си от страх 
за твоите поданици. Нима градът е бил превзет? 
Когато се обръщаш към стълбите, които водят към 
тронната зала, към тебе бавно полита голям черен 
гарван, понесъл малък сребърен цилиндър в острия си 


клюн. Той каца на стената, отваря клюна си и 
цилиндърчето пада на каменните плочки пред теб. Ти 
го вдигаш, докато гарванът изграква два пъти, високо 
и като че подигравателно, преди да отлети бавно през 
мъглата от дим. В кухата сребърна тръбичка намираш 
бележка: 

„Отмъстителю, скоро ще уредим една стара сметка. 
Легионът на Меча на >обречените ще завладее 
Ирсмункаст и ще вземе в робство жителите му. Кълна 
се в Сорцерак, че ще те убия със собствените си ръце. 
Хонорик" 

Това наистина са потресаващи новини, но дали е 
останало нещо от армията ти, за да я поведеш срещу 
Черния легион? От улиците долу под тебе се разнася 
висок сърцераздирателен писък... 


В поредица 


ПЪТЯТ НА ТИГЪРА 


от Марк Смит и Джейми Томсън 


ТЪРСЕТЕ 


Книга първа 


УЗУРПАТОР! 


Ти си Отмъстителят - воин нинджа, 
овладял до съвършенство уменията и 
бойните изкуства на Пътят на тигъра. 

Научавайки тайната за самоличността на 
своя отдавна починал баща, ти 
разбираш, че си законен наследник на 
царя на Ирсмункаст. Твоята мисия е да 
прогониш самонастанилия се Узурпатор 
и да заемеш трона, но преди това ще се 
наложи да организираш бунт и да 
победиш не един враг. 


Книгата съдържа 420 епизода, в които 
ТИ сам избираш бойната техника, която 
ще използваш срещу многобройните си 
противници, сред които ще срещнеш 
оркове, Голема на плътта, майстора на 
оръжията Айгучи и копието му нагината, 
дявола-кентавър Скърдж и много други. 


ОЧАКВАЙТЕ 


Книга трета 


ЗАВОЕВАТЕЛ! 


След победоносния си поход в търсене 
на Скиптъра на Орб, жизнено необходим 
за по нататъшното ти управление на 
Ирсмункаст, отново се сблъскваш с 
хаоса. Градът ти е нападнат от зли 
метежници, а Хонорик, маршалът на 
Легиона на меча на обречеността, се е 
заклел да те убие и да пороби народа 
ти... 


Книга четвърта 


ПЪКЪЛ! 


Удържал победа в битката си срещу 
силите на злото, сега трябва да 
рискуваш всичко и да влезеш в Процепа, 
за да спасиш добрия си приятел 
рейнджъра Глайвас, затворен някъде из 
подземната мрежа от тунели, които се 
простират в тъмните Недра на Орб. 


